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Klassenfahrten:

,Wir machen das fiir Sie.”

Neu: Freiplatze fiir Klassenfahrten
Ab dem Schuljahr 2014/2015 erhilt jede Klasse zwei Freiplatze.

Neue Wahlmaéglichkeiten
Durch Zusatzangebote wie Getrdnke-Pauschalen, Grillen oder Disco- und
Outdoor-Angebote konnen Sie Ihre Klassenfahrt individueller gestalten.

Neues Preis-Leistungs-System - transparent, fair & individuell
Fiir jedes Budget das passende Leistungspaket, fiir jeden Bedarf die
passende Klassenfahrt - transparent und flexibel.

Neue Basisqualifikation fiir alle Referenten
Unsere Programmpartner miissen hohe fachliche und padagogische An-
forderungen erfiillen, um fiir unsere Programme zertifiziert zu werden.

Neu: Reisesicherungsschein
Alle Klassenreisen enthalten den Reisesicherungsschein.

Die neue Ausgabe von KlasseAktiv halten Sie in Handen. Wenn Sie oder
einer Ihrer Kollegen auch in den Jahrgangsstufen 1 bis 6 unterrichten,
dann senden wir Ihnen gerne auch kostenlos den Katalog ,FahrtFinder”
fiir diese Jahrgangsstufen zu.

Rufen Sie unser DJH-Service-Center an oder
schicken Sie uns eine E-Mail.

DJH-Service-Center Rheinland
Telefon: 0211 3026 30 26
E-Mail: service@djh-rheinland.de

Alle Programme finden Sie auch im Internet unter
www.jh-klassenfahrt.de.
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Klassenfahrten im Dienst schulischer Ziele
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Inklusion: gemeinsam lernen,
gemeinsam auf Klassenfahrt

Jugendherbergen stehen mit ihren Werten
seit jeher dem Inklusionsgedanken nahe.
Auch Kinder und Jugendliche mit Handi-
cap brauchen Herausforderungen, Erleb-
nisse, Erfolge, intensive Naturerfahrungen
und das Herantasten an die eigenen
Grenzen. Das alles zusammen mit ihren
Mitschiilern ohne Handicap, aber immer
in einem sicheren Rahmen.

Wir fordern mit unseren Klassenfahrten
die Inklusion in Ihrer Schule. Unsere
Maxime bei Programmen, die fiir Schiiler
mit Handicap geeignet sind: Bei optimaler
Betreuung so viel Selbststandigkeit wie
moglich fordern!

Bei der Klassenfahrt verldsst die Gruppe
ihre gewohnte Schulumgebung und erféhrt
ein hohes Mal} an Aktivitat in der freien
Natur, macht ungewshnliche Erfahrungen
und erlebt ein starkes Wir-Gefiihl.
Besprechen Sie mit der Jugendherberge
Threr Wahl die besonderen Anforderungen
Threr Klasse oder wenden Sie sich an unser
Service-Center. Wir beraten Sie personlich!

DJH-Service-Center Rheinland
Telefon: 0211 30 26 30 26

Soziales Lernen mit der Klas-
senfahrt optimal unterstiitzen

.."ﬂ

Dass es sich in einer guten Klassenge-
meinschaft besser lernen ldsst, hat fast
jeder Schiiler bereits erfahren. Doch
wodurch zeichnet sich eine gute Klassen-
gemeinschaft aus? Um das herauszu-
finden, haben wir im Jahr 2012 die Stu-
die ,Soziales Lernen im schulischen und
auRerschulischen Bereich” durchgefiihrt.
Sie zeigt, dass es Bedingungen gibt, die
fiir ein positives Lernklima besonders
forderlich sind, wie:

e Klare Regeln und Zeit, diese
auszuprobieren

® Besinnungszeit - Zeit zur Reflexion

e Echte Aufgaben zur Ausbildung von
Zusammenhalt und Teamgeist

e Stabile Beziehungen mit wertschat-
zendem Umgang

® Raum, sich und die anderen neu
kennenzulernen

Auf der Grundlage der Studienergebnisse
haben wir gemeinsam mit Lehrerinnen
und Lehrern das Siegel ,Soziales Ler-
nen intensiv” entwickelt. Es kennzeich-
net Klassenfahrtenprogramme, die das
soziale Lernen optimal unterstiitzen.

Ergebnisse der Studie:
www.djh-rheinland.de/schulstudie

Musik-Jugendherbergen: fiir
Chdre und Schul-Orchester

Kennen Sie unser aktuelles Angebot fiir
Musikgruppen? Planen Sie gerade einen
Probenaufenthalt fiir Ihre Schiiler und
suchen nach passenden Raumlichkeiten?
Dann fordern Sie am besten noch heute
die Broschiire ,Chore & Musikgruppen”
an. Hier informieren wir Sie ausfiihrlich
tiber Angebote, Raumkapazitdten und
Ausstattungen der 15 Musik-Jugendher-
bergen im Rheinland.

® Probenrdume in unterschiedlichen
GroRen

e Externe Probenmdglichkeiten vom
Kursaal bis zur Freilichtbiihne

o Aktraktive Aktionspreise zu bestimm-
ten Zeiten

Und das alles zu giinstigen Preisen, denn
Gruppen ab 25 Personen profitieren von
unseren attraktiven Musik-Pauschalen.

Sie haben besondere Wiinsche? Oder
brauchen Sie besonders viel Platz? Fast
alle Musik-Jugendherbergen konnen Sie
auch exklusiv zur alleinigen Nutzung
buchen. Rufen Sie uns an!

Weitere Informationen:
www.djh-rheinland.de/musikgruppen
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Auf dem Internetportal www.djh-rheinland.de finden Lehrkrafte, Eltern und Schiiler

alles Wissenswerte zu den Klassenfahrten der Jugendherbergen im Rheinland:

o Ausfiihrliche Beschreibungen und Tagesabldufe der Programme

e Portrdts aller Jugendherbergen mit kurzen Videos vom Haus und der
Umgebung. Oder nutzen Sie den QR-Code auf den Programmseiten

e Viele Informationen und Anregungen rund um die Klassenfahrt

Infofilm
Klassenfahrten in den Ferien von NRW!?

Fiir Schulen auBerhalb von Nordrhein-Westfalen ein ganz heiRer Tipp!

Wenn in NRW Ferien sind, bieten die rheinischen Jugendherbergen besonders giinstige
Konditionen fiir Aufenthalte. Fiir Schulen in anderen Bundeslandern ware das eine
besonders giinstige Zeit fiir eine Klassenfahrt. Machen Sie den Verfiigbarkeitscheck und
buchen Sie Ihre Klassenfahrt fiir diese besondere Zeit.

www.guenstig-ins-rheinland.de

Planungshilfe ,Countdown”

Als kostenloses gedrucktes Exemplar oder als Download im
Internet, der Klassenfahrten-Planer ,Countdown” ist ein
unverzichtbares Medium zur Planung und Durchfiihrung einer
erfolgreichen Klassenfahrt: mit Musterbriefen, z. B. zur Kom-
munikation mit den Eltern, iiber Checklisten zur Planung der
Klassenfahrt bis zu einem Leitfaden, der Sie bei der Erstellung
eines schuleigenen Fahrtenprogramms unterstiitzt.
www.djh-rheinland.de/Countdown

Newsletter ,, INSIDER”

Werden Sie zum INSIDER. Mit dem Abo unseres Newsletters — natiirlich kostenlos -
haben Sie alle News zu Klassenfahrten auf einen Klick im Blick! Besser, schneller,
aktueller informiert: Das bietet Ihnen der Newsletter fiir Schulen, mit besonders
glinstigen Angeboten, wertvollen Informationen und lohnenden Gewinnspielen.
Die Anmeldung dauert nur ein paar Sekunden.

www.jh-insider.de

\

Fortbildungstag fiir
Lehrkrafte in Ausbildung

Ergdnzen Sie Ihre , pddagogische Woche” um einen kostenlosen
Tagungsblock zum Thema Klassenfahrten.

Die DJH-Landesverbande Rheinland und Westfalen-Lippe
laden Lehramtsanwarter im Vorbereitungsdienst aus ganz
NRW ein, sich im Rahmen einer eintdgigen Fortbildung
mit dem Thema Klassenfahrten und soziale Kompetenz
auseinanderzusetzen und dabei Jugendherbergen naher
kennenzulernen.

P> Den Vormittag nutzen die Gruppen fiir eigene Seminar-
inhalte - die Jugendherbergen stellen ihnen dafiir die
passenden Raumlichkeiten zur Verfiigung.

P> Der Fortbildungsblock am Nachmittag wird von padago-
gisch erfahrenen DJH-Referenten gestaltet: Die Teilnehmer
setzen sich mit Chancen und Potenzialen von Klassenfahrten
auseinander, erdrtern organisatorische Fragen und erleben
mithilfe partizipativer Methoden die Schiilerperspektive.

P Verpflegung und Programm sind fiir die Seminargruppen
kostenlos.

Die Forthildung kann als selbststandige Einheit gebucht werden
oder als halbtdgige Erganzung der ,padagogischen Woche”

des Seminars. Beides ist fiir die Teilnehmer kostenfrei und in
der Regel in den Monaten November bis April von Montag bis
Freitag moglich.

Viele Zentren fiir schulpraktische Lehrerausbildung haben
das kostenlose Angebot bereits wahrgenommen und kommen

regelmaRig wieder.

Weitere Informationen:
DJH-Service-Center Rheinland
Frau Almut Klinger, Tel.: 0211 57703-60
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Jugendherbergen im Rheinland =

Die richtigen Partner fiir Ihre Klassenfahrt

Das Lagerfeuer, die Stadtbesichtigung oder das Klettern im Hochseilgarten: Dies sind Klassenfahrten-Erlebnisse, von denen

Vo

die Schiilerinnen und Schiiler spater lange erzahlen - manchmal ihr Leben lang. Viele Faktoren tragen zu einer erfolgreichen

Klassenfahrt bei. Jahrelange Erfahrung mit Schiilerinnen und Schiilern und darauf abgestimmte, pddagogisch betreute Programme

machen die Jugendherbergen im Rheinland zum perfekten Ziel auch fiir Ihre Klassenfahrt.

Jugendherbergen

0b in einem gemiitlichen Fachwerkhaus
im Griinen, einer rustikalen Ritterburg
mit Blick ins Tal oder im modernen Stadt-
haus mitten in der City: Je nach Schwer-
punkt der Jugendherberge finden Sie eine
besondere Ausstattung wie z. B. einen
tiberdachten Hochseilgarten fiir spannen-
de Kletteraktionen, Fahrréder fiir eine
sportliche Tour oder GPS-Gerdte fiir ein
Geocaching-Abenteuer. Natiirlich gibt es
in allen Jugendherbergen ausreichend
Platz fiir gemeinsame Aktivitdten - bei

gutem und bei schlechtem Wetter.

Zimmer

Gemiitliche Zimmer mit Etagenbetten -
das gehort zu einer Klassenfahrt einfach
dazu! Schlafen im Mehrbettzimmer férdert
nicht nur Gemeinschaftssinn, Riicksicht-
nahme und Toleranz - es macht auch viel
SpaR. Natiirlich gilt das nicht fiir Lehrer
oder Begleitpersonen: Bei Gruppen ab
20 Schiilern garantieren die rheinischen
Jugendherbergen zwei komfortable

Leiterzimmer, meist mit eigenem Bad.

Verpflegung

Verpflegung ist ein wichtiges Thema und
entscheidend fiir die Stimmung innerhalb
der Gruppe. Die Kiichenteams legen gro-
Ren Wert auf ausgewogene Erndhrung und
frische Zutaten, die gesund sind und die
Kinder gerne essen. Allergien, religiose
Erndhrungsvorschriften oder Vegetarier?
Sprechen Sie einfach mit dem Haus-Team,

gerne werden auch Sonderwiinsche erfiillt.
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DJH-Service-Center Rheinland
Buchungsservice: Tel. 0211 30 26 30 26

Programmbetreuung Preise

0Ob Teamtraining im Hochseilgarten, Unser neues Preis-Leistungs-System

Berufsorientierung und Softskills oder bietet die Moglichkeit, Klassenfahrten

Mission FloRbau - viele Programme durch Zusatzleistungen individuell zu

beinhalten eine padagogische Betreuung ergdnzen: Buchen Sie fiir Ihre Klasse

von speziell geschulten Referentinnen eine Getrankepauschale hinzu. Dann

oder Referenten. Alle Referenten unserer stehen immer Getrinke fiir die Schiiler

Programmpartner erfiillen die hohen und Lehrer bereit. Oder wie ware es

Anforderungen unserer geforderten Basis- mit einem Grillabend mit Wiirstchen & Klassenfahrten einfach planen

qualifikation, um fiir unsere Programman- Co.? Darliber hinaus bieten viele Hauser In welcher Jugendherberge sind noch Platze frei? Welches der

gebote und Ihre Klassenfahrt zertifiziert ganz individuelle Zusatzleistungen, um Angebote eignet sich fiir die Bediirfnisse Ihrer Klasse? Wie ist

zu werden. Die Referenten unterstiitzen Ihre Klassenfahrt noch erfolgreicher zu die Jugendherberge ausgestattet?

Sie nicht nur bei der inhaltlichen Gestal- machen. Sie mochten richtig sparen?

tung Thres Programms, sondern begleiten Dann wihlen Sie einen Reisetermin mit Unser Service-Team ist mit allen Jugendherbergen im Rhein-

die Gruppe auch bei vielen Aktivititen. Threr Klasse in unserer Nebensaison mit land vernetzt und hat alle freien Kapazitdten im Blick. Von der
deutlich reduzierten Preisen. Reiseplanung bis zur Buchung werden Sie von unserem Team

kompetent beraten und personlich begleitet.

Entscheiden und Buchen

Sie haben sich fiir eine Jugendherberge und ein Programm
entschieden? Alle notwendigen Daten und Infos werden von
unserem Service-Team online an die Jugendherberge geleitet.
Thre Klassenfahrt ist reserviert, die Unterlagen erhalten Sie

direkt von der Jugendherberge.

Unser Service

P Ein Anruf und Sie haben Zugang zu allen Angeboten
P> Beratung durch einen persénlichen Ansprechpartner
P Bequeme Buchung, einfach und direkt

P> Alles aus einer Hand. Sie sparen Zeit bei der Organisation!

DJH-Service-Center Rheinland
Diisseldorfer Str. 1a

40545 Diisseldorf

Tel.: 0211 30 26 30 26

Fax: 0211 30 26 30 27

E-Mail: service@djh-rheinland.de
Internet: www.djh-rheinland.de

Sie erreichen uns telefonisch:

Montag bis Freitag 08:00 bis 17:00 Uhr




Der neue Schulreisekatalog , KlasseAktiv*

Ubersichtliche Preise

0b 3- oder 5-Tage-Aufenthalt, so
giinstig kann Ihre Klassenfahrt sein!

Neu!
Programmpunkte Eifel-Team-Challenge TripleTeamXperts _ TeamProfessionals
Welche H taktivitit Tt f Herausforderungen fordern und fordern Teams ;ﬁer steht die Klasse i‘;e'd‘ vor drei Hera;sfo;- Wirksames Outdoor-Teamtraining
lerungen. tung: Bei der
® .e che . aup a .I.V] aten warten au ]3 Tage ab 88,— € / 5 Tage ab 164,- € | ,Team-Akrobatik” erleben Schiiler, dasz siein 3 Tage ab 79,- € [ 5 Tage ab 152,- €
[ die Schiiler bei diesem Programm? Thre Wunschkombi aus den Projekt-Baustei Mensc i inander bauen kinnen. » Teamwork & TeamActivity

KlasseAktiv — noch ubersichtlicher

3-Tage-Aufenthalt

Eine kurze Klassenfahrt sollte in jeder
Jahrgangsstufe mdglich sein. Zwei
Tage voll Aktivitdten, bei denen Ihre
Schiiler Neues lernen, Gemeinschaft
erleben und mit viel neuer Lern-Ener-
gie in den Schulalltag zuriickkehren.

5-Tage-Plus
Bleiben Sie fiinf Tage und Programm-
aktionen konnen vertiefender und
nachhaltiger gestaltet werden. Erle-
ben Sie Ihre Schiiler dariiber hinaus
noch intensiver von einer anderen
Seite als im Schulalltag.

P Eifel-Team-Triathlon
P TripleTeamXperts

» Bike-Camp
Dieses Programmpaket bietet der Klasse sportliche
Herausfordeungen und fordert Teamwork und Soft
Skills bei den Schiilern. Jede Klasse bucht bei

der Aufenthaltsdauer von 3 Tagen einen und bei

5 Tagen zwei oder drei der ganztdgigen Projekt-
Bausteine.

3 Tage: Die Inhalte des Nachmittags und Abends
des ersten Tages (Basisprogramm) werden passend
zu den gebuchten Projekt-Bausteinen gestaltet.
Fiir den zweiten Tag wéhlt die Klasse einen der
ganztdgigen Projekt-Bausteine. Das Basispro-
gramm kann nur in Verbindung mit Projekt-Bau-
steinen gebucht werden.

Kommunikation & Kompromiss: Eine ,GPS-
Mission” fiihrt durchs Gelande. Die Klasse wird in
Teams aufgeteilt, die sich zeitversetzt auf den Weg
machen. Eine Verfolgungsjagd beginnt mit Orien-
tierung, Aufgaben meistern und optimaler Kom-
munikation. All das bringt das jeweilige Team zum
Erfolg. Kooperation & Planung: Hier verbinden
Teams einzelne Stationen zu einer Kettenreaktion.
ab 26,- €

Bike-Camp

Im ,Basic-Workshop” verbessern Schiiler ihr Kon-
nen und die Sicherheit auf dem Rad und ,erfahren”
fortgeschrittene Techniken mit dem Mountainbike.
Das ,Bike-Polo-Turnier” bedarf optimaler Teamstra-
tegie und Fairplay. Bei der ,MTB-Tour” kommt das
geiibte F 0 im Geldnde zum Einsatz.

5-Tage-Plus: Neben dem Basisprogramm wahlt
die Klasse hier zwei bis drei ganztdgige Projekt-

ab35,- €
Pidagogische Ziele/Lerninhalte:

Projekt-Bausteine:
Eifel-Team-Triathlon
Das Programm nutzt erlebnisorientierte Aktionen
und Trendsport-Disziplinen zur Teambildung.
Intercrosse: Es wird kontaktlos gespielt. Die
Technikschulung vermittelt, wie man Bélle mit dem
Stick passt und fangt. Beim anschl. Mix-Turnier
sind Teamplay, Tempo und Fairness gefragt.
Slackline: Balanceakt auf Spanngurten mit allem,
was dazugehdrt - vom korrekten Aufbau iiber kre-
ative Trainingsmethoden bis zur finalen Slackline-
Competition.
Speed Rope-Climbing: Die Teilnehmer steigen mit
speziellen Sicherungsgeraten und Techniken in die
Vertikale auf und nutzen nur Seile zum Aufstieg.
ab29,-€

Programmbetreuung am Nachmittag/Abend des Basispro-
gramms durch einen sowie an den ganztigigen Programm-
tagen durch zwei Trainer von , TRANSPARENZ".

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/507

» GPS-Tour & Seilbriickenbau

Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts

» TeamCircle & TeamAdventure

» Erlebnis- & Kletterstationen im Wald

In unterschiedlichen Outdoor-Projekten werden aus
Schiilern echte Teamprofis. Kooperatives Handeln
und Soft-Skills werden trainiert, Kreativitat und
Planung sind gefragt. Und Erfolge werden bei der
Umsetzung neuer Strategien deutlich.

3 Tage: TeamWork: Outdoor werden kooperatives
Handeln und Soft-Skills trainiert. Bei Aufgaben
wie ,Computer Virus” oder ,Acid River” sind Krea-
tivitat, Planung und Teamwork gefragt.
TeamActivity: Begriffe rund um das Thema
Team” zeichnen, umschreiben oder pantomimisch
darstellen - dhnlich dem Spiele-Klassiker.
TeamConstruction: Die Klasse bricht nach kurzer
Materialkunde zu Seilspanntechniken zu einer

Bausteine. Aufenthaltstage ohne Projekt-Baustein : ;ea'_'“{“’l’(k N GPS-gestiitzten Expedition auf. Am Ziel bauen die
werden in Eigenregie gestaltet. . Nzi': @ Kompetenzen Konstruktionsteams aus Seilen und mitgebrachtem

Material Notbriicken oder Seilrutschen im Gelénde.
5-Tage-Plus: TeamCircle: Herausfordernde Auf-
gaben von Station zu Station. Im Erfahrungs-zir-
kel werden Positives oder Ansatze zum ,Besser-
machen” mit in die nachste Aufgabe genommen.
TeamAdventure: Beim Speed Rope Climbing, Lei-
tersteigen XXL oder der Riesenschaukel wachsen
Klassenteams iiber sich hinaus.

Ein Nachmittag steht zur freien Verfiigung.

L Projekte managen

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
* Teamkompetenzen
© Herausforderungen meistern

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen durch einen
Trainer von , TRANSPARENZ". Fiir den Programm-Baustein
JTeamAdventure” steht ein weiterer Trainer zur Verfiigung.

Padagogische Ziele/Lerninhalte

Ein kurzer Uberblick iiber die Lern-
inhalte des Programms, um genau

zu entscheiden, ob die Richtung des
Programms dem gewiinschten Ziel fiir
Thre Klassenfahrt entspricht.




Familien | Jugendherberge

Wildes Team — Natur erleben

Teambildung in der Natur

3 Tage ab 79,-€

P Feuermachen

P Wildkréuter zubereiten

» BogenschieRen

In der Natur, die vielen Menschen fremd geworden
ist, treten menschliche Stérken und Schwéchen
klarer zutage als in jedem Klassenraum. Das
Training in freier Natur tragt dazu bei, das Erlebte
nicht nur auf einer intellektuellen, sondern auch
auf einer korperlich-sinnlichen und emotionalen
Ebene nachhaltig zu erfahren.

Feuermachen ist spannend und gleichzeitig

eine | an die ahigkeit. In
Teams von drei bis vier Schiilern wird Feuer durch
Holzreibung entfacht. Ist es entziindet, bereiten
die Schiiler einen Snack aus frischen Wildkrautern
zu. Vom Kréutersammeln iiber die Zubereitung am
Lagerfeuer bis zum Verzehr ein echtes Gemein-
schaftserlebnis.

Eine weitere Herausforderung besteht darin, einen
Parcours verspannter Seile zwischen Baumen

in 1 m Hohe zu iiberschreiten. Hat es das Team
geschafft, wird es mit ,Action in Motion” belohnt.
Dabei wird ein Wurfholz geschleudert, um eine
moglichst hohe Punktzahl zu erreichen.

Beim BogenschieRen gilt es Zielscheiben zu
treffen. Motorik, Selbstsicherheit und Konzentra-
tion bestimmen die Trefferquote. Den Abschluss
des Programms bildet eine i , bei

JH Bad Miinstereifel

Bad Miinstereifel hat Schulklassen viel zu

bieten: auf den Spuren der RGmer wandeln,

das Radioteleskop Effelsberg besuchen oder

die Eifel erkunden.

f“ls;:\a;::::egr; @ Familien | Jug

* Schlafraume mit vier und sechs Betten

© 11 Gruppenleiterzimmer mit Dusche/WC

* 5 fiir Rollstuhlfahrer geeignete Schlafraume

* 8 Tagesraume mit 10 bis 60 Platzen, die
auch als Proberdume geeignet sind

* Disco-, Familientagesraum

© Basketball, Kinderspielgerate, Grillhiitte

° 24 inbikes zum Verleih

Weitere Optionen

Mit folgenden Angeboten kdnnen Sie Thre Klassen-
fahrt erweitern. Alle Preise gelten pro Person, ab
20 Teilnehmern. Verpflegungspreise sind Aufpreise
zum normalen Mittag-/Abendessen.

Getrénke-Pauschale
Jeder Teilnehmer erhalt einen DIH-Trinkbecher
und wéhrend des Aufenthaltes stehen folgende
Getranke immer in ausreichendem Umfang zur Ver-
fiigung: Mineralwasser, Apfelschorle, Kaffee/Tee
fiir Lehrer
3-Tage-Aufenthalt 2,90€
5-Tage-Aufenthalt 4,90 €

Grillen plus

Wiirstchen, Grillfleisch, Ofenkartoffel oder
Wedges, Salat, Brot, Ketchup, Senf.

Der Grill steht bereit! 4,90 €

Disco plus
4 Discoraum mit hervorragender Ausstattung,
Musik- und Lichtanlage, inkl. Knabbereien

2,40 €
Outdoor-Abend
Q Feuerstelle, Feuerholz, Liederbuch,
= Stockbrotbacken 1,40 €

Leistungen:

Unterkunft, Yollpension, Bettwische, die
Jeweils beschrishenen Programmleistungel
sowie Reisesicherungsschein. Ankeissam

1. Programmtag agessen. Abreise
am letzt ag nach dem Friihstiick.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab

20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhalt zwei Freiplétze fiir Unter-
kunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.
Anschrift: ufofiln
Herbergsweg 1-5
53902 Bad Miinstereifel
Tel.: 02253 7438 o =t
Fax: 02253 7483 [=] . :
E-Mail: bad-muenstereifel@jugendherberge.de
www.bad ifel.j de
Weitere Programme im Internet.

Nebensaison A:  01.01.2015 - 12.04.2015
27.06.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 18.10.2015
31.10.2015 - 31.12.2015

B:  13.04.2015 - 26.06.2015

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

17.08.2015 - 02.10.2015
19.10.2015 - 30.10.2015

Topsaison C: 17.08.2015 - 02.10.2015

Eifel-Team-Challenge
3-Tage-Basisprogramm inkl. U/VP, zzgl. Preis fiir Projekt-Baustein* 62-€ | 72-€| 78-€

der Fragen formuliert werden, statt Aussagen zu
treffen.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:

© Naturerlebnis

* Korperbeherrschung

* Konzentration & Motorik

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Referenten der
Wildnisschule Uwe Belz"

jh-klassenfahrt.de/509

5-Tage-Basisprogramm inkl. U/VP, zzgl. Preis fiir Projekt-Baustein(e)* | 109,- € | 129,- € | 142,- €

Projekt-Baustein Eifel-Team-Triathlon 29,- € = E
Projekt-Baustein TripleTeamXperts 26,- € 29-€
Projekt-Baustein Bike-Camp 35-€ 38,- €

TeamProfessionals
3-Tage-Aufenthalt

5-Tage-Aufenthalt

Wildes Team — Natur erleben
3-Tage-Aufenthalt

*Das Basi kann nur in mit Projekt-

gebucht werden.

Internet-Link

Unter diesem Link finden Sie weitere
Informationen im Internet: z. B. den
Tagesablauf des Programms, besonde-
re Hinweise oder zusatzliche Aspekte
des Programms.
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Wahlmaglichkeiten fiir
Zusatzleistungen

Mit diesen Bausteinen kdnnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Bei ei-
ner Getranke-Pauschale stehen fiir Ihren
gesamten Aufenthalt Getranke fiir Schiiler
und Lehrer zur Verfiigung. Ein Grillabend
sollte bei einer Klassenfahrt auch nicht
fehlen. Je nach Appetit der Schiiler gibt
es Wiirstchen oder zusatzlich Grillfleisch.
Grillplatz bzw. Grill mit allem Drum und
Dran stehen bereit. Die Disco ist immer
ein Highlight jeder Klassenfahrt. Am
besten gleich dazubuchen - Knabbereien
inklusive. Und abends am Lagerfeuer
Stockbrot backen. Dariiber hinaus bieten
die Hauser ganz individuelle Zusatzleis-
tungen an, auf die sie spezialisiert sind
und die oft das i-Tiipfelchen auf einer
Klassenfahrt sind.

Die richtige Saison fiir Ihre
Klassenfahrt

Auch Klassenfahrten haben Hoch- und
Nebensaison. Immer wieder gibt es
Wochen, in denen alle Schulen fahren
mochten. Termine werden da schnell
knapp. Fahren Sie einfach mit Ihrer
Klasse in der Nebensaison, wenn Sie
es flexibel einrichten konnen, und
profitieren Sie von den giinstigsten
Preisen, einer groen Programmaus-
wahl und einem groRziigigen Raum-
angebot in dieser Zeit.




Programm-Ubersicht

10

?;eslgﬂﬁf Ka_talog- GroBs’Fadt- E:Eiucrhg-( Natur & Klettern Wasser- Tea_m_1- Soziales

jahr . seite ... Erlebnis tigung Umwelt sport training Lernen
Aachen 7.-13. 12-13 L] = u u =
Bad Honnef 7.-13. 14-15 u u
Bad Miinstereifel 7.-10. 16-17 u u u u
Bonn 7.-13. 18-19 L] = = u [ ]
Diisseldorf 7.-13. 20-21 u u u u u
Duisburg Landschaftspark 7.-13. 22-23 L] = = u ]
Duisburg Sportpark 7.-13. 24-25 u u u u m [
Essen 7.-13. 26-27 L] = ] [ [ ]
Hellenthal 7.-13. 28-29 u u u
Koln-Deutz und Koéln-Riehl 7.-13. 30-33 u u m u m u
Lindlar 7.-9. 34-35 u = u
Monschau-Hargard 7.-9. 36-37 u u u
Neuss-Uedesheim 7.-9. 38-39 u u u u
Nideggen 7.-13. 40-41 u u = ]
Panarbora 7.-11. 42-43 u u
Schleiden-Gemiind 7.-9. 44-45 u u L]
Simmerath-Rurberg 7.-13. 46-47 u L u u u
Wiehl 7.-10. 48-49 u u
Wipperfiirth 7.-10. 50-51 u = u u u
Wuppertal 7.-10. 52-53 ] u u ]
Xanten 7.-13. 54-55 u u u L] u
Kleve 7.-9. 56 | [ [ ]
Nettetal-Hinsbeck 7.-13. 57 u u u
Radevormwald 7.-10. 58 u m u
Windeck-Rosbach 7.-10. 59 u u m u




Gewalt-
prévention
& Konflikt-
training

Berufs-
orientie-
rung

Ideal fiir
Herbst und
Winter

Mindest-
teilneh-
merzahl fiir
Forder-
schulen
ohne Preis-
aufschlag

Programm
fiir
Rollstuhl-
fahrer
geeignet

Fiir Chore
& Musik-

gruppen
geeignet

Klassen-
fahrten
ohne
Programm
moglich

Gut
erreich-
bar mit
Schiiler-
ticket

3-Tage-Aufenthalt
mit Programm

5-Tage-Aufenthalt
mit Programm

Dieses Angebot kann
als 3- oder 5-Tage-
Aufenthalt gebucht werden

Das Programm
eignet sich fiir
diese Schuljahre

Dieses Programm
ist buchbar
von ... bis ...

Dieses Programm ist
auch am Wochenende
(Freitag bis Sonntag)
buchbar

Dieses Programm eignet sich
besonders fiir Klassenfahrten
auBerhalb der Hochsaison im
Herbst und Winter

Bei diesem Programm kdnnen
Sie die Anzahl der betreuten
Programmtage in Absprache
mit der JH dndern

Dieses Programm
eignet sich

fiir Klassen mit
Rollstuhlfahrern

SOZIALES LERNEN

[ ] [ ] 20 [ ] [ ]

[ ] [ ] 20 [ | ] [ ]
20 [ [ ]

] [ 20 [ [

u 20 [ ] [ ]

L 20 ] |

[ 20 ] [

[ [ 20 [ [

[ ] [ ] 20 [ | [ ] [ ]

L] keine/20 [ ] ]

L 20 ] [ ] [

u 20 u ] ]

u 20 ] [ ]

L 20 ] [ ] ]

15 u [ ] [

[ [ 20 ] [ [

L 10 ] ]

L 15 u ] [ ] [

15 [ ] [

u 20 ] ]

L] keine u ] ]

L 20 [ [ ] [ |
u 15 u ] [

] 15 ]

u keine L] u ] [ ]

[-N-T-E-N-S-I-V

e

Dieses Programm unterstiitzt
intensiv das Erlernen sozialer
Kompetenzen

suT BRADE

Diese Klassenfahrten verbessern
durch gesunde Erndhrung, Bewe-
gung und Stressregulation die
Gesundheit von Jugendlichen.
Weitere Info unter
www.gutdrauf.net
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Zwei Stddte —
das Herz Europas

Kultur und Natur im Dreildndereck

3 Tage ab 105,- € [ 4 Tage ab 144,- €

P Aachen historisch
» Stadtausflug Maastricht

P Grotten St. Pietersberg
Weitere Elemente des 4-Tage-Aufenthalts
P Schmugglergeschichten & Aachener Dom

Aachen und Maastricht spielten in der euro-
pdischen Geschichte eine bedeutende Rolle und
haben fiir jeden Besucher viel zu bieten.

3 Tage: Die beeindruckende Stadtgeschichte
Aachens lasst sich hervorragend zu Ful® erkunden.
Der halbtdgige Spaziergang fiihrt durch die histo-
rische Altstadt sowie rund um Dom und Rathaus.

Maastricht, die ganz andere ,hollandische” Stadt,
mit mittelalterlichen Mauern, modernen Stadt-
elementen und einer unverwechselbaren Lebensart
ladt einen ganzen Vormittag zum GenieRen von
Geschichte, Kunst und Kostlichkeiten ein. Am
Nachmittag gehts mit dem Schiff auf der Maas zu
den beriihmten Grotten St. Pietersberg, die durch
die Gewinnung von Mergelstein entstanden sind.
Ein unterirdisches Labyrinth, mit mehr als 20.000
Gangen, bildet dort eine faszinierende, dunkle Welt.

4-Tage-Plus: Spannende Grenzgeschichte(n) rund
um Vaals und den ,Drielandenpunt” erzdhlen von
Menschen, die fiir Geschafte ,,ganz besonderer
Art” Grenzen {iberschritten haben. Am Nachmittag
Besuch des Aachener Doms mit Schatzkammer.

Pddagogische Ziele/Lerninhalte:
® Europa- und Stadtgeschichte

e Konfliktfahigkeit

e Verantwortung {iben

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/501

[ ot
|- -

Programm-Bausteine
Aachen entdecken

Mit den folgenden Programm-Bausteinen kdn-
nen Sie sich Ihr individuelles Programm zusam-
menstellen. Die Kosten gelten pro Person ab

25 Schiilern. Aufenthaltskosten und Fahrtkosten
sind nicht enthalten.

Stadtfithrungen in Aachen

® ,Aachen - eine Zeitreise”

® Kinderfiihrung in Aachen

e Wenn es dunkel wird ...” - Sagen und
Geschichten in den Gassen von Aachen

e Entdeckungstour durch die Hochschule Aachen

Dauer: jeweils 1,5 Std.; Preis: ab 8,40 € p. P.

Stadt-Rallyes in Aachen

e FEin Stadtspiel rund um die Aachener Printe.
Aachen hat viele besondere SiiRigkeiten. Wie
hieRen sie noch gleich ... und bekommt man
sie wirklich in der Apotheke?

e ,H20 und so ...” - Ein Stadtspiel rund um das
Wasser von Bad Aachen; heute muss man ein
bisschen suchen, um es zu finden ...

e aktenzeichen ac” - Eine historische Spuren-
suche. Hier sind Detektivarbeit und Kombinati-
onsgabe gefragt ...

Dauer: jeweils 2 Std.; Preis: 9,40 € p. P.

Sportliche Aktivitaten

® Halbtagestour Aachen - Kornelimiinster.
Mit dem Fahrrad radeln wir mit einem Tou-
renfiihrer iiber die alte Vennbahntrasse von
Aachen nach ,,Knolle”, wie der Ort hier liebevoll
genannt wird. Dauer: ca. 4 Std.; Preis: 21,90 €
p. P. (inkl. Leihgebiihr fiir Fahrrader).

e Kletterhalle. Mehr als 120 verschiedene Kletter-
routen und bis zu 16 Meter hohe Wande.
Dauer: 1,5 Std.; Preis: 9,40 € p. P.
(inkL. Trainer und Kletterausriistung).

Naturfiihrungen und Euregio/Okologie

e Vennwanderung. In Europas einzigem Hochmoor
werden Mythos und Geschichte dieser einzig-
artigen Landschaft lebendig.

® Zyklopen im Aachener Wald? Geschichte(n) und
Natur rund um den Grenziibergang Kdpfchen.
Wie kommen die riesigen Zyklopensteine hier
hin und welche Geschichten haben sich hier
abgespielt?

e Nachtwanderung. Wenn es dunkel wird, erwacht
der Wald zu Leben. Wir lauschen Kduzen und
anderen Tieren.

Dauer: jeweils 3 Std.; Preis: 9,40 € p. P.

Padagogisch betreute Workshops

® Mein Plan. Meine Stédrken. Mein Leben. Eine

realistische Selbsteinschatzung, die Fahigkeit,

effektiv zu kommunizieren und klare Ziele zu
verfolgen - das sind wichtige Voraussetzungen
fiir ein erfolgreiches Leben.

Wir und die anderen. Die Jugendlichen machen

die Erfahrung, dass sie viel mehr Gemeinsam-

keiten haben, als sie es vor der Begegnung
mit ihren Altersgenossen aus anderen Landern
vermutet hatten.

e Bewerbung?! Je genauer man weil3, was man
will, desto eher findet man es. Mit einer ge-
nauen beruflichen Zielvorstellung kénnten sich
neue Perspektiven und Arbeitsmdglichkeiten
eroffnen.

Dauer: jeweils ab 3 Std.; Preis: ab 15,00 € p. P.

Niederlande

® Freie Fahrt fiir Schmuggler? Waldspaziergang
zum Dreildndereck/Vaals, NL. Wo exakt verlduft
die Grenze, und was macht einen Schmuggler
eigentlich aus? Dauer: 2 Std.; Preis: 9,40 € p. P.




e Stadtfiihrung in Maastricht. Sehenswiirdigkeiten
einer der dltesten Stddte der Niederlande ent-
decken.

Dauer: 1,5 Std.; Preis: ab 9,40 € p. P.

® Grotten Zonneberg oder Grotten Nord. Fossilien
prahistorischer Lebewesen und alte Wandzeich-
nungen.

Dauer: 1 Std.; Preis: 8,40 € p. P.

o Schifffahrt und Grotten St. Pietersberg. Auf der
Maas fahren wir zu einem Hohlenlabyrinth mit
mehr als 20.000 Gangen.

Dauer: 3 Std.; Preis: 19,40 € p. P.

e Kaaskopp, Moff und Coffeeshops — Nachbar
Niederlande. Wie ,ticken” die Niederldnder?

Ein Tag zum Abbau von Vorurteilen.
Dauer: ab 3 Std.; Preis: 14,40 € p. P.

Belgien

® Stadtspaziergang Liittich - eine Stadt in Bewe-
gung. Liittich ist eine Industrie- und Handels-
stadt. Doch die 1000 Jahre alte Stadt hat auch
eine bunte und charmante Seite.

Dauer: 1,5 Std.; Preis: ab 8,40 € p. P.

® Das Schokoladenmuseum in Eupen. Von der
Kakaobohne bis zur fertigen Schokolade.
Dauer: 1 Std.; Preis: ab 5,90 € p. P.

e Tagesausflug Briissel. Unter fachkundiger
Begleitung wird das Europdische Parlament
besucht. Dauer: ganztdgig; Preis: 49,00 € p. P.
(inkL. Bustransfer, mind. 25 Teilnehmer).

£ B NI

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/502

Weitere Option

Mit folgendem Zusatzangebot konnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Der Preis gilt pro
Person, ab 20 Teilnehmern und ist der Aufpreis zum
normalen Mittag-/Abendessen.

Grillen plus
Wiirstchen, Grillfleisch, zwei Beilagen, Brot,
Ketchup, Senf. Der Grill steht bereit!
4,90 €

Preis pro Person 2015

Mindestteilnehmerzahl Programme: 20 Schiiler
Mindestteilnehmerzahl Programm-Bausteine: 25 Schiiler

Zwei Stadte — das Herz Europas
3-Tage-Aufenthalt

JH Aachen

Die JH Aachen spiegelt europdisches Flair
mit einem bunten Kulturangebot wider.
Hier im Dreildndereck pflegen Menschen
seit Jahrhunderten iiber politische Grenzen
hinweg enge Kontakte.

m Euregionales Jugendgastehaus

Ausstattung:

® 180 Betten

e Schlafraume mit iiberwiegend vier Betten

e 15 Gruppenleiterzimmer, teilw. mit DU/WC
Acht fiir Rollstuhlfahrer geeignete Schlaf-

raume mit DU/WC

10 Tagungsrdume, 2 Besprechungszimmer

Bistro mit Sonnenterrasse, Grillplatz

Die JH liegt im Aachener Verkehrsverbund

Leistungen

~Zwei Stidte - das Herz Europas”: U/HP,
Bettwasche, Organisation, alle Eintritts-
und Fiihrungskosten, Reisebustransfer in die
Niederlande, Info-Mappe mit ausfiihrlichen
Beschreibungen zur freien Freizeitgestaltung
sowie Reisesicherungsschein. Nicht enthal-
ten: Fahrtkosten zu den Programmpunkten
innerhalb Aachens.

Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen:
Ubernachtung, Halbpension, Bettwasche, zu-
zliglich der Kosten fiir die gewdhlten Bausteine.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freiplatze fiir Unter-
kunft, Halbpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift:
Maria-Theresia-Allee 260
52074 Aachen

Tel.: 0241 711010

Fax: 0241 7110120
aachen@jugendherberge.de
www.aachen.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

Infofilm
aF 2 '. 1 .

Nebensaison A: 07.01.2015 - 29.03.2015
28.11.2015 - 22.12.2015

01.01.2015 - 06.01.2015
30.03.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 27.11.2015
23.12.2015 - 31.12.2015
Topsaison C: 17.08.2015 - 02.10.2015
Zu besonderen Events gelten gesonderte Preise.

Hauptsaison B:

105-€ | 116,-€ | 122,-€

4-Tage-Aufenthalt

Klassenfahrten mit Programm-Bausteinen

Ubernachtung/HP zzgl. Baustein-Preise und Fahrtkosten

| 44-€ | 159,-€ | 169,-€

26,90€ | 3290€ | 36,90 €

]
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Geo-Caching

Orientierung von traditionell bis Hightech

3 Tage ab 79,- €

P> Orientierung mit Karte und Kompass
» GPS-Technologie
»> Teamaktionen

GPS-Technologie, Karte und Kompass geben Hinwei-
se, wo ein ,Cache” zu finden ist. Selbststandig
ziehen die Teams los, setzen ihre Kompetenzen und
moderne Hilfsmittel ein, um das Ziel zu finden.

Der Nachmittag des Anreisetages steht zur freien
Verfiigung in Eigenregie, z. B. fiir einen Ausflug
nach Bonn, Konigswinter oder eine Schiffstour
(Kosten sind nicht im Preis enthalten).

Am ndchsten Tag beginnt nach einer Einfiihrung
in die Welt von Karte und Kompass und teamstar-
kenden Aktionen der ,Test-Run” mit GPS-Geraten.
Nach letzten Vorbereitungen und der Bildung

von Kompetenzteams erhalten die Gruppen ihre
Ausriistung und das Abenteuer beginnt. Suchen
und Entschliisseln der Koordinaten bringen sie
den Geo-Caches naher. Der Administrator hilft im
Notfall. Nun zeigt die Klasse, was sie drauf hat!
Padagogische Ziele/Lerninhalte:

e Orientierungsfahigkeit

e Technisches Verstdndnis

e Teamwork

Programmbetreuung an einem Tag durch einen Referenten
der ,Kulturschleiferei”.

3 )]y

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/503

Ju
Qendherberge Bad Honnef

Teamtraining ,,on stage”
Theater starkt Personlichkeit und Gemeinschaft

3 Tage ab 84,- €

P Sich kreativ auf Inhalte verstandigen
P Verhalten, Sprache und Ausdruck trainieren
P Improvisieren lernen — Show prasentieren

Vorhang auf fiir's Teamtheater! Die eigenen Fahig-
keiten entdecken und den anderen mit neuem
Blick betrachten. Ideen entwickeln, Unmdg-
liches moglich machen und sich verwandeln. Ob
Theaterszenen, Tanzelemente oder Technik, jeder
findet seine Rolle.

Nach Teamiibungen fiir Sprache, Raum und
Ausdruck erarbeiten die Schiiler gemeinsam ein
eigenes Biihnenstiick und die notigen SPIEL-Re-
geln. Fiir das Gelingen brauchen sie Disziplin und
klare Absprachen. Rollen werden verteilt, Szenen
geprobt, Musik ausgewahlt und das Biihnenbild
gestaltet. Mit viel Vergniigen lassen die Schiiler
die Stiicke reifen. Nach der Generalprobe heiRt es
dann am Abend: Vorhang auf und Biihne frei fiir
das Team!

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
e Teamfdhigkeit

® Respektvoller Umgang

o Selbstbewusstsein starken

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Referenten
der ,Kulturschleiferei”,

3
Schuljahr|

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/504

Mach mich nicht an!

Gewaltfreies Miteinander lernen

3 Tage ab 94,- €

P Erlebnispadagogische Spiele
P Personlichkeits-Coaching
P Rollenspiele

Das Programm macht die Schiiler auf Strukturen
und auf einen respektvollen Umgang miteinander
aufmerksam. Ziel ist, eine Klassenatmosphare

zu schaffen, in der sich die Schiiler wohlfiihlen
konnen.

Gemeinsam werden Strategien und Regeln erarbei-
tet, die ein Zusammenleben im schulischen Alltag
verbessern. Erlebnispadagogische Spiele und
Ubungen fordern dabei gegenseitiges Vertrauen
und Riicksichtnahme. Die Klasse erdrtert selbst
erlebte Gewalt in der Schule. Praktische Ubungen
verdeutlichen physische und psychische Gewalt.
AuRerdem werden Konsequenzen von gewalt-
tatigem Verhalten diskutiert.

Eine Referentin trainiert dazu mit den Madchen
personliches Auftreten bei Grenziiberschreitungen,
wahrend ein Referent mit den Jungen das Thema
Provokationen bearbeitet. Beide Gruppen erlernen
Handlungsstrategien fiir Gewaltsituationen im
Alltag und wenden sie bei Live-Act-Rollenspielen
praktisch an.

AnschlieRend miissen im Team komplexe Pro-
blemaufgaben bewdltigt werden. In der Schluss-
reflexion wird diskutiert, wie die erarbeiteten
Losungen im Alltag umgesetzt werden kénnen und
die Klasse trifft eine gemeinsame Vereinbarung.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
e Gewaltpravention

e Selbstdarstellung

® Respektvoller Umgang

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch zwei Referenten
von ,Skills4Life”.

B
Schuljahr|

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/505



GUT-un

Benimm ist in sUT DRAUE

Mit Stil ein besseres Miteinander entwickeln

3 Tage ab 84,- €

P Hoflichkeits- und Benimmregeln
P Bewerbungstraining
P Gala-Empfang

Wer kennt Knigge? Was ist Etikette? Vom Knigge-

Abc bis zum ersten Bewerbungsgesprach wird

das Programm auf die Klasse abgestimmt. Mit

Aktionen und Theaterszenen werden Werte wie

Héflichkeit und Respekt vermittelt:

- GriiRen und Vorstellen: wie-wann-wer-wen?

- Korpersprache: Ein Léacheln wirkt Wunder!

- Von Tiire aufhalten bis Tischmanieren

- Styling & Stilkunde fiir den passenden Anlass

- Vorbereitung des Galaabends und Zeit fiir das
eigene Styling und Outfit

Am Abend heil3t es dann: ,Ladys und Gentlemen!”
Mit einem Cocktailempfang wird der Galaabend
erdffnet und jeder kann zeigen, was er bei Knigge
& Co. gelernt hat.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
e Hoflichkeit & Benehmen

® Selbstwahrnehmung

e Figenprdsentation

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Referenten
der , Kulturschleiferei”.

3]
Schuljahr|

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/506

——___‘——

d-Fit-Drauf-J ugendherberge

Weitere Optionen

Mit folgenden Zusatzangeboten kdnnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Alle Preise
gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern.
Verpflegungspreise sind Aufpreise zum normalen
Mittag-/Abendessen.

Grillen plus
o Wiirstchen, Grillfleisch, Ofenkartoffel oder
Wedges, Salat, Brot, Ketchup, Senf.

Der Grill steht bereit! 4,90 €

Disco plus inkl. Softdrinks
4 Discoraum mit hervorragender Ausstattung,
Musik- und Lichtanlage, inkl. Knabbereien

und Softdrinks 3,90 €
Outdoor-Abend

(‘) Feuerstelle, Feuerholz, Liederbuch,

s=d Stockbrotbacken 1,40 €

Karaoke-Abend

Die Klasse sucht ihren ,Superstar” als Solokiinstler

oder im Duett. Raum, Playstation, Biihnenoutfit
2,90 €

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler
Geo-Caching
3-Tage-Aufenthalt
Teamtraining ,on stage”
3-Tage-Aufenthalt
Mach mich nicht an!
3-Tage-Aufenthalt
Benimm ist in
3-Tage-Aufenthalt

JH Bad Honnef

Das modern und komfortabel ausgestattete
Haus ist als GUT-und Fit-Drauf-Jugendher-
berge zertifiziert. Direkt vor der Tiir warten
Naturpark Siebengebirge und der Drachenfels
mit spannenden Touren und Programmen.

m GUT-und-Fit-Drauf Jugendherberge

Ausstattung:

© 193 Betten in Schlafrdumen mit 2 bis 10
Betten, alle mit Dusche/WC

2 fiir Rollstuhlfahrer geeignete Schlafraume
13 Gruppenleiterzimmer mit Dusche/WC
5 Aufenthaltsrdume, die auch als Probe-

rdume geeignet sind
Schulungsbereich mit Tagungstechnik
Kleines Theater mit 60 Sitzplatzen

Programmkiiche,

Bistro mit AulRenterrasse

Fun-Court, Volleyball- und Basketballfeld

°
L]
o
® Disco-, Entspannungsraum, Amphitheater
L]
L]

Die JH liegt im Verkehrsverbund VRS

Leistungen:

Unterkunft, Vollpension, Bettwdsche, die
jeweils beschriebenen Programmleistungen
sowie Reisesicherungsschein. Anreise am
1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Lehrer/-innen bzw.

begleitende Personen

erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab

20 Personen.
Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freipldtze fiir Unter-
kunft, Vollpension und Programm der JH.

Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift:

Selhofer StraRe 106

53604 Bad Honnef
Tel.: 02224 71300
Fax: 02224 79226

Infofilm
Y-

bad-honnef@jugendherberge.de
www.bad-honnef.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

Nebensaison A:

Hauptsaison B:

Topsaison C:

07.01.2015 - 29.03.2015
28.11.2015 - 22.12.2015

01.01.2015 - 06.01.2015
30.03.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 27.11.2015
23.12.2015 - 31.12.2015

17.08.2015 - 02.10.2015

B




Eifel-Team-Challenge

Herausforderungen fordern und fordern Teams

3 Tage ab 88,- € [ 5 Tage ab 164,- €

Thre Wunschkombi aus den Projekt-Bausteinen

P Eifel-Team-Triathlon

P TripleTeamXperts

» Bike-Camp

Dieses Programmpaket bietet der Klasse sportliche
Herausfordeungen und fordert Teamwork und Soft
Skills bei den Schiilern. Jede Klasse bucht bei

der Aufenthaltsdauer von 3 Tagen einen und bei

5 Tagen zwei oder drei der ganztdgigen Projekt-
Bausteine.

3 Tage: Die Inhalte des Nachmittags und Abends
des ersten Tages (Basisprogramm) werden passend
zu den gebuchten Projekt-Bausteinen gestaltet.
Flir den zweiten Tag wahlt die Klasse einen der
ganztdgigen Projekt-Bausteine. Das Basispro-
gramm kann nur in Verbindung mit Projekt-Bau-
steinen gebucht werden.

5-Tage-Plus: Neben dem Basisprogramm wahlt
die Klasse hier zwei bis drei ganztdgige Projekt-
Bausteine. Aufenthaltstage ohne Projekt-Baustein
werden in Eigenregie gestaltet.

Projekt-Bausteine:

Eifel-Team-Triathlon

Das Programm nutzt erlebnisorientierte Aktionen
und Trendsport-Disziplinen zur Teambildung.
Intercrosse: Es wird kontaktlos gespielt. Die
Technikschulung vermittelt, wie man Balle mit dem
Stick passt und fangt. Beim anschl. Mix-Turnier
sind Teamplay, Tempo und Fairness gefragt.

Slackline: Balanceakt auf Spanngurten mit allem,
was dazugehort - vom korrekten Aufbau {iber kre-
ative Trainingsmethoden bis zur finalen Slackline-
Competition.

Speed Rope-Climbing: Die Teilnehmer steigen mit

speziellen Sicherungsgerdten und Techniken in die

Vertikale auf und nutzen nur Seile zum Aufstieg.
ab 29,- €
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TripleTeamXperts
Hier steht die Klasse gleich vor drei Herausfor-
derungen. Vertrauen & Verantwortung: Bei der
»Team-Akrobatik” erleben Schiiler, dass sie in
Menschenpyramiden aufeinander bauen kdnnen.
Kommunikation & Kompromiss: Eine ,GPS-
Mission” fiihrt durchs Geldnde. Die Klasse wird in
Teams aufgeteilt, die sich zeitversetzt auf den Weg
machen. Eine Verfolgungsjagd beginnt mit Orien-
tierung, Aufgaben meistern und optimaler Kom-
munikation. All das bringt das jeweilige Team zum
Erfolg. Kooperation & Planung: Hier verbinden
Teams einzelne Stationen zu einer Kettenreaktion.

ab 26,- €
Bike-Camp
Im ,Basic-Workshop” verbessern Schiiler ihr Kon-
nen und die Sicherheit auf dem Rad und ,erfahren
fortgeschrittene Techniken mit dem Mountainbike.
Das ,Bike-Polo-Turnier” bedarf optimaler Teamstra-
tegie und Fairplay. Bei der ,MTB-Tour” kommt das
geiibte Fahrkonnen im Geldnde zum Einsatz.

ab 35,- €

“

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
e Teamwork

e Soziale Kompetenzen

e Neue Bewegungserfahrungen

Programmbetreuung am Nachmittag/Abend des Basispro-
gramms durch einen sowie an den ganztdgigen Programm-
tagen durch zwei Trainer von , TRANSPARENZ".

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/507

Neu!
TeamProfessionals

Wirksames Outdoor-Teamtraining

3 Tage ab 79,- € [ 5 Tage ab 152,- €

P Teamwork & TeamActivity

» GPS-Tour & Seilbriickenbau

Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts

» TeamCircle & TeamAdventure

» Erlebnis- & Kletterstationen im Wald

In unterschiedlichen Outdoor-Projekten werden aus
Schiilern echte Teamprofis. Kooperatives Handeln
und Soft-Skills werden trainiert, Kreativitdt und
Planung sind gefragt. Und Erfolge werden bei der
Umsetzung neuer Strategien deutlich.

3 Tage: TeamWork: Outdoor werden kooperatives
Handeln und Soft-Skills trainiert. Bei Aufgaben
wie ,Computer Virus” oder ,Acid River” sind Krea-
tivitat, Planung und Teamwork gefragt.

TeamActivity: Begriffe rund um das Thema
.Team” zeichnen, umschreiben oder pantomimisch
darstellen - d@hnlich dem Spiele-Klassiker.

TeamConstruction: Die Klasse bricht nach kurzer
Materialkunde zu Seilspanntechniken zu einer
GPS-gestiitzten Expedition auf. Am Ziel bauen die
Konstruktionsteams aus Seilen und mitgebrachtem
Material Notbriicken oder Seilrutschen im Geldnde.

5-Tage-Plus: TeamCircle: Herausfordernde Auf-
gaben von Station zu Station. Im Erfahrungs-zir-
kel werden Positives oder Ansdtze zum ,Besser-
machen” mit in die nachste Aufgabe genommen.

TeamAdventure: Beim Speed Rope Climbing, Lei-
tersteigen XXL oder der Riesenschaukel wachsen
Klassenteams {iber sich hinaus.

Ein Nachmittag steht zur freien Verfiigung.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
e Teamkompetenzen

® Herausforderungen meistern

® Projekte managen

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen durch einen
Trainer von , TRANSPARENZ”. Fiir den Programm-Baustein
,TeamAdventure” steht ein weiterer Trainer zur Verfiigung.

3/5

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/508



Wildes Team — Natur erleben
Teambildung in der Natur
3 Tage ab 79,-€

P Feuermachen
P Wildkrduter zubereiten
» BogenschieRen

In der Natur, die vielen Menschen fremd geworden
ist, treten menschliche Stérken und Schwéchen
klarer zutage als in jedem Klassenraum. Das
Training in freier Natur tragt dazu bei, das Erlebte
nicht nur auf einer intellektuellen, sondern auch
auf einer korperlich-sinnlichen und emotionalen
Ebene nachhaltig zu erfahren.

Feuermachen ist spannend und gleichzeitig

eine Herausforderung an die Teamfahigkeit. In
Teams von drei bis vier Schiilern wird Feuer durch
Holzreibung entfacht. Ist es entziindet, bereiten
die Schiiler einen Snack aus frischen Wildkrdutern
zu. Vom Krdutersammeln {iber die Zubereitung am
Lagerfeuer bis zum Verzehr ein echtes Gemein-
schaftserlebnis.

Eine weitere Herausforderung besteht darin, einen
Parcours verspannter Seile zwischen Bdumen

in 1 m Hohe zu {iberschreiten. Hat es das Team
geschafft, wird es mit ,Action in Motion” belohnt.
Dabei wird ein Wurfholz geschleudert, um eine
moglichst hohe Punktzahl zu erreichen.

Beim BogenschielRen gilt es Zielscheiben zu
treffen. Motorik, Selbstsicherheit und Konzentra-
tion bestimmen die Trefferquote. Den Abschluss
des Programms bildet eine Reflexionsrunde, bei
der Fragen formuliert werden, statt Aussagen zu
treffen.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
e Naturerlebnis

e Korperbeherrschung

® Konzentration & Motorik

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Referenten der
,Wildnisschule Uwe Belz".

April
7.'10 bpis
Schuljahr [l OKtober

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/509

Weitere Optionen

Mit folgenden Angeboten kdonnen Sie Ihre Klassen-
fahrt erweitern. Alle Preise gelten pro Person, ab
20 Teilnehmern. Verpflegungspreise sind Aufpreise
zum normalen Mittag-/Abendessen.

Getranke-Pauschale
Jeder Teilnehmer erhélt einen DIH-Trinkbecher
und wahrend des Aufenthaltes stehen folgende
Getranke immer in ausreichendem Umfang zur Ver-
fligung: Mineralwasser, Apfelschorle, Kaffee/Tee
fiir Lehrer
3-Tage-Aufenthalt
5-Tage-Aufenthalt

2,90 €
4,90 €

Grillen plus
P Wiirstchen, Grillfleisch, Ofenkartoffel oder
Wedges, Salat, Brot, Ketchup, Senf.

Der Grill steht bereit! 4,90 €

Disco plus
4 Discoraum mit hervorragender Ausstattung,
Musik- und Lichtanlage, inkl. Knabbereien

2,40 €
Outdoor-Abend
. Feuerstelle, Feuerholz, Liederbuch,
- Stockbrotbacken 1,40 €

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

JH Bad Miinstereifel

Bad Miinstereifel hat Schulklassen viel zu
bieten: auf den Spuren der RGmer wandeln,
das Radioteleskop Effelsberg besuchen oder
die Eifel erkunden.

i\ulszza;tel::é]r; @ Familien | Jugendherberge
® Schlafrdume mit vier und sechs Betten

® 11 Gruppenleiterzimmer mit Dusche/WC
e 5 fiir Rollstuhlfahrer geeignete Schlafraume
® 8 Tagesrdume mit 10 bis 60 Pldtzen, die
auch als Proberdume geeignet sind
Disco-, Familientagesraum

Basketball, Kinderspielgerate, Grillhiitte
® 24 Mountainbikes zum Verleih

Leistungen:

Unterkunft, Vollpension, Bettwdsche, die
jeweils beschriebenen Programmleistungen
sowie Reisesicherungsschein. Anreise am
1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freiplatze fiir Unter-
kunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift: Infotilm
Herbergsweg 1-5
53902 Bad Miinstereifel
Tel.: 02253 7438

Fax: 02253 7483
E-Mail: bad-muenstereifel@jugendherberge.de
www.bad-muenstereifel.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

01.01.2015 - 12.04.2015
27.06.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 18.10.2015
14.11.2015 - 31.12.2015

13.04.2015 - 26.06.2015
19.10.2015 - 13.11.2015

17.08.2015 - 02.10.2015

Nebensaison A:

Hauptsaison B:

Topsaison C:

Eifel-Team-Challenge A B C
3-Tage-Basisprogramm inkl. U/VP, zzgl. Preis fiir Projekt-Baustein* 62,- € 72,- € 78,- €
5-Tage-Basisprogramm inkl. U/VP, zzgl. Preis fiir Projekt-Baustein(e)* | 109,- € | 129,- € | 142,- €
Projekt-Baustein Eifel-Team-Triathlon 29,- € 32,-€
Projekt-Baustein TripleTeamXperts 26,- € 29,- €
Projekt-Baustein Bike-Camp 35,- € 38,- €
TeamProfessionals A B C
3-Tage-Aufenthalt 79,- € 92,- € 96,- €
5-Tage-Aufenthalt 152,- € | 174,- € | 186,- €

Wildes Team — Natur erleben

3-Tage-Aufenthalt

79,-€ 89,- € 95,- €

*Das Basisprogramm kann nur in Verbindung mit Projekt-Bausteinen gebucht werden.
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DJH-Klassen-Contest

Clever antworten, ins Schwarze treffen, gewinnen
3 Tage ab 117,- €

P Orientierungslauf
P Hochseilgarten
» BogenschieRen

Die Klasse stellt sich einem spannenden Team-
wettbewerb in fiinf Kategorien: Teamfahigkeit,
Mut, Ausdauer, Cleverness und Kreativitdt. Zwei
Erlebnispadagogen unterstiitzen die Schiiler und
bilden gleichzeitig die Jury.

Das Programm beginnt mit einem ,bewegenden”
Orientierungslauf, bei dem es nicht nur um Aus-
dauer geht, um alle Stationen zu finden. Hier
kann die Klasse erste Punkte sammeln.

Am nédchsten Tag stellen die Schiiler ihre Team-
fahigkeit an der Riesenleiter im Hochseilgarten
unter Beweis. Gegenseitiges Absichern und Helfen
sind gefragt. Und beim anschlieRenden Bogen-
schieRen zdhlen Konzentration und innere Ruhe,
um zu punkten. Zum Abschluss wird eine beson-
ders kniffelige Aufgabe gestellt: Diesmal miissen
aber nur die Lehrer ran!

Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Qrientierung in der Natur

® Mut und Kdrperbeherrschung

® Konzentrationsfahigkeit

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch mindestens zwei
Referenten von ,Natur bewegt e. \."

710

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/510

Job Fit

Bewerbungstraining und berufliche
Orientierung einmal anders

3 Tage ab 134,- €

P> Stdrken- und Schwachenanalyse
P Berufsorientierung
» Bewerbungstechniken

Dieses Programm bereitet die Jugendlichen intensiv
auf den Einstieg ins Berufsleben vor und motiviert
fiir den kommenden Lebensabschnitt. Es stehen
die Module Lebens-, Berufsorientierung, Bewer-
bungstraining oder Ubergang von Schule zur
Arbeit zur Verfiigung. Je nach Ausgangssituation
der Klasse werden in einem Vorbereitungsgesprach
mit dem Trainer das geeignete Modul und die
einzelnen Themenbldcke ausgewdhlt.

Beispiel Modul Bewerbungstraining

Ich und meine Fahigkeiten: Am Anreisetag For-
mulierung der Erwartungen und handlungsorien-
tierter Einstieg. Selbstbild und Fremdeinschatzung
zusammen mit Stdrken- und Schwachenanalyse;
Tagesauswertung und -abschluss.

Bewerbungen: Am Folgetag vormittags ,Bewer-
bungstechniken” und ,Die schriftlichen Unter-
lagen” mit Fahigkeitstest. Nachmittags ,Das
Vorstellungsgesprach”. Tagesreflexion, Abschluss-
abend und Présentieren.

Was nehme ICH mit: Am Vormittag des Abreise-
tags Abrundung der Trainingsinhalte und Gesamt-
reflexion.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Selbsteinschatzung

e Bewerbungskompetenzen

e Figenprdsentation

Programmbetreuung an 2,5 Tagen durch zwei Referenten
von ,Synergie - Soziale Bildung”.

Der Programmpartner ,Synergie - Soziale Bildung” ist
nach AZAV zertifiziert. Eine finanzielle Forderung tiber die
Agentur fiir Arbeit ist moglich.

ah8- M
Schuljah

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/511

Neu!
Volle Fahrt voraus fiir Bonn
Highlights der Stadt formen Klassenteams

3 Tage ab 114,— € [ 5 Tage ab 204,- €

P> Fackelfiihrung

P Ausflug zum Drachenfels
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
P Fiihrung ,Weg der Demokratie”
» Workshop Physik oder Chemie

Ein Programm, das die vielfaltigen Facetten der
Stadt Bonn zeigt und dabei die Schiiler zu einem
motivierten Klassenteam zusammenschweil3t.

3 Tage: Am Abend des Anreisetages gehen die
Schiiler auf eine stimmungsvolle Fackelfiihrung
mit ,Feuriger Geschichte”. Die richtige Einstim-
mung des Klassenteams auf die Ereignisse der

kommenden Tage.

Am néchsten Tag die grofRe Tour! Mit dem Schiff
geht es von Bonn nach Konigswinter und spater
wieder zuriick, dazwischen bringt das Lokomobil
die Gruppe vom Schiffsanleger zur Zahnradbahn

am Drachenfels, dessen Hange die Schiiler damit
ganz bequem bezwingen kdnnen.

5-Tage-Plus: Einen halben Tag beschreiten die
Schiiler den ,Weg der Demokratie”, Die Klasse
erhdlt bei dieser Fiihrung Einblicke in die Entwick-
lung der Demokratie in Deutschland. Wahlweise
inkl. Fiihrung im Bundesrat oder Kanzlerbungalow.
Der Nachmittag steht zur freien Verfiigung.

Der ndchste Tag ist gepragt von ,Naturwissen-
schaft und Technik hautnah” und alles andere als
langweilig und trocken. Der Workshop Physik/
Chemie im Deutschen Museum Bonn garantiert
Naturwissenschaft zum Anfassen.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
® Bonn und die Region geografisch
e Politikverstandnis

o Naturwissenschaften

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/512



Programm-Bausteine
Bonner Highlights

Mit den folgenden Bausteinen konnen Sie sich Ihr
individuelles Programm zusammenstellen. Sie sind
auch mit allen Programmen der Jugendherberge
Bonn kombinierbar. Die Kosten gelten pro Person
bei einer Teilnehmerzahl ab 20 Schiilern. Die
Aufenthaltskosten und Fahrtkosten sind in den
Programm-Bausteinen nicht enthalten.

Auf groRer Fahrt: Mit dem Schiff geht es von Bonn

nach Kénigswinter und spéter wieder zuriick, dann

geht es mit dem Lokomobil vom Schiffsanleger

zur Zahnradbahn des Drachenfels und mit dieser

bequem hoch und runter auf den Drachenfels.
28,40 €

Weg der Demokratie: Bei dieser Fiihrung gibt es
spannende Einblicke in die Entwicklung der Demo-
kratie in Deutschland. Wahlweise dabei ist die
Fiihrung im Haus der Geschichte, im Bundesrat
oder im Kanzlerbungalow. 12,90 €

Auf den Spuren Beethovens: Bei dieser Fiihrung
lernt man viel {iber das Werk und Leben des groRen
Komponisten. 12,90 €

Physik & Chemie hautnah und spannend: Das
Deutsche Museum Bonn vermittelt Naturwissen-
schaften zum Anfassen. Wahlweise gibt es einen
Workshop zum Thema Chemie oder Physik.

(ca. 1,5-3 Std.) 10,90 €

Feurige Geschichte: Bei der Fackelfiihrung
,Mittelalterliches Bonn” erwacht Geschichte im
Feuerschein zu neuem Leben. 12,90 €

Phantasialand: Das Phantasialand bietet viele
Attraktionen und Themenwelten und zahlt zu
Deutschlands fiihrenden Freizeitparks.
Snackpack im Park inklusive. ab 26,90 €

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/513

Transfer Schule - Jugendherberge

Wir unterbreiten Ihnen gerne ein maRgeschnei-
dertes Angebot fiir Ihre Gruppe. Qualitat, Sicher-
heit und Service sind dabei unsere Maxime fiir
Thre gelungene Reise.

Der Grill steht bereit!

Weitere Optionen

Mit folgenden Angeboten kdonnen Sie Ihre Klassen-
fahrt erweitern. Alle Preise gelten pro Person, ab
20 Teilnehmern. Verpflegungspreise sind Aufpreise
zum normalen Mittag-/Abendessen.

Grillen

Wiirstchen, Salat, Brot, Ketchup, Senf.
Der Grill steht bereit! 2,40 €

Grillen plus

Wiirstchen, Grillfleisch, Ofenkartoffel, Salat,
Brot, Ketchup, Senf.
4,90 €

ANGOCCITY

Viele weitere interessante, spannende und
pddagogische Erlebnisse und Highlights aus
Bonn, Kéln und Diisseldorf: Bei uns kdnnen

Sie aus unterschiedlichen Elementen die indivi-
duell passende Reise fiir Ihre Klasse zusammen-
stellen - auf Wunsch inklusive der Bustransfers.

DJH Go2City - Telefon: 0221 778 733-0
info@djh-go2city.de - www.djh-go2city.de

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

DJH-Klassen-Contest
3-Tage-Aufenthalt

Job-Fit

3-Tage-Aufenthalt

Volle Fahrt voraus fiir Bonn
3-Tage-Aufenthalt

JH Bonn

Bonn, die deutsche UNO-Stadt, ist eine faszi-
nierende Stadt mit Charme und Atmosphdre.
Zusammen mit der attraktiven Kulturszene
bietet Bonn eine besondere Mischung aus
historischer Stadt und politischem Flair.

Ausstattung:

® 269 Betten in Zimmern mit ein, zwei und
vier Betten, jeweils mit Dusche/WC

e 28 Zimmer fiir Rollstuhlfahrer geeignet

® Neun Seminar- und Tagungsraume

e Vier Speiserdume, Bistro, Gartenterrasse,
Hochseilparcours

e Die JH liegt im Verkehrsverbund VRS

Leistungen:

Programme: (/VP, Bettwasche, die jeweils
beschriebenen Programmleistungen sowie
Reisesicherungsschein. Anreise am 1. Pro-
grammtag zum Mittagessen. Abreise am
letzten Tag nach dem Friihstiick.

Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen:
U/HP, Bettwasche, zuziiglich der Kosten fiir die
gewdhlten Bausteine.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhalt zwei Freiplatze fiir Unter-
kunft, Voll- bzw. Halbpension und Programm
der JH. Externe Programmkosten, z. B. fiir
Eintrittskarten oder Fahrkarten, sind ausge-
nommen.

Anschrift: Infofilm
Haager Weg 42 _* li.E_
53127 Bonn 1%

Tel.: 0228 289970

Fax: 0228 2899714
bonn@jugendherberge.de
www.bonn.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

07.01.2015 - 29.03.2015
28.11.2015 - 22.12.2015

01.01.2015 - 06.01.2015
30.03.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 27.11.2015
23.12.2015 - 31.12.2015

17.08.2015 - 02.10.2015
A B

A B

A B

Nebensaison A:

Hauptsaison B:

Topsaison C:

5-Tage-Aufenthalt

Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen

Ubernachtung/HP zzgl. Baustein-Preise und Fahrtkosten

| 204,- € | 229~ € | 246,- €

29,40 € | 35,90 € | 39,90 €
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gendherberge Diisseldorf

Diisseldorf aktiv
Kultur, Wirtschaft, Entertainment

3 Tage ab 78,- € [ 5 Tage ab 151,- €

P> Stadt-Rallye

P Medienhafen und Rheinturm
Weitere Elemente des 4-Tage-Aufenthalts

P Flughafen Diisseldorf

Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
P Besuch eines GroBunternehmens

Jan Wellem, Heinrich Heine und Frank 0. Gehry:
Die Schiiler lernen Diisseldorf und die Menschen,
die ihr Bild und ihre Geschichte gepragt haben,
aus verschiedenen Perspektiven kennen.

3 Tage: Das Programm beginnt mit einer Stadt-
Rallye in Eigenregie, bei der die Schiiler die
verwinkelten Gassen der Altstadt oder die Sehens-
wiirdigkeiten Diisseldorfs entdecken kdnnen.

Am ndchsten Tag steht der Besuch des Diisseldor-
fer Medienhafens mit seinen architektonischen
Meisterwerken auf dem Programm. Zuerst konnen
die Schiiler die Gebdude und den Medienhafen von
unten studieren und spater dann von oben. Denn
es geht rauf auf den Rheinturm, auf iiber 180 m
Hohe, mit einem atemberaubenden Rundumblick.
4-Tage-Plus: Ready for take off — Ausflug zu
Deutschlands drittgroRtem Flughafen, bei dem

die Schiiler einen Blick hinter die Kulissen des
Flugbetriebs werfen. Der Nachmittag steht zur
freien Verfiigung.

5-Tage-Plus: Fiihrung in einem GroRunternehmen,
z. B. WDR, Rheinische Post, Teekanne oder Land-
tag. Der Nachmittag steht zur freien Verfiigung.
Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Urbanes Leben

® Architektur

e Wirtschaft und Unternehmen

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch mindestens zwei
Referenten von ,Natur bewegt e. V..

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/514
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Programm-Bausteine
Diisseldorfer Highlights

Mit den folgenden Bausteinen konnen Sie sich Ihr
individuelles Programm zusammenstellen. Sie sind
auch mit dem Programm ,,Diisseldorf aktiv” kom-
binierbar. Die Kosten gelten pro Person bei einer
Teilnehmerzahl ab 20 Schiilern. Die Aufenthalts-
kosten und Fahrtkosten sind in den Programm-
Bausteinen nicht enthalten.

Stadtfiihrungen

o Stadtfiihrung
Ein unterhaltsamer Mix aus Diisseldorfs Stadt-
historie, Anekddtchen und unverwechselbaren
Originalen. (ca. 1-1,5 Std.) ab 7,40 €

e Fiihrung Medienhafen

Ein interessanter Blick auf die beeindruckende
und faszinierende Baukultur des Medienhafens
mit seinen architektonischen Meisterwerken
wie z. B. ,Der neue Zollhof” von Frank 0. Gehry.
Durch seine moderne Architektur ist der Medi-
enhafen heute eine der Vorzeigeadressen der
Stadt. (ca. 1,5 Std.) ab7,90 €

¢ Flughafentour
Ready for take off — es wartet ein spannender
Ausflug zu Deutschlands drittgroRtem Flug-
hafen. Ein Blick hinter die Kulissen des Flug-
betriebs an Nordrhein-Westfalens Luftfahrtdreh-
kreuz Nr. 1. (ca. 1,5-2 Std.) 7,90 €

® Panoramaschifffahrt auf dem Rhein
Der Blick schweift in die Ferne, dabei bieten
sich viele schone Fotomotive, wenn man auf
Deutschlands Lebensader dem GroRstadttrubel
entflieht. (ca. 1 Std.) 8,40 €

e Stadt-Rallye und Rheinturm
Mit Papier und Stift geht es auf Stadterkundung.
Dabei gibt es viel Interessantes zu entdecken.
Zum kronenden Abschluss belohnt der Blick vom
Rheinturm. 7,40 €

¢ Neanderthal-Museum
Bei einer Fithrung durch das Neanderthal Museum
(ca. 1 Std.), das am Fundort des Neandertaler-
Skeletts errichtet wurde, erfahrt man in Wort,
Ton und Schrift vieles tiber die Urmenschen und
die Entwicklungsprozesse bis zum Menschen
unserer Zeit. 7,40 €

Diisseldorfer Business

e Fiihrung Landtag
Durch die Hallen der Macht wandeln - hier am
Rhein entscheidet sich immer wieder auf’s Neue
die Zukunft Nordrhein-Westfalens. Die Fiihrung
bietet Einblicke in die Parlamentsarbeit oder
aber die Teilnahme an einer Plenarsitzung.
(ca. 2 Std.) 2,90 €

¢ Besuch eines GroBunternehmens
Erlebnis ,Big Business” hautnah und interes-
sante erste Einblicke in die Arbeitswelt. Von
Teekanne bis Rheinische Post - Diisseldorf ist
Heimat vieler namhafter Unternehmen.
(ca. 1-3 Std.)

2,90 €




Vor den Toren der Stadt

¢ Hochseilgarten
Auf zu neuen Hohen - Geschicklichkeit und Ba-
lance sind auf Riesenleiter, Riesenschaukel oder
Kletterpfahl gefordert. (ca. 2-3 Std.) 16,90 €

* FloBbau im Team
Zundchst wird gebaut, doch dann geht es auf
den See und die eigene Konstrukteurskunst wird
auf die Probe gestellt. (ca. 2-3 Std.) 16,90 €

® Movie Park
Hier in Bottrop dreht sich alles um das Thema
Film - eine zuweilen rasante Reise mit dem
gewissen Nervenkitzel. 17,90 €

Erlebnisse in Koln

¢ Domfiihrung & Dombesteigung
Die Entdeckung der Geheimnisse des UNESCO-
Weltkulturerbes und gotischen Bauwerks der
Superlative aus nachster Nahe. Nach 533 Trep-
penstufen Aufstieg wird man mit einer tollen
Aussicht belohnt. (ca. 1,5-2 Std.) 9,40 €

e Stadtfiihrung
Spannende Erzdhlungen und interessante
Themen aus nahezu 2000 Jahren Stadtgeschich-
te: Was hat es mit dem Kélnisch Wasser auf
sich und warum gilt Nero eigentlich als halber
Kolner? (ca. 1-1,5 Std.) ab 7,40 €

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/515

ANGO_CITY

HE STADTERLULBASS.

Viele weitere interessante, spannende und pada-
gogische Erlebnisse und Highlights aus Diissel-
dorf, K6ln und Bonn: Bei uns kénnen Sie aus
unterschiedlichen Elementen die individuell
passende Reise fiir Ihre Klasse zusammenstellen,
auf Wunsch inklusive der Bustransfers.

DJH Go2City - Telefon: 0221 778 733-0
info@djh-go2city.de - www.djh-go2city.de

Weitere Optionen

Mit folgenden Angeboten kdonnen Sie Ihre Klassen-
fahrt erweitern. Alle Preise gelten pro Person, ab

20 Teilnehmern.

¢ Geocaching Contest
Bei dieser GPS-Rallye werden alle Sinne
gefordert. An verschiedenen Stationen sind
Kreativitat, Teamwork und gute Kommunikation
gefragt. Zur Starkung erhalt die Gruppe von der
Jugendherberge ein Lunchpaket.
(ca. 2-3 Std. inkl. Einweisung)

¢ Die Jagd auf Mr. X
Wie ein Detektiv wird versucht, mit Kniffen und
Tricks Mr. X zu schnappen. Aber Vorsicht: Mr. X
ist auf der Hut und wird sich zu helfen wissen!
Zur Stdrkung erhalt die Gruppe von der Jugend-
herberge ein Lunchpaket. (ca. 2-3 Std. inkl.
Einweisung) ab 27,90 €

ab 27,90 €

o Cityseeing by GPS
Die Stadt-Rallye mit ,Gute-Laune-Garantie”:
Interaktiv prallen in der Stadt reale und virtuelle
Welten aufeinander. Es gilt die Ratselnuss zu
knacken. Zur Starkung erhdlt die Gruppe von der
Jugendherberge ein Lunchpaket.

(ca. 2-3 Std. inkl. Einweisung) ab 27,90 €

Transfer Schule - Jugendherberge

Wir unterbreiten Ihnen gerne ein maBgeschnei-
dertes Angebot fiir Ihre Gruppe. Qualitat,
Sicherheit und Service sind dabei unsere
Maxime fiir Thre gelungene Reise.

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

JH Diisseldorf

Die JH Diisseldorf ist eine der modernsten
Jugendherbergen im Rheinland und liegt
direkt am Rhein mit unzahligen Mdglich-
keiten, Diisseldorf und seine einzigartige
Altstadt zu entdecken.

™ paH city-Hostel

Ausstattung:

® 338 Betten in Doppel- oder Vierbett-
zimmern mit Dusche/WC

e 7 fiir Rollstuhlfahrer geeignete Zimmer

e 7 Seminar- und Tagungsraume
fiir 10 bis 240 Personen

e Moderner Speisesaal

e GroRziigiger Empfangs- und Bistrobereich mit
Internet-Terminal

® Freizeit- und Tischtennisraum

e Tiefgarage, Fahrradkeller

e Die JH liegt im Verkehrsverbund VRR

Leistungen:

Programme: U/HP, Bettwasche, die jeweils
beschriebenen Programmleistungen sowie
Reisesicherungsschein. Anreise am 1. Pro-
grammtag zum Mittagessen. Abreise am
letzten Tag nach dem Friihstiick.

Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen:
U/HP, Bettwdsche, zuziiglich der Kosten fiir die
gewdhlten Bausteine.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhalt zwei Freiplatze fiir Unter-
kunft, Halbpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift: "f"l"'
Diisseldorfer StraRe 1 Vs
40545 Diisseldorf

Tel.: 0211 557310

Fax: 0211 572513
duesseldorf@jugendherberge.de
www.duesseldorf.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

Nebensaison A:  07.01.2015 - 01.03.2015

01.01.2015 - 06.01.2015
02.03.2015 - 31.12.2015

Zu Messen und besonderen Events gelten gesonderte
Preise.

Hauptsaison B:

Diisseldorf aktiv A B

3-Tage-Aufenthalt 78,- € 89,- €
4-Tage-Aufenthalt 118,- € | 134,- €
5-Tage-Aufenthalt 151,- € | 173,- €

Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen

Ubernachtung/HP zzgl. Baustein-Preise und Fahrtkosten

30,40 € | 36,90 €
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Industrial-Team-Experience

Teamerleben zwischen Konstruktionen aus Stahl

3 Tage ab 113,- € [ 5 Tage ab 183,- €

Ihre Wunsch-Kombi aus:

P Klettern an Industriegiganten
P Team-Entwicklungs-Circle

P TeamWork trifft TeamArt

P GPS-Rallye ,Steel & Urban”

Einmaliges Teamerleben und eindrucksvolle Erfah-
rungen zwischen Konstruktionen aus Stahl:

Wo friiher stahlharte Arbeit verrichtet wurde,
trainieren Schiiler heute Soft Skills und soziale
Kompetenz. Das Basisprogramm beinhaltet
Unterkunft und Verpflegung fiir die entsprechend
gewahlte Aufenthaltsdauer und den inhaltlichen
Nachmittag und Abend am Einstiegstag. Beim
3-Tage-Aufenthalt wird einer der zur Wahl stehen-
den Projekt-Bausteine, beim 5-Tage-Aufenthalt
zwei oder drei Projekt-Bausteine zum Basis-
programm dazu gebucht.

3 Tage: Die Inhalte am Einstiegstag werden
vom Trainer passend zu dem gebuchten Projekt-
Baustein am Folgetag gestaltet und bereiten die
Gruppe auf die kommenden Aktionen vor. Am
Folgetag ein Projekt-Baustein zur Auswahl.

5-Tage-Plus: Ein oder zwei weitere Projekt-Bau-
steine zur Auswahl. Aufenthaltstage ohne Projekt-
Baustein werden in Eigenregie gestaltet.

Projekt-Bausteine:

Klettern an Industriegiganten
Geschicklichkeit und eine Portion Mut sowie das
Vertrauen in die sichernden Mitschiiler am Boden
sind notig. Das gelingt nur durch gegenseitigen
Respekt, Verldsslichkeit und Verantwortungs-
bereitschaft. Der aktuell gréRte Outdoor-Kletter-
garten Deutschlands, nur 5 Gehminuten von der
Jugendherberge entfernt, bietet dafiir an {iber
400 Routen Klettererlebnisse fiir jedes Niveau.

39,-€

Team-Entwicklungs-Circle

Hier steht ,stahlharte” Zusammenarbeit in
aulergewdhnlichen Erfahrungsfeldern auf dem
Programm. Unsere Trainer begleiten Klassen von
Station zu Station, ob Teamaufgabe oder Grenzer-
fahrung - im Lernzirkel werden die Teamprozesse
reflektiert.

Das Angebot motiviert durch Industriekulisse statt
Klassenraum, fiihrt an unterschiedlichste Spots
auf dem Geldnde des Landschaftsparks - einmal
wird dem Revier aufs Dach gestiegen, ein anderes
Mal die Wildnis entdeckt. 39,-€

TeamWork trifft TeamArt
In Kunst- und Konstruktionsprojekten kann die
Klasse etwas gemeinsam gestalten. Zwei Projekte
stehen im Zentrum des Programms: Beim Team-
Malen wird gemeinsam ein Kunstwerk kreiert —
eine bleibende Erinnerung fiir den Klassenraum.
Flir das zweite Projekt, die XXL-Outdoor-Kugel-
bahn, stehen als Grundgeriist Stahlkonstruktionen
des stillgelegten Hiittenwerks zur Verfiigung.
41,-€
GPS-Rallye ,,Steel & Urban”
Unsere GPS-Rallye fiihrt durch ein Revier der ganz
besonderen Art, durch Konstruktionen aus Stahl,
auf gewaltige Hochdfen und durch den Dschungel
des Grol3stadtreviers. Bei der Schnitzeljagd des
21. Jahrhunderts begeben sich die Schiiler
mithilfe aktueller Technik auf die Suche nach
bedeutenden Punkten und interessanten Zielorten
- entschliisselte Codes und versteckte Hinweise
zeigen den weiteren Weg. Im Kollektiv geloste
Aufgaben und Ratsel bringen den Teams Punkte
wie auch weitere Koordinaten. 39-€
Padagogische Ziele/Lerninhalte:
o Teamwork
o Soft-Skill-Training
® Neue Teamerfahrung

Programmbetreuung am Nachmittag/Abend des Programm-
einstiegs durch einen sowie an den ganztdgigen Projekt-
Bausteinen durch zwei Trainer von , TRANSPARENZ".

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/517

Programm-Bausteine

Mit diesen Programm-Bausteinen kdnnen Sie sich
Thre Klassenfahrt individuell zusammenstellen
oder bestehende Programme erweitern. Die Kosten
gelten bei einer Teilnehmerzahl ab 20 Personen.
Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den
Baustein-Preisen nicht enthalten.

Padagogische Bausteine

Sportklettern & Klettersteig an Industrieruinen
Im gréRten Outdoor-Klettergarten Deutschlands
warten echte Herausforderungen auf die Klassen-
teams. Uber 400 Routen, in und an die alten
Industriegiganten gebaut, bieten Klettererlebnisse
fiir jedes Niveau. Besonderes Highlight: ein 450 m
langer Klettersteig in der Steilwand.

Ganztdgig 39,-€
Programmbetreuung durch zwei Trainer von , TRANSPARENZ",

TeamChallenge

Die Aufgaben werden vom Trainer gestellt. Nach
kurzer Erprobung vereinbart die Klasse Ziele und
Trainingszeit. Schiiler wie Lehrer nennen ihre
Wetteinsdtze. Nach der Trainingsphase heil3t es
»hopp oder top” und die Klasse muss ,abliefern”,
Wer wird seine Wetteinsatze einlgsen?

Ganztdgig 25,- €
Programmbetreuung durch einen Trainer von ,, TRANSPARENZ".

BogenschiefRen in der Wildnis

Bei diesem Workshop diirfen die Schiiler gespannt
sein. Hier haben sie schnell den Bogen raus und
treffen ins Schwarze! Sie trainieren ihre Treff-
sicherheit, finden die Balance aus Technik, Kraft
und Konzentration und behalten auch beim Turnier
das Ziel genau im Auge.

3 Stunden 19,- €

Programmbetreuung durch einen Trainer von ,, TRANSPARENZ".

GeoCaching ,Steel”

Die satellitengesteuerte Schnitzeljagd fiihrt durch
Konstruktionen aus Stahl, vorbei an gewaltigen
Hochofen. Echte Teamplayer miissen sich orien-
tieren, an verschiedenen Zielpunkten Aufgaben
kooperativ l6sen - und das moglichst schnell.

3 Stunden 17,- €

Programmbetreuung durch einen Trainer von ,, TRANSPARENZ".



Touristische Programm-Bausteine

Fiihrung Industriekultur

Industriekultur und -natur verschmelzen bei dieser
Flihrung im Landschaftspark eindrucksvoll mit-
einander. Der Strukturwandel des Ruhrgebiets wird
greifbar und die Arbeits- und Lebensbedingungen
der Hiittenwerker riicken ins Bewusstsein.

ca. 1,5-2 Std. 6,90 €

Stadtfiihrung Duisburg

Geschichte und Geschichten der lebendigen Ruhr-
gebietsstadt - von Gerhard Mercator, dem grof3en
Sohn der Stadt: Bis zum Duisburger Rathaus gibt
es viel Wissenswertes und Interessantes zu héren.
ca. 1,5-2 Std. 8,40 €

Fiihrung Duisburger Innenhafen

Zu Zeiten der industriellen Revolution war der
Innenhafen der Handelsplatz in Duisburg schlecht-
hin. Heute ist der neu gestaltete Innenhafen ein
Vorzeigeobjekt der Industriekultur und verbindet
Wasser mit viel Flair und Kultur.

ca. 1,5-2 Std. 8,40 €

Duisburger Hafenrundfahrt

Unterwegs im groBten Binnenhafen Europas. Der
Rhein-Ruhr-Hafen Duisburg schlédgt jahrlich auf
einer Flache von 740 Hektar in 19 Hafenbecken
ca. 40 Millionen Tonnen Giiter um. Die Hafen-
rundfahrt vermittelt hautnah, was internationaler
Handel bedeutet.
ca. 2 Std. bis 13 Jahre ab 7,90 €

ab 14 Jahre ab 14,90 €

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/518

Weitere Optionen

Mit folgenden Angeboten kdonnen Sie Ihre Klassen-
fahrt erweitern. Alle Preise gelten pro Person, ab
20 Teilnehmern. Verpflegungspreise sind Aufpreise
zum normalen Mittag-/Abendessen.

Grillen plus
o Wiirstchen, Grillfleisch, Ofenkartoffel oder
Wedges, Salat, Brot, Ketchup, Senf.

Der Grill steht bereit! 4,90 €

ZOOM Erlebniswelt Gelsenkirchen
3 Kontinente an einem Tag besuchen, unmdg-
lich? - Keinesfalls, hier tummeln sich zahlreiche
Tiere in den Erlebniswelten Alaska, Afrika und
Asien. Zur Stdrkung erhilt die Gruppe von der
Jugendherberge ein Lunchpaket. Auf Wunsch auch
Workshops zu glinstigen Konditionen zubuchbar.
18,90 €

ANGOCCITY

Wir beraten Sie gerne zu weiteren spannenden
und péddagogischen Erlebnissen im Ruhrgebiet.

DJH Go2City - Telefon: 0221 778 733-0
info@djh-go2city.de - www.djh-go2city.de

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

JH Duisburg Landschaftspark

Auf dem Geldnde des ehemaligen Hiittenwerks
Meiderich ist ein einmaliger Landschaftspark
entstanden. Hier ist alles mdglich - die
Geschichte des Ruhrgebietes erkunden, Spiel
& Sport oder die Natur entdecken. Und mit-
tendrin befindet sich die Jugendherberge.

m Jugendherberge fiir Industriekultur

Ausstattung:

® 142 Betten in Zimmern mit zwei bis sechs
Betten, jeweils mit Dusche/WC

e Ein Zweibettzimmer fiir Rollstuhlfahrer

® Speiseraum, 6 Seminar- und Tagesrdaume

e Bistro

® Die JH liegt im Verkehrsverbund VRR

Leistungen:

Programme: [/VP, Bettwasche, die jeweils
beschriebenen Programmleistungen sowie
Reisesicherungsschein. Anreise am 1. Pro-
grammtag zum Mittagessen. Abreise am
letzten Tag nach dem Friihstiick.

Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen:
Ubernachtung, Halbpension, Bettwasche,
zuziiglich der Kosten fiir die gewahlten
Bausteine.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhalt zwei Freiplatze fiir Unter-
kunft, Verpflegung und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift: Lnfofiliy
Losorter StraRe 133 Tl
47137 Duisburg
Tel.: 0203 417900
Fax: 0203 4179010 H
duisburg-landschaftspark@jugendherberge.de
www.duisburg-landschaftspark.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

Nebensaison A: 07.01.2015 - 01.03.2015

01.01.2015 - 06.01.2015

02.03.2015 - 31.12.2015
Zu besonderen Events gelten gesonderte Preise.

Hauptsaison B:

dertes Angebot fiir Ihre Gruppe. Qualitat,
Sicherheit und Service sind dabei unsere
Maxime fiir Ihre gelungene Reise.

Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen

Ubernachtung/HP zzgl. Baustein-Preise und Fahrtkosten

Industrial-Team-Experience A B
3-Tage-Basisprogramm inkl. U/VP, zzgl. Preis fiir einen Projekt-Baustein* 74,- € 89,- €
5-Tage-Basisprogramm inkl. /VP, zzgl. Preis fiir Projekt-Baustein(e)* 144,- € | 169,- €
Projekt-Baustein Klettern an Industriegiganten 39,- €
Projekt-Baustein Team-Entwicklungs-Circle 39,- €
Transfer Schule - Jugendherberge Projekt-Baustein TeamWork trifft TeamArt 41,- €
Wir unterbreiten Ihnen gerne ein maRgeschnei- Projekt-Baustein GPS-Rallye ,Steel & Urban“ 39,- €

26,40 € | 31,90 €

*Das Basisprogramm kann nur in Verbindung mit Projekt-Bausteinen gebucht werden.




Team-Sports-Academy

Soziales Lernen durch aktive Team-Workouts

3 Tage ab 118,- € [ 5 Tage ab 188,- €

Thre Wunsch-Kombi aus:

D Attraktive Teamsportarten

P Zahlreiche Wassersportarten

P Teamtraining & Projektarbeit

» Klettern & Team-Erlebnisstationen

Sport, Teambuilding und soziales Lernen - im
sportlich gemeinsamen Handeln macht die Gruppe
wirksame Lernerfahrungen. Dazu wahlt die Klasse
beim 3-Tage-Aufenthalt einen und beim 5-Tage-
Aufenthalt bis zu drei der ganztdgigen Projekt-Bau-
steine. Das Basisprogramm beinhaltet Unterkunft
und Verpflegung fiir die entsprechend gewahlte
Aufenthaltsdauer und den inhaltlichen Nachmittag
und Abend am Einstiegstag.

3 Tage: Die Inhalte am Einstiegstag werden
vom Trainer passend zu dem gebuchten Projekt-
Baustein am Folgetag gestaltet und bereiten die
Gruppe auf die kommenden Aktionen vor.

5-Tage-Plus: Ein oder zwei weitere Projekt-Bau-
steine zur Auswahl. Aufenthaltstage ohne Projekt-
Baustein werden in Eigenregie gestaltet.

Projekt-Bausteine:

Team-Sport-Special (September bis Mérz)

Ein Mix ungewdhnlicher Teamsportarten trai-

niert gutes Zusammenspiel. ,Floorball” verbindet
dynamische Elemente von Hallen- und Eishockey,
fast korperlos und deshalb ideal in Mixed-Teams zu
spielen. Beim ,,Curling”, dem coolen Teamsport auf
dem Eis, gilt es Steine mit Teamplay, Konzentra-

tion und Besenpower optimal zu platzieren. ,Le
Parkour” — Drop & Roll oder Tic Tac: In unserem
Workshop werden einige wichtige Grundtechniken
erlernt und umgesetzt. 59,- €

Team-Triathlon ,Summer” (April bis Oktober)
Teambuilding fordern: zu Lande, in der Luft und

zu Wasser. Attraktive Teamsportarten motivie-

ren, machen Lust auf Bewegung und fordern das
Zusammenspiel. An den Erlebnisstationen wachsen
Klassenteams Uiber sich hinaus und mit jedem
Hohenmeter nehmen Vertrauen und Selbstbewusst-
sein zu. Beim Wasserski gelingt es auch Anfangern,
in kurzer Zeit {ibers Wasser zu gleiten und Kurven
zu ziehen. 54,- €

Team-Triathlon ,Winter” (November bis Marz)
Aktive Herausforderungen in der Halle, auf dem Eis
und beim Klettern. Beim ,Team-Trainings-Circle”
verbessern kreative Projekte in der Halle Koope-
ration und Umgang im Klassenteam. ,Team on
Ice” verbindet Inhalte eines Eislauftrainings mit
Teamtraining. ,Klettern” macht einzelne Person-
lichkeiten selbstbewusster und stdrker, hilft eigene
Grenzen zu tiberwinden und ldsst das Wir-Gefiihl
wachsen. 69,- €

Klettern XXL

20 Meter hoch in die Vertikale zu klettern braucht
Mut, aber mit jedem Meter wéchst das Selbstver-
trauen. Dabei ist Klettern immer Teamsport und
steht fiir wertvolle Erfahrungen im Miteinander.
Je nach Jahreszeit wird der groRte Outdoor-Klet-
tergarten oder eine der modernsten Kletterhallen
Deutschlands genutzt. 57,- €

Dragon on board (April bis Oktober)

Im Kanu-Workshop werden die Basics des Paddelns
vermittelt. AnschlieRend legen sich im Drachen-
boot alle gemeinsam in die Riemen. Ein kraftvolles
Gefiihl der Zusammengehorigkeit entsteht. Um in
Drachenbooten gemeinsam das Tempo anzuziehen,
braucht es echte Power und perfekte Teambalance.
Beim finalen Rennen gibt der Rhythmus der Trom-
mel den Takt. 52,- €

FloRbau als Teamprojekt (April bis Oktober)
Bei diesem Projekt werden Kreativitédt, Teamspirit
und effektive Zusammenarbeit mit einem fahrtaug-
lichen FloR belohnt! Motivierte Teams sammeln
Ideen, entwickeln Losungen und setzen diese um.
Beim anschlieBRenden Watercaching braucht es gut
steuerbare Fl6Re und Teamwork iiber den eigenen
FloRrand hinaus. 49,- €

Waterworld (April bis Oktober)
Dieses Programm ist der perfekte Mix aus Fun,
Action und Soft-Skill-Training. Bei der Beach-
Olympiade sammeln Nationen bei dynamischen
Disziplinen am Wasser Punkte. Die Kanu-Challenge
bringt Teamwork und maximalen Paddelspal® aufs
Wasser. Und beim Wasserskifahren fangt der Spal3
erst richtig an, wo der feste Boden aufhort!

54,- €
Teamtraining Advanced
Das Programm verbessert den Umgang und die
Zusammenarbeit in der Klasse nachhaltig. Ein
.Team-Check” priift und verbessert die Qualitat
des Miteinanders. Die ,,Team-Kommunikation” tibt
Fahigkeiten zu Dialog und Diskussion. Und beim
JJeam@Work” fordern Konstruktions-Projekte die
Kooperation, fordern Kreativitat, gut aufgestellte
Teams und planvolles Handeln. 39,-€

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
e Teambuilding

e Sozial-Kompetenz-Training

® Neue sportliche Erfahrungen

Programmbetreuung am Nachmittag/Abend des Programm-
einstiegs durch einen sowie an den ganztdgigen Projekt-
Bausteinen durch zwei Trainer von ,TRANSPARENZ".

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/520
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Programm-Bausteine

Mit diesen Programm-Bausteinen konnen Sie sich
Thre Klassenfahrt individuell zusammenstellen
oder bestehende Programme erweitern. Die Kosten
gelten bei einer Teilnehmerzahl ab 20 Personen.
Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den
Baustein-Preisen nicht enthalten.

FloRbau & Watercaching (April bis Oktober)
Wenige Gehminuten von der Jugendherberge ent-
fernt liegt am Ufer Material bereit, um fahrtaug-
liche FI6Re zu bauen. Nach dem Sicherheitscheck
kommen diese zum Einsatz: Per GPS sind mit den
Fl6Ren Zielpunkte am Ufer aufzuspiiren.
Ganztdgig 49,- €
Programmbetreuung durch zwei Trainer von ,, TRANSPARENZ".

Outdoor-Teamtraining

Beim Team-Check steht das Miteinander auf dem
Priifstand. Das Team entwickelt sich von Ubung zu
Ubung weiter und eine Jury bewertet die Zusam-
menarbeit. Danach kdnnen die Teams an Kletter-
und Erlebnisstationen {iber sich hinauswachsen.
Ganztdagig 39,-€
Programmbetreuung durch zwei Trainer von ,, TRANSPARENZ".

Workshop & Beachvolleyball-Turnier
Beachvolleyball-Training auf den hauseigenen
Platzen. Der Trainer gibt Tipps fiir gekonnte
Angriffsschldge und Zuspieltechniken, die beim
Mixed-Team-Turnier eingesetzt werden.

Ganztigig 26,- €
Programmbetreuung durch einen Trainer von , TRANSPARENZ".

Workshop ,,Discgolf & Ultimate Frishee”
Zuerst werden Wurftechniken trainiert. Anschlie-
Rend gilt es, die Scheiben aus Entfernung in den
Korb zu ,putten”. Beim ,Ultimate Frisbee” ist per-
fektes Zusammenspiel notwendig, um die Endzone
des gegnerischen Teams zu treffen.

Ganztagig 29,-€

Programmbetreuung durch einen Trainer von ,TRANSPARENZ".

Kanutour auf der Ruhr (April bis Oktober)

Die Wasserwanderung beginnt am Nordufer des

Baldeneysees und erstreckt sich {iber einen der
schonsten Abschnitte des Ruhrtals.

Ganztégig (inkl. Bustransfer) 36,- €

Programmbetreuung durch zwei Trainer von ,Insider”.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/521

Weitere Optionen

Mit folgenden Angeboten kdonnen Sie Ihre Klassen-
fahrt erweitern. Alle Preise gelten pro Person, ab
20 Teilnehmern. Verpflegungspreise sind Aufpreise
zum normalen Mittag-/Abendessen. Die Aufent-
halts- und Fahrtkosten sind nicht enthalten.

Grillen plus
Wiirstchen, Grillfleisch, Ofenkartoffel oder
Wedges, Salat, Brot, Ketchup, Senf.

Der Grill steht bereit! 4,90 €

ZOOM Erlebniswelt Gelsenkirchen
Drei Kontinente an einem Tag besuchen! Hier tum-
meln sich zahlreiche Tiere in den Erlebniswelten
Alaska, Afrika und Asien. Inkl. Lunchpaket von der
JH. Workshops zubuchbar 18,90 €

Sealife Oberhausen

Neben einer spannenden Unterwasserwelt findet
sich auch iiber Wasser viel Spannendes vom
Rutschturm bis zum Abenteuerspielplatz.

Inkl. Lunchpaket von der JH. 16,90 €

ANGOCITY

Wir beraten Sie gerne zu weiteren spannenden
und padagogischen Erlebnissen im Ruhrgebiet.

DJH Go2City - Telefon: 0221 778 733-0
info@djh-go2city.de - www.djh-go2city.de

Transfer Schule — Jugendherberge
Wir unterbreiten Ihnen gerne ein maRgeschnei-
dertes Angebot fiir Ihre Klassenfahrt.

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

JH Duisburg Sportpark

Direkt neben dem Stadion wurde die mo-
derne Jugendherberge Duisburg Sportpark
errichtet. Die Ausstattung und die Umge-
bung sind ganz auf Sport ausgerichtet. Die
unzahligen Moglichkeiten des Sportparks
Duisburg und die Sechs-Seen-Platte liegen
sozusagen direkt vor der Haustir der
neuen Jugendherberge.

m Sport | Jugendherberge

Ausstattung:

® 220 Betten

® 40 Vierbettzimmer mit Dusche und WC

® 30 Zweibettzimmer mit Dusche und WC

e 7 Seminar- und Tagungsrdume fiir bis zu
180 Personen

® 2 Speiserdaume, Bistro und Internetecke

e Eigene Sporthalle, Fitnesshereich, Sauna

e Kunstrasenspielfeld, Beachvolleyballfelder,
Discoraum, Tischtennis und Grillplatz

® Durchgdngig barrierefrei

* Die JH liegt im Verkehrsverbund VRR/

Leistungen:

Programme: U/VP, Bettwasche, die jeweils
beschriebenen Programmleistungen sowie
Reisesicherungsschein. Anreise am 1. Pro-
grammtag zum Mittagessen. Abreise am
letzten Tag nach dem Friihstiick.

Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen:
Ubernachtung, Halbpension, Bettwasche, zu-
ziiglich der Kosten fiir die gewahlten Bausteine.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhalt zwei Freiplatze fiir Unter-
kunft, Verpflegung und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift: Infofilm
Kruppstral3e 9
47055 Duisburg
Tel.: 0203 3639960
Fax: 0203 36399616
duisburg-sportpark@jugendherberge.de
www.duisburg-sportpark.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

Nebensaison A:  07.01.2015 - 01.03.2015

01.01.2015 - 06.01.2015

02.03.2015 - 31.12.2015
Zu besonderen Events gelten gesonderte Preise.

Hauptsaison B:

Team-Sports-Academy A B
3-Tage-Basisprogramm inkL. U/VP, zzgl. Preis fiir einen Projekt-Baustein* 79,- € 94,- €
5-Tage-Basisprogramm inkl. /VP, zzgl. Preis fiir Projekt-Baustein(e)* 149,- € | 174,- €

Preise Projekt-Bausteine

Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen

Ubernachtung/HP zzgl. Baustein-Preise und Fahrtkosten

siehe Textbeschreibung

29,40 € | 35,40 €

*Das Basisprogramm kann nur in Verbindung mit Projekt-Bausteinen gebucht werden. 25
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ugendherberge Essen

Event Ruhrpott

Von der Kohle zur Metropole

3 Tage ab 99,- €

P GPS-Stadtfiihrung
P Weltkulturerbe Zollverein
» RuhrMuseum

Kultur, Geschichte, Bergbau, Industrie, Natur,
Kunst, Shopping: Ein erfahrener Ruhrgebietsguide
begleitet die Teilnehmer auf ihrer Entdeckungsrei-
se zu den Sehenswiirdigkeiten der Stadt Essen.

Mit einem Kumpelquiz und Wissenswertem iiber
den Ruhrpott beginnt das Programm am Anreise-
tag. AnschlieRend folgt eine Stadtfiihrung mit
GPS-Gerdten quer durch die City.

Am néchsten Tag bietet das Weltkulturerbe Zeche
und Kokerei Zollverein neben spektakuldren
Industrieanlagen eine Zeitreise durch Vergangen-
heit, Gegenwart und Zukunft des Ruhrgebiets. Der
Panoramafilm RUHR360 Grad gibt einen anschau-
lichen Einblick in die verschiedenen Facetten des
Ruhrgebiets. AnschlieRend genielt die Gruppe auf
dem Aussichtsdach der Kohlenwdsche den weiten
Blick iiber das Ruhrgebiet. Und bei einer Fiihrung
durch das RuhrMuseum werden Natur, Kultur und
Geschichte des Ruhrgebiets lebendig.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Ruhrgebiet - von Natur bis Kultur

® Mensch und Kohle

e Wirtschaft rund um Kohle und Stahl

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Referenten
von , TEAMscouts”.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/523

Neu!
Erfolgreich streiten

Konfliktpraventionstraining

3 Tage ab 134,- €

P Entstehung von Konflikten
P Konstruktive Konfliktlosung
» Eigener Umgang mit Konflikten

Wie gehe ich mit Konflikten um? Wie reagiere

ich z. B. auf Provokationen? Durch Rollenspiele
und andere kreative Methoden setzen sich die
Schiiler/-innen mit diesen Fragen auseinander und
erproben praktisch, wie sie sich in schwierigen
Situationen verhalten kdnnen.

Das Programm beginnt mit einfachen Koopera-
tionsiibungen, um herauszufinden, wie gut die
Klasse zusammenarbeitet und wo es Konflikt-
potenzial gibt.

Am ndchsten Tag geht es um die Entstehung und
Bewidltigung von Konflikten: Wie entsteht eigent-
lich ein Konflikt? Welche Methoden der Streit-
schlichtung kennen die Schiiler? Dann werden
Methoden zum konstruktiven Streiten ausprobiert.

Am letzten Vormittag geht es um die eigenen
Ziele (,Wie verhalte ich mich zukiinftig bei
Konflikten?”) sowie um gemeinsame Wiinsche und
Ziele der Klasse. So kann z. B. ein Klassenvertrag
erarbeitet werden.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:

e Umgang mit Konflikten

e Streiten lernen

® Selbst- und Fremdbild

Programmbetreuung an 2,5 Tagen durch zwei Referenten
von ,Synergie — Soziale Bildung”.

3171
Schuljahr

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/524

Neu!
Einer fiir alle — alle fiir einen
Die Vorteile der Kooperation erleben

3 Tage ab 134,- € [ 5 Tage ab 236,- €

» Kooperations- und Konstruktionsaufgaben
P Nachterlebnisaktion

Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts

» Outdoor-Teamaktion mit Picknick

» Abendaktion

Ein Teambuilding fiir Schulklassen, aufgebaut

wie ein professionelles Firmentraining! Es gilt,
zahlreiche Kooperationsiibungen und Konstrukti-
onsaufgaben gemeinsam zu bewiltigen, bevor die
Gruppe ihren Abschlussabend vorbereitet.

3 Tage: Zu Beginn stehen Kennenlernen, Erwar-
tungen und erste Kooperationsiibungen. In ,Wir
als Team?” schatzt die Klasse ihre Kooperations-
fahigkeit selbst ein, bevor es auf die spannende
Nachterlebnisaktion ,Night Line” geht. Am ndchs-
ten Tag wird die Bedeutung eines Teams erortert
und in Herausforderungen getestet. Beim selbst
gestalteten Abschlussabend feiert sich die Klasse
als Team. Alle Ubungen werden intensiv ausgewer-
tet und am Ende auf den Schulalltag tibertragen:
,Wie bleiben wir ein richtiges Team?”

5-Tage-Plus: Highlight des Programms ist eine
ganztdgige Outdoor-Teamaktion mit Picknick, z. B.
Hiittenbau oder Kanu (gegen Aufpreis). AuRer-
dem miissen schwierige Situationen wie ldngere
Konstruktionsaufgaben bewdltigt werden, um den
Zusammenhalt bei Stress und Druck zu testen.
Padagogische Ziele/Lerninhalte:

¢ Teambuilding

® Intensives Kennenlernen

o Reflexion und Transfer in den Klassenalltag

Programmbetreuung an 2,5 bzw. 3,5 Tagen durch zwei
Referenten von ,Synergie - Soziale Bildung”.

. Schuljahr] .

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/525



Programm-Bausteine

Mit den folgenden Programmpunkten und Zu-
satzangeboten kdnnen Sie sich Ihr individuelles
Programm zusammenstellen. Die Kosten sind bei
jedem Angebot einzeln aufgefiihrt und gelten pro
Person bei einer Teilnehmerzahl ab 20 Schiilern.
Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den Pro-
grammpunkten nicht enthalten.

Mit GPS durch Essen-Werden
Ausgestattet mit GPS-Gerdten, sucht die Gruppe
sich ihren Weg zu den Sehenswiirdigkeiten in
Essen-Werden. Dabei wird sie von einem orts-
kundigen Teamer begleitet.

Dauer: %, Tag 14,- €

Mapping the city — Essens Highlights
Diese Stadt-Rallye fiihrt vom griinen Essener
Siiden iiber die Innenstadt bis zum Weltkulturerbe
Zollverein. Unterwegs miissen Ratsel entschliisselt
und knifflige Teamaufgaben geldst werden.

Dauer: 1 Tag ab19,- €
einschl. Fahrtkosten.

Diese Bausteine werden jeweils durch einen Referenten von
,TEAMscouts” betreut.

Mit dem Kanu auf Entdeckungs-Tour
Die Gruppe trifft sich am Seaside Beach Baldeney
und nach einer Einfiihrung in die Paddeltechnik
beginnt die Wasserwanderung iiber einen der
schonsten Abschnitte des Ruhrtals nach Essen-
Kettwig. Von dort Riicktfahrt mit dem Bus.
Dauer: 1 Tag 27,- €

Programmbetreuung durch einen Referenten von ,INSIDER"

FloRbau & Teamspiele Neu!

Es ist eine Herausforderung fiir die ganze Klasse,
mit wenigen Materialien wie Holz, Schniiren und
Regentonnen ein schwimmfahiges FloR zu bauen!
Um diese Aufgabe zu bewidltigen, sind Geschick,
Kreativitdt und Teamarbeit gefragt. Team- und
Kooperationsspiele ergdnzen den Tag am See und
geben wertvolle Hilfe fiir eine erfolgreiche Fahrt
mit dem eigenen FloR auf dem Baldeneysee.
Dauer: 1 Tag 28,- €

Programmbetreuung durch einen Referenten von ,INSIDER".

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/526

Weitere Optionen

Mit folgenden Zusatzangeboten kdnnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Alle Preise
gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern.
Verpflegungspreise sind Aufpreise zum normalen
Mittag-/Abendessen.

Getranke-Pauschale
Jeder Teilnehmer erhilt einen DIH-Trinkbecher
und wahrend des Aufenthaltes stehen folgende
Getranke immer in ausreichendem Umfang zur
Verfligung: Mineralwasser, Apfelschorle,
Kaffee/Tee fiir Lehrer
3-Tage-Aufenthalt
5-Tage-Aufenthalt

2,90 €
4,90 €

Grillen
= Wiirstchen, Salat, Brot, Ketchup, Senf.
Der Grill steht bereit!
2,40 €

Grillen plus
o Wiirstchen, Grillfleisch, Ofenkartoffel, Salat,
Brot, Ketchup, Senf. Der Grill steht bereit!

4,90 €
Outdoor-Abend
. Feuerkorb, Feuerholz, Liederbuch,
== Stockbrotbacken 1,40 €

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler
Event Ruhrpott
3-Tage-Aufenthalt
Erfolgreich streiten
3-Tage-Aufenthalt
Einer fiir alle — alle fiir einen
3-Tage-Aufenthalt

JH Essen

Als Kulturhauptstadt 2010 bietet Essen
zahlreiche Sehenswiirdigkeiten und kulturelle
Angebote wie Museen, Theater oder das
Weltkulturerbe Zollverein. Neben dem Grol3-
stadtflair mit vielen Freizeit-Mdglichkeiten
ist der Baldeneysee besonders attraktiv fiir
Schulklassen.

Ausstattung:

® 186 Betten in 48 Zimmern mit 2 bis 6
Betten, alle mit Dusche/WC

6 fiir Rollstuhlfahrer geeignete Zimmer

6 Tagesraume mit 20 bis 60 Platzen
Bistro, Internet-Terminal

FuRballplatz, Grillplatz

Die JH liegt im Verkehrsverbund VRR

Leistungen:

Programme: U/VP, Bettwische, die jeweils
beschriebenen Programmleistungen sowie
Reisesicherungsschein. Anreise am 1. Pro-
grammtag zum Mittagessen. Abreise am
letzten Tag nach dem Friihstiick.

Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen:
Ubernachtung, Vollpension, Bettwdsche, zuziig-
lich der Kosten fiir die gewdhlten Bausteine.

Lehrer/innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhalt zwei Freiplatze fiir Unter-
kunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift:

Pastoratsberg 2

45239 Essen

Tel.: 0201 491163

Fax: 0201 492505

E-Mail: essen@jugendherberge.de
www.essen.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

07.01.2015 - 29.03.2015
28.11.2015 - 22.12.2015

01.01.2015 - 06.01.2015
30.03.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 27.11.2015
23.12.2015 - 31.12.2015

17.08.2015 - 02.10.2015
A B

A B

A B

Nebensaison A:

Hauptsaison B:

Topsaison C:

5-Tage-Aufenthalt

Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen

Ubernachtung/VP zzgl. Baustein-Preise und Fahrtkosten

| 236- € | 259,- € | 278,- €

32,90 € | 38,90 € | 42,90 €

27



Outdoor-Team-Training

Soziales Lernen bei Experten fiir
Outdoor-Trainings

3 Tage ab 86,- € [ 5 Tage ab 163,- €

Ihre Wunschkombi aus:

P> Hochseilgarten

P> Felsklettern

P Projekt ,Car of the future”

P> GPS-Expedition

Unser Outdoor-Team-Training ermdglicht Klassen
aulRergewdhnliche Lernerfolge in den Bereichen
soziale Kompetenzen und Teamentwicklung. Jede
Klasse bucht eine maRgeschneiderte Klassenfahrt,
die auch dem Bedarf élterer Jahrgangsstufen
dabei zu 100 % gerecht wird.

Das Basisprogramm beinhaltet Unterkunft und
Verpflegung fiir die entsprechend gewahlte Auf-
enthaltsdauer und den inhaltlichen Nachmittag
und Abend am Einstiegstag. Das Basisprogramm
kann nur in Verbindung mit weiteren Projekt-
Bausteinen gebucht werden.

3 Tage: Der Nachmittag und die Abendaktion

des Anreisetages werden vom Trainer passend zu
den gewahlten Projekt-Bausteinen gestaltet und
bereiten die Gruppe auf die kommenden Aktionen
vor. Am nachsten Tag steht einer der ganztdgigen
Projekt-Bausteine zur Wahl.

5-Tage-Plus: Beim 5-Tage-Aufenthalt kdnnen
ein oder zwei weitere Projekt-Bausteine gewahlt
werden. Aufenthaltstage ohne Projekt-Baustein
werden in Eigenregie durchgefiihrt.

Ju
gendherberge Hellenthal

Erlebnispadagogik & Outdoor-Zentrum

Projekt-Bausteine:

No Limits im iiberdachten Hochseilgarten
Nur perfektes Teamwork bringt die Beteiligten
ganz nach oben. Wenn Einzelne an ihre Grenzen
kommen, steigt der Anspruch ans Vertrauen im
Team. Der komplett Giberdachte Hochseilgarten
ist einmalig in ganz Deutschland!

Projekt-Baustein ab 29,- €

No Limits beim Felsklettern

Teamsport im direkten Naturkontakt. Das Klettern
an Felsen macht einzelne Personlichkeiten selbst-
bewusster. Es fordert Kooperation, Vertrauen

und Verantwortung. Das bekannte Klettergebiet
JEffels” bietet dafiir ideale Bedingungen. Feed-
backrunde zum Abschluss.

Projekt-Baustein ab 38,- €

Car of the future

Die Entwicklung und Produktion moderner Auto-
mobile ben6tigt gut aufgestellte Teams, gute
Ideen, eine niitzliche Organisation, zielfiihrende
Umsetzung und forderliche Kommunikation. Beim
Projekt ,Car of the future” entwickeln Konstruk-
tionsteams genau mit diesen Eigenschaften und
dem bereitgestellten Material fahrtiichtige Sei-
fenkisten, prasentieren ihre Kreationen auf einer
Auto-Show und schicken danach Material und
Fahrer ins Rennen. Eine Jury bewertet futuris-
tisches Design, innovative Prdsentationen und
die besten Rennzeiten. Welches Team fahrt die
meisten Punkte ein? AnschlieRend Siegerehrung
und Analyse der Teamleistung.

Projekt-Baustein ab 27,- €

GPS-Expedition

Gemeinsam den Weg zu finden heiRt, sich gut
zu orientieren, optimal zu kommunizieren und
kooperativ Losungen zu finden. Bei dieser Expe-
dition wird schnell klar: Neben GPS, Landkarte
oder Roadbook hilft nur echtes Teamwork, um
unterwegs die verschiedenen Aufgaben zu l6sen.
Nachdem die Teams ihre Rucksdcke gepackt
haben, machen sie sich getrennt voneinander auf
den Weg und sammeln jedes fiir sich Punkte und
Bestzeiten, denn bei Erreichung von Zielpunkten
sind verschiedene Aufgaben zu l6sen. Am Ziel
werden beide Ergebnisse addiert und die Klasse
trdgt sich als Ganzes in die Jahresbestenliste
ein. AnschlieBend Auswertung und Analyse von
Stérken und Schwachen in der Teamleistung.
Projekt-Baustein ab 27,- €

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
® Soziale Kompetenzen

e Teamentwicklung

® Projektmanagement

Programmbetreuung am Nachmittag/Abend des Programm-
starts durch einen sowie ganztdgig an den Bausteintagen
durch zwei Trainer von , TRANSPARENZ".,

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/527




Intensivtraining:
Soziales Lernen

Teamentwicklung ab der 7. Klasse

5 Tage ab 189,- €

P Klassen-Coaching zu aktuellen Themen
P Team-Hochseilgarten

P Projekt Car of the future

P Reflexion und nachhaltiger Transfer

Gonnen Sie Ihrer Klasse eine gezielte Forderung.
Dieses Programm zur Teamentwicklung holt Klassen
da ab, wo sie stehen, denn es bilanziert zuerst den
Ist-Zustand. Danach optimiert es die Prozesse im
Team und verbessert die komplette Klassenkultur.

Das Programm beginnt am Anreisetag mit Aufga-
ben, die das Miteinander auf den Priifstand stellen.
Anschl. Erarbeitung eines Updates der Klassenre-
geln. Alternative Abendaktion: Das ,Social-Speed-
Dating” eroffnet unbekannte Seiten der Mitschiiler.

Am ndchsten Tag werden - je nach Vorgesprach -
konfliktreiche Themen der Klasse beim Klassen-
Coaching bearbeitet und vertrauenbildende MaR-
nahmen fiir stabile Beziehungen und wertschat-
zenden Umgang miteinander durchgefiihrt.

Einen ganzen Tag geht es danach in den {iberdach-
ten Hochseilgarten. Hier wird Teamwork auf ein
+hohes Niveau” gebracht! Wenn Einzelne an ihre
Grenzen kommen, steigt der Anspruch ans Team.
Alternative Abendaktion: Spriinge aus grofRer Hohe,
mit fetziger Musik und Spotlight.

Den Abschlusstag bildet die Konstruktion von fahr-
tiichtigen Seifenkisten, die noch mal Teamwork,
Kooperation und Kommunikation im Team auf die
Probe stellt. Zum Abschluss des Programms findet
eine Ergebnisreflexion mit der Klasse statt.
Padagogische Ziele/Lerninhalte:

e Teamentwicklung

o Klassenkultur verbessern

e Klarung konfliktreicher Themen
Programmbetreuung an 3,5 Tagen mit einer Nachtaktion

durch zwei Trainer von , TRANSPARENZ”,
»7. Dieses Programm ist bereits
e ab 15 Teilnehmer buchbar.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/528
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Weitere Optionen

Mit folgenden Zusatzangeboten konnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Alle Preise
gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern. Verpfle-
gungspreise sind Aufpreise zum normalen Mittag-/
Abendessen.

Getranke-Pauschale plus
Jeder Teilnehmer erhilt eine DIH-Trinkflasche
und wahrend des Aufenthaltes stehen folgende
Getranke immer in ausreichendem Umfang zur
Verfiigung: Mineralwasser, Apfelschorle,
Zitronenlimonade, Friichtetee,
Kaffee/Tee fiir Lehrer
3-Tage-Aufenthalt
5-Tage-Aufenthalt

5,40 €
8,40 €

Grillen plus
= Wiirstchen, Grillfleisch, Ofenkar-

toffel oder Wedges, Salat, Brot, Ketchup,
Senf. Der Grill steht bereit! 4,90 €

Abend-Challenge low
1,5 Std. am Abend an Teamwand, Riesenwippe
oder beim Seilakt mit einem Trainer,
inkl. Snack

Abend-Challenge high

2 Std. am Abend an einer Station im Hochseil-
garten und dem Sprung vom Pamper Pole im Wald,
mit je einem Trainer, inkl. Snack 14,90 €

9,90 €

Preis pro Person 2015

Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler,
Intensivtraining: Soziales Lernen: 15 Schiiler

JH Hellenthal

Die Jugendherberge Hellenthal ist seit tiber
15 Jahren Spezialist fiir erlebnispadagogische
Angebote und Outdoor-Seminare, die durch
den hohen pddagogischen Anspruch eine
nachhaltige Wirkung erzielen.

m Erlebnispadagogik & Outdoor-Zentrum

Ausstattung:

® 162 Betten, vorw. in 4-Bettzimmern
® 10 Gruppenleiterzimmer, Lehrerkaminzimmer

e 9 fiir Rollstuhlfahrer geeignete 4-Bett-

zimmer mit Dusche

® 6 Tagesrdume, die auch als Proberdume fiir
Chore und Musikgruppen geeignet sind,
Disco-, Spieleraum und Sauna

o (Jberdachter Hochseilgarten

e Die JH liegt im Verkehrsverbund VRS

Leistungen:

Unterkunft, Vollpension, Bettwdsche, die
jeweils beschriebenen Programmleistungen
sowie Reisesicherungsschein. Anreise am
1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstick.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab

20 Personen.
Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freipldtze fiir Un-

terkunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift:

PlatiR 3

53940 Hellenthal
Tel.: 02482 2238
Fax: 02482 2557

Infofilm
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E-Mail: hellenthal@jugendherberge.d
www.hellenthal.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

Nebensaison A:

01.01.2015 - 12.04.2015

27.06.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 18.10.2015
14.11.2015 - 31.12.2015

Hauptsaison B:

13.04.2015 - 26.06.2015

19.10.2015 - 13.11.2015

Topsaison C:

17.08.2014 - 02.10.2015

Outdoor-Team-Training A B C

3-Tage-Basisprogramm inkl. U/VP, zzgl. Preis fiir einen Projekt-Baustein* 59,- € 69,- € 79,- €

5-Tage-Basisprogramm inkL. U/VP, zzgl. Preis fiir Projekt-Baustein(e)* | 109,- € | 129,- € | 139,- €
Projekt-Baustein No Limits im Hochseilgarten 29,- € 34,- €
Projekt-Baustein No Limits beim Felsklettern 38,- € 41,- €
Projekt-Baustein Car of the future 27,- € 29,- €
Projekt-Baustein GPS-Expedition 27,- € 29,- €

Intensivtraining: Soziales Lernen
5-Tage-Aufenthalt

*Das Basisprogramm kann nur in Verbindung mit Projekt-Bausteinen gebucht werden.

189,- €

224,- € | 234,-€
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Besonders kolsch

Kletternd Koéln kennenlernen

3, 4 oder 5 Tage / 3 Tage ab 71,- €

» Stadt-Rallye

P Aufstieg auf den Kolner Dom
Weiteres Element des 4-Tage-Aufenthalts

P Klettern in der Halle
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts

» Sport- & Olympia-Museum und Rheinschifffahrt

Die Stadt bietet neben Geschichte und Kultur auch
viele Sport- und Freizeitangebote. Die Schiiler
erwartet ein Mix aus kulturellen und sportlichen
Programmpunkten.

3 Tage: Eine Stadt-Rallye mit vorgefertigten

Fragen und Stadtplan fiihrt die Schiiler durch die
Stadt. Auf Wunsch gefiihrter Stadtrundgang oder
Smartphone-Stadt-Rallye gegen Aufpreis moglich.

Am ndchsten Tag erreichen die Schiiler nach 533
Stufen die Spitze des K6lner Doms und genieRen
die Aussicht aus luftiger Hohe. Nachmittags zur
freien Verfligung.

4-Tage-Plus: Klettern in der Halle mit profes-
sionellem Trainer (ca. 2 Std. inkl. Einweisung).
Auf Wunsch anschlieRend freies Klettern gegen
Aufpreis moglich. Nachmittag wieder zur freien
Verfligung.

5-Tage-Plus: Besuch des Sport & Olympia-Museums
sowie Panoramaschifffahrt auf dem Rhein (1 Std.).
Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Kolner Stadterfahrungen

o Wirtschaft, Kunst und Kultur

® Gemeinschaftliches Erlebnis

7. '
Schuljahr]

Mehr Info (Deutz): www.jh-klassenfahrt.de/529
Mehr Info (Riehl): www.jh-klassenfahrt.de/533

Koln total — ,Viva Colonia“
Die Highlights der Stadt entdecken

3, 4 oder 5 Tage / 3 Tage ab 81,—- €

P Stadt-Rallye & Kélner Dom

» Besuch eines GroRunternehmens
Weiteres Element des 4-Tage-Aufenthalts

» Ein Tag in Bonn
Weiteres Element des 5-Tage-Aufenthalts

» Museumsbesuch

Ein prall gefiilltes Angebotspaket mit Highlights
aus allen Bereichen. Ob Geschichte, Wirtschaft,
Medien oder Technik - hier ist fiir jedes Interesse
etwas dabei.

3 Tage: K&ln selber ,erleben & erkunden” durch
eine Stadt-Rallye. Auf Wunsch gefiihrter Stadt-
rundgang oder Smartphone-Stadt-Rallye gegen
Aufpreis moglich. Im Anschluss Aufstieg auf den
Kolner Dom.

Am ndchsten Tag stehen die Fiihrung durch ein
GrolRunternehmen wie z. B. Bayer, Flughafen oder
DLR und durch ein TV-Studio auf dem Plan.

4-Tage-Plus: Besuch in Bonn. Fiihrung durch ein
Bundesministerium oder im Haus der Geschichte.
Im Anschluss Physik oder Chemie hautnah und
spannend bei einem Workshop im Deutschen
Museum. Auf Wunsch alternativ Besuch des Phan-
tasialands gegen Aufpreis maglich.

5-Tage-Plus: Fiihrung durch ein Kdlner Museum,
z. B. Romisch-Germanisches Museum oder NS-
Dokumentationszentrum (bei einigen Museen ggf.
Aufpreis). Nachmittag zur freien Verfiigung.
Padagogische Ziele/Lerninhalte:

e Kdlner Stadterfahrungen

e Wirtschaft, Kunst, Kultur und Politik

® Gemeinschaftliches Erlebnis

ab /. ‘ »
Schuljahr|

Mehr Info (Deutz): www.jh-klassenfahrt.de/530
Mehr Info (Riehl): www.jh-klassenfahrt.de/534

/ANGOCITY

HE STADTERLULBASS.
Wir beraten Sie gerne zu weiteren interessanten,
spannenden und pddagogischen Erlebnissen in
der Kélner Region.

DJH Go~City - Telefon: 0221 778 733-0
info@djh-go2city.de - www.djh-go2city.de




Neu!
TEAMtraining-Akademie

Stadterlebnis und padagogische Inhalte

3 Tage ab 124,- €

» GPS-Verfolgungsjagd
P ,Qualititsnetz” und ,Kettenreaktion”
P Teamcircle-Training

Dieses Programm bietet erlebnisorientierte und
sportliche Teamtrainings in der Rheinmetropole.

Die Inhalte am Nachmittag des Anreisetages
werden je nach gewdhltem Baustein gestaltet.
Am Abend finden ein Team-Speed-Dating, die
MemoChallenge oder ein Briickenbauprojekt in der
Jugendherberge statt. Am nachsten Tag steht ein
ganztdgiger Projekt-Baustein zur Wahl:

Kolner TEAM-Challenge

Aufgabe, Ziel und Wetteinsatze werden vereinbart
und nach der Trainingsphase geht es los mit der
GPS-Verfolgungsjagd. Nachdem alle Aufgaben an
den Zielpunkten geldst wurden, entscheidet sich,
welches Team seinen Wetteinsatz einldsen muss.

Koélner TEAM-Construction

Zu Beginn wird in zwei Gruppen ein ,Qualitats-
netz” gebaut - dann Tausch. Jede Gruppe nutzt
die Projektarbeit des anderen Teams. Im Anschluss
startet eine ganz besondere , Kettenreaktion”,
Kreativitdt, Planung und Teamwork sind gefragt,
damit der Testlauf gelingt.

Kolner TEAM-Entwicklung:

Am Vormittag startet der ,,Outdoor-Teamcircle®.
Von Station zu Station sind herausfordernde
Aufgaben zu Gsen. Der Erfahrungszirkel bietet
Gelegenheit, neue Erkenntnisse zu gewinnen und
die nachste Aufgabe mit Bravour zu meistern. Zum
Abschluss wird im Klassenvertrag Hilfreiches fiir
den Transfer in den Schulalltag festgehalten.
Pddagogische Ziele/Lerninhalte:

® Orientierungsvermdgen

e Teamarbeit

® Grenzerfahrung

Programmbetreuung an 1,5 Tagen mit einer Abendaktion
durch einen Trainer von , TRANSPARENZ".

»7.
Schuljahr

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/531 und 535

Weitere Optionen

Mit den folgenden Programmelementen konnen
Sie Ihre Klassenfahrt nach Koln individuell
erweitern. Alle Preise gelten pro Person, ab

20 Teilnehmern.

Discofever mit DJ
Abgetanzt wird im hauseigenen Discoraum in
der Jugendherberge. Damit die Party richtig in
Schwung kommt, sind DJ, 0,5 L Softdrink und eine
kleine Knabberei p. P. direkt mit dabei.

10,90 €
Geocaching Contest
Bei dieser GPS-Rallye werden alle Sinne gefordert.
An verschiedenen Stationen sind Kreativitat,
Teamwork und gute Kommunikation gefragt. Zur
Stérkung erhdlt die Gruppe von der Jugendher-
berge ein Lunchpaket.
ca. 2-3 Std. inkl. Einweisung

Die Jagd auf Mr. X
Wie ein Detektiv wird versucht, mit Kniffen und
Tricks Mr. X zu schnappen. Aber Vorsicht Mr. X ist
auf der Hut und wird sich zu helfen wissen! Zur
Stérkung erhdlt die Gruppe von der Jugendher-
berge ein Lunchpaket.

ca. 2-3 Std. inkL. Einweisung

27,90 €

27,90 €

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

Leistungen:

U/HP, Bettwische, die jeweils beschriebenen
Programmleistungen sowie Reisesicherungs-
schein. Anreise am 1. Tag zum Nachmittag,
Abreise am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe
ab 20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freipldtze fiir Unter-
kunft, Halbpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Nebensaison A:  07.01.2015 - 01.03.2015

01.01.2015 - 06.01.2015
02.03.2015 - 31.12.2015

Zu Messen und besonderen Events gelten gesonderte
Preise.

Hauptsaison B:

Besonders kolsch A B

3-Tage-Aufenthalt 71,- € 82,- €
4-Tage-Aufenthalt 107,- € | 132,- €
5-Tage-Aufenthalt 161,- € | 183,- €
KélIn total — ,,Viva Colonia” A B

3-Tage-Aufenthalt 81,- € 92,- €
4-Tage-Aufenthalt 123,-€ | 139,- €
5-Tage-Aufenthalt 156,- € | 178,- €
TEAMtraining Akademie A B

3-Tage-Aufenthalt 124,- € | 139,- €
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Stadterlebnis-Shaker

Programm-Bausteine der Jugendherbergen in Kéln

Aus den folgenden Programmpunkten stellen wir
Ihnen gerne ein individuelles Programm zusam-
men. Die Bausteine sind auch mit den iibrigen
Programmen der Jugendherbergen in Kéln kom-
binierbar. Die Kosten gelten fiir Schulklassen pro
Person bei einer Teilnehmerzahl ab 20 Schiilern.
Die Aufenthalts- und Fahrtkosten sind in den
Programm-Bausteinen nicht enthalten.

Koélner Stadtgefiihl

Stadt-Rallye klassisch

Die klassische Variante der Stadt-Rallye - mit Pa-
pier und Stift geht es auf Stadterkundung. Dabei
gibt es viel Interessantes zu Koln zu entdecken.
(ca. 2,5 Std.) 2,40 €

Besuch GroBunternehmen

Interessante Einblicke in die Arbeitswelt bieten
viele rheinische Unternehmen: ,Ready for take
off” heilt es z. B. am Flughafen, die Bayerwerke
sind ein Chemiegigant der Superlative und beim
Kdlner Stadtanzeiger gibt es viel {iber Printmedien
zu erfahren.

(ca. 1-3 Std.) 2,40 €

Fiihrung Kélner Museen

Los geht's in eines der stddtischen Museen Kolns.
Die kulturelle Auswahl ist riesig: Romisch-Ger-
manisches Museum, Museum Ludwig, Wallraf-
Richartz-Museum und viele mehr - Sie haben die
Wahl. Auf Anfrage sind Workshops zu attraktiven
Preisen zubuchbar.

(ca. 1 5td.) ab 2,90 €

OIn-Deutz und KoIn-Riehl

K&lner Highlights

Domfiihrung & Dombesteigung
Die Entdeckung der Geheimnisse des UNESCO-
Weltkulturerbes und gotischen Bauwerks der
Superlative aus nachster Nahe. Im Anschluss ist
der Himmel ganz nah. Nach 533 Treppenstufen
Aufstieg wird man mit einer tollen Aussicht
belohnt.

(insgesamt ca. 1,5-2 Std.)

Zoobesuch & Seilbahnfahrt

Willkommen im Dschungel - es geht auf Entde-
ckungstour durch den Zoo mit {iber 10.000 Tieren.
Einer der Hohepunkte des Zoos ist das riesige Ele-
fantengehege. Die ideale Erganzung im Anschluss
an den Zoobesuch. In einer Gondel schwebend,
erdffnen sich tolle Blicke auf Rhein und Dom
(Hin- und Riickfahrt sind inklusive).

9,40 €

12,90 €

Smartphone-Stadt-Rallye
Bei der Smartphone-Stadt-Rallye werden Dreier-
gruppen gebildet, die jeweils mit einem Smart-
phone zum Ziel navigieren miissen. Die interaktive
Variante, Kolner Geschichte und Geschichten
kennenzulernen. (Pro 3er-Gruppe wird ein Smart-
phone mit Internetzugang bendétigt, Verbindungs-
kosten nicht inklusive)

6,40 €

Stadtfiihrung

Spannende Erzdhlungen und interessante Themen
aus nahezu 2000 Jahren Stadtgeschichte: Was hat
es mit dem K&lnisch Wasser auf sich und warum
gilt Nero eigentlich als halber Kolner?

(ca. 1-1,5 Std.) ab 7,40 €

Panoramaschifffahrt

Der Blick schweift in die Ferne, dabei bieten sich
viele schdne Fotomotive, wenn man auf Deutsch-
lands Lebensader dem GroRstadttrubel entflieht.

(ca. 1Std.) 8,40 €

Besuch Odysseum

Faszinierende und spannende Hintergriinde in

Naturwissenschaft und Technik. Uberraschende

Antworten zu scheinbar einfachen Alltagsthemen

bietet das Abenteuermuseum. Auf Anfrage sind

Workshops zu attraktiven Preisen zubuchbar.
7,40 €

Kolner Sport

Fiihrung Sport- und Olympia-Museum

Hier heilt es: Dabei sein ist alles! Lebendige Sport-

geschichte von der Antike bis hin zur Gegenwart.

(ca. 1Std.) 6,40 €

Fiihrung Lanxess Arena

In Deutz liegt Deutschlands grofte Multifunktions-
arena. Hier sind die Bretter, die die Welt bedeuten.
Ein toller Blick hinter die Kulissen von Show und
Entertainment.

(ca. 1-1,5 Std.) 7,40 €

Fithrung Rhein Energie Stadion
Anpfiff! Auf der ganz persdnlichen Ehrenrunde

gibt es Berichterstattung zu manch denkwiirdigem
Sportereignis.
(ca. 1,5 Std.)

7,40 €




Koélner Themen

TV-Studiofiihrung

Lassen Sie sich durch einige der TV-Studios fiihren,
die Koln zur Fernsehstadt gemacht haben (ca. 1
Std.). Der Blick hinter die Kulissen von Kostiim,
Maske und Regie ist ebenfalls ein Erlebnis.

(Nach Verfiigbarkeit, nicht mdglich an Drehtagen)
(ca. 1Std.) 9,40 €

Fithrung unterirdisches Koln

Kdln aus einer ganz neuen Perspektive erleben,

u. a. erfahrt man auf romischen Abwasserkanalen
vieles, was sonst im Verborgenen liegt.

(ca. 1,5 Std.) ab 12,90 €

Fiihrung Hexen, Geister, Tod & Teufel

Bei dieser Themenfiihrung am Abend gibt es jede
Menge schaurige Geschichten und unheimliche
Erzdhlungen zu horen. Ein wahrhaft gruseliges
Erlebnis.

(ca. 1,5 Std.) ab 12,90 €

Phantasialand
Das Phantasialand bietet eine grofe Vielfalt an
Attraktionen und Themenwelten und zéhlt damit
zu Deutschlands fiihrenden Freizeitparks. Im Preis
schon inkludiert ist ein Snackpack im Park.

ab 26,90 €

Kletterhalle: Einsteigerpaket

Das Kennenlernangebot der Kletterhalle (ca. 2 Std.

inkl. Einweisung). Gemeinsame Erfahrungen an der

Kletterwand erleichtern die Kontaktaufnahme un-

tereinander, fordern das Zusammengehdrigkeitsge-

fiihl der Teilnehmer und die Klassengemeinschaft.
15,40 €

Mehr Info (Deutz): www.jh-klassenfahrt.de/532
Mehr Info (Riehl): www.jh-klassenfahrt.de/536

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

Leistungen:

Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen: (ber-
nachtung, Halbpension, Bettwasche, zuziiglich der
Kosten fiir die gewdhlten Bausteine. Anreise am 1.
Tag zum Nachmittag, Abreise am letzten Tag nach
dem Friihstiick.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen erhalten
zwei Leiterzimmer je Gruppe ab 20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freiplatze fiir Unterkunft,
Halbpension und Programm der JH. Externe
Programmkosten, z. B. fiir Eintrittskarten oder
Fahrkarten, sind ausgenommen.

JH Koln-Deutz

Die JH Kodln-Deutz befindet sich direkt am
rechten Rheinufer gegeniiber von Dom und
Altstadt.

Ausstattung:

® 506 Betten in Vierbettzimmern mit
Dusche/WC

e Einzelzimmer mit Dusche/WC fiir Lehrer
und Gruppenleiter

e 8 rollstuhlfahrergeeignete Schlafraume

© 7 Tagesraume verschiedener GroRe

® Bistro- und Discoraum

e Parkpldtze am Haus

e Die JH liegt im Verkehrsverbund VRS

Anschrift: Infonil

SiegesstraRe 5 . ¢ 'L""
50679 Kéln A \é:r
Tel.: 0221 814711 Sh AN
Fax: 0221 884425 [=]pfiR=n

koeln-deutz@jugendherberge.de
www.koeln-deutz.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

Transfer Schule - Jugendherberge

Wir unterbreiten Ihnen gerne ein maRgeschnei-
dertes Angebot fiir Thre Gruppe. Qualitdt,
Sicherheit und Service sind dabei unsere
Maxime fiir Ihre gelungene Reise.

NGO CITY

HE STADTERLULBASS.
Wir beraten Sie gerne zu weiteren interessanten,
spannenden und padagogischen Erlebnissen in
der Kélner Region.
DJH Go2City - Telefon: 0221 778 733-0
info@djh-go2city.de - www.djh-go2city.de

Nebensaison A: 07.01.2015 - 01.03.2015

01.01.2015 - 06.01.2015
02.03.2015 - 31.12.2015
Zu Messen und besonderen Events gelten gesonderte Preise.

Hauptsaison B:

Stadterlebnis-Shaker (Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen)

Ubernachtung/HP zzgl. Bausteinpreise und Fahrtkosten

30,40 € | 36,90 €

JH Koln-Riehl

Die JH Koln-Riehl liegt auf der Domseite un-
mittelbar am Rhein mit direkter Verbindung
zur Innenstadt.

Ausstattung:

e 508 Betten in Drei- und Vierbettzimmern
mit Dusche/WC

e Einzelzimmer mit Dusche/WC fiir Lehrer
und Gruppenleiter

e 11 rollstuhlfahrergeeignete Schlafraume

® 12 Tagesraume verschiedener GroRe

e Bistro mit AuRenterrasse, Discoraum

e Gebiihrenfreier Parkplatz vor dem Haus

e Die JH liegt im Verkehrsverbund VRS

Anschrift:

An der Schanz 14

50735 Koln

Tel.: 0221 976513-0

Fax: 0221 761555
koeln-riehl@jugendherberge.de
www.koeln-riehl.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

Infofilm
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Ju
gendherberge Lindlar

Neu!
Teamgeist

,Wow-Erlebnisse” schaffen

3 Tage ab 83,- € [/ 5 Tage ab 157,- €

P Korperwahrnehmung stérken
P Trickfilm drehen

» Rund ums Handy

P Trial fahren

Bei diesem Programm entdeckt die Klasse Team-
geist buchstéblich: T wie Training, E wie Erlebnis,
A wie Aktion und M wie Miteinander. Die Klasse
kann sich aus sechs Tagesaktionen ihr individu-
elles Programm zusammenstellen.

3 Tage: Am Anreisetagq fiihrt die Klasse in der
Umgebung eine Schatzsuche mit GPS-Gerdten
durch.

Danach kann einer der Projekttage A bis F
gewdhlt werden.

5-Tage-Plus: Neben der GPS-Schatzsuche kdonnen
zwei der Projekttage A bis F gewahlt werden.

AuRerdem findet noch eine Rallye zur Erkundung
der Umgebung in Eigenregie statt.

Ein weiterer Nachmittag des 5-Tage-Aufenthalts
steht zur freien Verfiigung.

A. Geo-Games
Mach mit, werd’ fit! Smartphones benutzen und
aktiv sein? Geht das iiberhaupt? Na klar!

Denn wir nehmen euch mit auf einen Orientie-
rungslauf der ganz besonderen Art. An jeder
Station wartet eine knifflige Aufgabe auf euch,
an der geologische und biologische Aspekte me-
dial verschliisselt sind. QR-Code, Sounds, Bilder
und virtuelle Boxen sind nur einige der Tricks,
die euch zur Lésung und damit dem Ziel immer
naher fiihren.

B. ,Team-Gestalten” & ,Team gestalten”
Ein Team sein tut gut! Ein Team sein macht Mut!

Lernt durch gegenseitige Akzeptanz und Achtung
miteinander umzugehen. Mit erlebnispadago-
gischen Aktivitaten wie Slackline, Sprungtuch,
u. v. m. wird das Vertrauen in die Gruppe und
die Wahrnehmung des eigenen Korpers gefordert.
Sei du selbst! - Fiihl dich gut! Eigener Stolz,
Wertschatzung sowie Selbstsicherheit werden
thematisiert. Dariiber hinaus lernt ihr Respekt
und Toleranz gegeniiber anderen.

Lohn fiir die gemeinsame Arbeit ist eine ge-
starkte Personlichkeit und das Feingefiihl fiir

die anderen.

C. Emotionen trickreich darstellen
Taucht ein in eure Game- und Phantasiewelten.

Kreativ und bunt geht es zu, wenn die Avatare
durch Knete, Papier, Farbe und Alltags-Dingen

in reale Figuren verwandelt werden. Mit diesen
charakterstarken Wesen werden Geschichten
entwickelt, Gefiihle dargestellt und Siege davon-
getragen. Geduld, Durchhaltekraft und gegensei-
tiges Motivationsvermdgen sind beim Animieren
der Trickfilme im Fokus. Im Endspurt werden alle
Krafte mobilisiert und am Ende des Tages werden
die Clips festlich prasentiert.

D. BogenschieBen trifft Kompetenzwerkstatt
Zeig, was in dir steckt!

Beim BogenschieRen erfahren die Schiiler, wie
wichtig Ruhe und Zielfokussierung sind. Ob auf
eine Zielscheibe oder ein 3D-Element, wer das
hinbekommt, trifft ins Schwarze. Die Schiiler
bezwingen kniffelige Stationen, miissen hoch
hinaus und in Balance bleiben, diirfen laut
schreien und miteinander fliistern. Durchhalte-
vermdgen, Verantwortungsbereitschaft, Koopera-
tionsbereitschaft, Motivationsbereitschaft? Jeder
kann zeigen, was in ihm steckt!

Die Kompetenzwerkstatt findet auf dem :metabo-
lon Geldnde statt und arbeitet nach dem Motto:
+Erleben und nicht reden.”
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E. Abenteuertag im Hochseilgarten
Mut und Vertrauen sind gefragt!

Die Schiiler meistern ausgewdhlte Parcours und
zeigen, was in ihnen steckt. An den Teamstati-
onen stehen Kommunikation und Kooperation im
Mittelpunkt. Hier lernen sie Voraussetzungen, die
sie auch im Alltag stark machen. Zum Kletter-
garten geht es mit dem Bus. Hin- und Riickfahrt
jeweils 35 Minuten.

F. Trial fahren
Stunts und Sicherheit auf zwei Ridern!

Die Schiiler bewdltigen mit Trial-Radern Hiigel
und Hindernisse! Die Rader werden zentimeter-
genau durch das Geldnde mandvriert. Das fordert
Geschicklichkeit, Balance und Konzentration.
Die eigene Wahrnehmung wird durch Mut und der
richtigen Einschatzung von Risiken geschult. Die
Klassenkameraden unterstiitzen durch Hilfestel-
lung und Motivation. Als Gegenpol findet ein
Team-Cup statt. Da heiRt es: gemeinschaftlich
Aufgaben erkennen, Talente bewusst verteilen
und zielstrebig Transportauftrage absolvieren.
Im Fokus steht dabei die Harmonie im Team.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
e Gemeinschaftsgefiihl

® Kreativitat

® Mut und Selbstiiberwindung

Programmbetreuung durch das Team der JH und
Erlebnispddagogen.

3/5

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/537

Lh- T

Weitere Optionen

Mit folgenden Zusatzangeboten konnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Alle Preise
gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern.
Verpflegungspreise sind Aufpreise zum normalen
Mittag-/Abendessen.

Getranke-Pauschale

Jeder Teilnehmer erhilt einen DIH-Trinkbecher
und wahrend des Aufenthaltes stehen folgende
Getrdnke immer in ausreichendem Umfang zur
Verfligung: Mineralwasser, Apfelschorle,
Kaffee/Tee fiir Lehrer

3-Tage-Aufenthalt
5-Tage-Aufenthalt
Grillen

Wiirstchen, Salat, Brot, Ketchup, Senf.
Der Grill steht bereit! 2,40 €

2,90 €
4,90 €

Disco
4 Discoraum mit guter Ausstattung, Musik-
und Lichtanlage, Knabbereien

1,90 €
Outdoor-Abend
(‘, Feuerstelle, Feuerholz, Liederbuch,
=1 Stockbrotbacken 1,40 €

Pizza-Party
Ofenfrische Pizza mit verschiedenen Belégen,
jtalienischer Salat, inkl. Softdrinks 3,90 €

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

Teamgeist
3-Tage-Aufenthalt mit einem Projekttag

JH Lindlar

Lindlar bietet ideales Ambiente fiir naturnah
ausgerichtete Klassenfahrten. Dank person-
licher Beratung einer Umweltpadagogin und
Programmen im Bereich soziales Lernen

wird der Aufenthalt

zu einem padagogisch

wertvollen Erlebnis.

Ausstattung:
® 160 Betten in

@ Umwelt|Jugendherberge

Schlafrdumen mit 6 und 8 Betten

e 11 Leiterzimmer mit Dusche/WC

e 5 Tagesraume mit 30 bis 120 Platzen, auch
als Proberaume fiir Chore und Musikgrup-

pen geeignet

e Disco-, Medienraum, DVD-Player, Klavier,

Keyboard und Git

arre

e Vielseitiges AuRengeldnde mit Sportplatz,
Beachvolleyballfeld, Bolzplatz, Streetball

und Tischtennis
® 2 Grillpldtze und

eine Lagerfeuerstelle

e Die JH liegt im Verkehrsverbund VRS

Leistungen:

Unterkunft, Vollpension, Bettwdsche, die

jeweils beschrieben

en Programmleistungen

sowie Reisesicherungsschein. Anreise am
1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Lehrer/-innen bzw.

begleitende Personen

erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab

20 Personen.
Freiplatze:

Jede Klasse erhalt zwei Freiplatze fiir Unter-
kunft, Vollpension und Programm der JH.
Kosten fiir Fahrkarten sind ausgenommen.

Anschrift:
Jugendherberge 30
51789 Lindlar
Tel.: 02266 5264
Fax: 02266 45517

lindlar@jugendherberge.de

www.lindlar.jugen
Weitere Programm

Nebensaison A:

Hauptsaison B:

dherberge.de
e im Internet.

01.01.2015 - 12.04.2015
27.06.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 18.10.2015
31.10.2015 - 31.12.2015

13.04.2015 - 26.06.2015
17.08.2015 - 02.10.2015
19.10.2015 - 30.10.2015

A B
83,-€ 93,-€

5-Tage-Aufenthalt mit zwei Projekttagen

| 157,-€ | 174-€
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Camp4Teambuilding

Klassen wachsen fester zusammen

3 Tage ab 87,- € [ 5 Tage ab 178,- €

P Seilbriickenbau
P KletterArena
P MTB-Academy

Im ,Camp4Teambuilding” wachsen Klassen zusam-
men und entwickeln in sportlichen Herausforde-
rungen ein neues Wir-Gefiihl. Die Schiiler starken
ihre Identitat als Klasse und erleben den Nutzen
echten Teamworks beim kooperativen Handeln im
Outdoor-Training. Jede Klasse bucht ihr mal3ge-
schneidertes Programm, bestehend aus Basis-
programm und Projekt-Bausteinen.

3 Tage: Die Inhalte des Nachmittags und Abends
des ersten Tages (Basisprogramm) werden passend
zu den gebuchten Projekt-Bausteinen gestaltet:

z. B. am ersten Nachmittag: Outdoor-Teamtraining,
Leiter-Kletteraktionen oder MTB-Basiskurs.

Am Abend: Seilspanntechniken, kooperative Seil-
tibungen, Fahrrad-Werkstatt oder Funsport-DVD.

Flir den ndchsten Tag kann einer der Projekt-
Bausteine gewdhlt werden.

5-Tage-Plus: Beim 5-Tage-Aufenthalt konnen zwei
oder alle drei Projekt-Bausteine kombiniert wer-
den. Das Basisprogramm kann nur in Verbindung
mit Projekt-Bausteinen gebucht werden. Aufent-
haltstage ohne Programm werden in Eigenregie
durchgefiihrt.

Projekt-Bausteine:

Seilbriickenbau

Irgendwo im Gelénde wartet das Seilbriicken-
Bauprojekt. Die Material-Rucksdcke werden
gepackt und das Klassenteam macht sich auf den
Weg. Die Expedition fiihrt durchs Geldande und
plotzlich steht die Gruppe am Ufer der wilden
LRur”, Jetzt sind Kreativitat und Teamgeist ge-
fragt. Damit sdamtliche Teammitglieder sicher den
Fluss iiberqueren konnen, braucht es die Mithilfe
aller. Konstruktionsteams bauen professionelle,
begehbare Seilbriicken mit einer Spannweite von
20 m! Dieses komplexe Bauprojekt schlagt buch-
stablich ,Briicken im Team”. Fordert Kooperation
und Kommunikation. Nach dem Sicherheitscheck
tiberqueren alle Beteiligten den Fluss, mit Kletter-
gurten und Karabinern gut gesichert.

ab 28,- €
KletterArena
Gemeinsam zu klettern ist eine groRe Herausfor-
derung fiir Klassenteams. Es bewirkt wertvolle
Erfahrungen im Miteinander und lasst Vertrauen in
die eigenen Fahigkeiten und Mitschiiler wachsen.
Dazu braucht es ein sensibles padagogisches
Arrangement. Das Klettern findet ,indoor” in der
Halle statt. 800 gm Kletterflache, {iber 150 Rou-
ten und Héhen bis zu 16 m bieten Herausforde-
rungen fiir jedes Level. Vorerfahrungen sind nicht
erforderlich, denn kompetente Trainer begleiten
die Schiiler bei allen Schwierigkeitsgraden und
Mitschiiler sichern bei groBen Hohen vom Boden
aus. ab 49,- €

MTB-Academy

In unserer ,MTB-Academy” kommen Klassenteams
richtig auf Touren, sind 100 % FahrspaR garantiert,
verbessern Schiiler im ,Basic-Fahrtechnik-Kurs” ihr
Konnen und die Sicherheit auf dem Bike. Grund-
fahrtechniken werden mit spielerischen Elementen
und viel SpaR trainiert.

Beim Bike-Polo-Turnier brauchen die Teilnehmer
eine gute Kontrolle iiber das Rad und Koordina-
tion. Ebenso zihlen die richtige Teamstrategie und
Fairplay. Bei der Offroad-Tour tritt die Klasse ge-
meinsam in die Pedale und stellt auf zahlreichen
Strecken fiir jedes Fahrlevel geiibte Techniken und
neues Fahrkénnen Downhill oder an Singletrails
unter Beweis. ab 41,- €

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
e Teambildung & Wir-Gefiihl

e Vertrauen in sich und andere

® Neue Bewegungserfahrungen

Programmbetreuung am Nachmittag/Abend des Basispro-
gramms durch einen sowie an den ganztdgigen Programm-
tagen durch zwei Trainer von , TRANSPARENZ”,

3/5

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/538




Klasse(n) Team Advanced

Erlebnispadagogische Teamprojekte meistern

3 Tage ab 92,- € [ 5 Tage ab 164,— €

» Teamprojekt Seilkonstruktionen

» GPS-Challenge

» BogenschieRen

Weiteres Element des 5-Tage-Aufenthalts

P TeamGames und Hochseilgartenelement

Durch Teamprojekte und Reflexionen machen die
Schiiler elementare Lebenserfahrungen.

3 Tage: Am Anreisetag Ice-Breaker-Spiele, Koope-
rationsaufgaben und Vertrauensiibungen.

Am folgenden Tag eines von drei Tagesprojekten:

Niedrige Seilkonstruktionen: Die Schiiler errich-
ten einen Seilparcours und bewaltigen ihn mit
gegenseitiger Unterstiitzung.

GPS-Challenge: Positionen miissen bestimmt,
Routen geplant und Hindernisse iiberwunden
werden.

BogenschieRen: Die Schiiler konnen mit Konzen-
tration und Geschicklichkeit punkten.

5-Tage-Plus: Der Ankunftstag und der erste
Vormittag stehen beim 5-Tage-Aufenthalt zur
freien Verfiigung. Nachmittags Ice-Breaker-Spiele,
Kooperationsaufgaben und Vertrauensiibungen.

Nach dem Tages-Projektbaustein (s. o.) folgende
Projekte im Wechsel:

Team-Games: Hier lernen die Schiiler, Kommuni-
kation und gegenseitige Hilfestellung effektiv
einzusetzen.

Hohe Seilkonstruktionen: Hier sind Mut und
Nervenstdrke in luftigen Hohen gefragt. Mitschiiler
am Boden sind durch die Sicherung ihrer Kame-
raden ebenfalls voll eingebunden.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
® Soziale Kompetenzen

e Teamfahigkeit

® Sport & Bewegung

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch mindes-
tens zwei Referenten von ,flowventure-Erlebnispadagogik”.

3/5

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/539

Weitere Optionen

Mit folgenden Zusatzangeboten kdnnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Alle Preise
gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern.
Verpflegungspreise sind Aufpreise zum normalen
Mittag-/Abendessen.

Getranke-Pauschale plus

Jeder Teilnehmer erhilt eine DIH-Trinkflasche

und wdhrend des Aufenthaltes stehen folgende

Getranke immer in ausreichendem Umfang zur

Verfligung: Mineralwasser, Apfelschorle, Zitronen-

limonade, Friichtetee, Kaffee/Tee fiir Lehrer
3-Tage-Aufenthalt 5,40 €
5-Tage-Aufenthalt 8,40 €

Grillen
P Wiirstchen, Salat, Brot, Ketchup, Senf.
Der Grill steht bereit! 2,40 €

Disco plus inkl. Softdrinks

4 Discoraum mit hervorragender Ausstattung,
Musik- und Lichtanlage, inkl. Knabbereien

und Softdrinks 3,90 €

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

JH Monschau-Hargard

Mitten im deutsch-belgischen Naturpark
Nordeifel/Hohes Venn gelegen, bietet
Monschau viele Moglichkeiten fiir Besichti-
gungen, Ausfliige und beste Voraussetzungen
fiir erlebnispadagogische Klassenfahrten.

Ausstattung:

® 131 Betten in Schlafrdumen mit 6-8 Betten

® Neun Gruppenleiterzimmer

e Separate Duschen/WC fiir Gruppenleiter

e Fiinf Tagesrdume mit 36 bis 108 Platzen,
die auch als Proberdume geeignet sind

® GrolRes AuRengeldande mit Spielwiese,
Basketball und Grillhiitte

 Die JH liegt im Verkehrsverbund der
Aachener Verkehrsbetriebe

Leistungen:

Unterkunft, Vollpension, Bettwdsche, die
jeweils beschriebenen Programmleistungen
sowie Reisesicherungsschein. Anreise am
1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Lehrer/innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freiplatze fiir Unter-
kunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift: Lafofitn

Hargardsgasse 5
52156 Monschau

=

Tel.: 02472 2180 = "‘ﬁf
Fax: 02472 4527 [=],£!

monschau-hargard@jugendherberge.de
www.monschau-hargard.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

01.01.2015 - 12.04.2015
27.06.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 18.10.2015
31.10.2015 - 31.12.2015

13.04.2015 - 26.06.2015
17.08.2015 - 02.10.2015
19.10.2015 - 30.10.2015

Nebensaison A:

Hauptsaison B:

Camp4Teambuilding A B
3-Tage-Basisprogramm inkL. U/VP, zzgl. Preis fiir Projekt-Baustein* 59,- € 69,- €
5-Tage-Basisprogramm inkL. U/VP, zzgl. Preis fiir Projekt-Baustein(e)* 109,- € | 127,- €
Projekt-Baustein Seilbriickenbau 28,- € 32,- €
Projekt-Baustein Kletterarena (Kletterhalle Nov. — Marz) 49,- € 54,- €
Projekt-Baustein MTB-Academy 41,- € 44,- €
Klasse(n) Team Advanced A B
3-Tage-Aufenthalt 92,- € | 102,- €
5-Tage-Aufenthalt 164,- € | 184,- €

*Das Basisprogramm kann nur in Verbindung mit Projekt-Bausteinen gebucht werden.
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Kletter-Experience

Hoch hinaus auf der Basis echten Vertrauens

3 Tage ab 111,- €

P Vertrauen & Materialkunde
P Kletterwand oder Kletterhalle
» Bouldern und gegenseitiges Sichern

Klettern ist ein Zusammenspiel aus Vertrauen,
Technik, Kraft und Mut! Klettern steht fiir echte
Herausforderungen, fiir unmittelbares Teamer-
leben und fiir existenzielle Erfahrungen im Mit-
einander. Mit jedem Meter, den man nach oben
steigt, wachst das Vertrauen in die eigenen Fahig-
keiten und in die sichernden Klassenkameraden.
Je nach Jahreszeit findet , Kletter-Experience”
outdoor oder indoor statt. Unter freiem Himmel
warten 1.000 gm Kletterwand. Indoor erfolgt der
Aufstieg auf einer Kletterflache von 640 gm.

Der Nachmittag des Anreisetages beginnt mit
Ubungen in Situationen mit Uberwindungscharak-
ter zur Bildung von gegenseitigem Vertrauen. Am
Abend: Material- und Knotenkunde, Sicherungs-
technik, Technik-Tipps und ein Kletter-Video auf
DVD.

Der ndchste Tag wird je nach Jahreszeit an der
Kletterwand oder in der Kletterhalle verbracht.
In kleineren Teams verfeinern die Schiiler ihre
Technik im Boulderbereich, klettern top gesichert
Routen und messen sich beim British Bouldern
oder Speed-Kletterwettkampf. Dank der Lern-
erfahrung am Vortag bekommen die Kletterteams
ein hohes Mal} an Selbstorganisation und Eigen-
verantwortung.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
e \lertrauen in sich und andere

e Grenzerfahrung

e Verantwortungsbhewusstsein

Programmbetreuung am Nachmittag/Abend des Programm-
starts durch einen sowie am zweiten Tag durch zwei Trainer

von , TRANSPARENZ".
B
Schuljahr]

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/540

Projekt FloBbau

Ein komplexes Bauprojekt im Team managen

3 Tage ab 105,- €

P Teamtraining
» Konstruktionsaufgabe
» FloRbau am See

Beim ,Projekt FloRbau” lautet der Auftrag, ein
schwimmfahiges FloR zu fertigen. Dafiir liegen am
Ufer Materialien fiir die Teams bereit. Diese heil’t
es sinnvoll zu nutzen. Komplexe Bauprojekte brau-
chen gut aufgestellte Teams. Raum fiir Kreativitdt
und Ideenfindung, fiir eine abgestimmte Planung,
zielfiihrende Umsetzung und forderliche Kommuni-
kation. Natiirlich steht jede Konstruktion am Ende
knallhart auf dem Priifstand. Schwimmt das FloR
beim Team-Wettrennen? Bleiben die Teams iiber
Wasser?

Bei Ubungen wie ,Tower of Power” oder ,All
aboard” wird am ersten Nachmittag des Aufent-
halts kooperatives Handeln trainiert. Am Abend
gehts um Basics & Skills, Material- und Knoten-
kunde und erste Konstruktionsaufgaben.

Der folgende Outdoor-Tag am nah gelegenen
Wassersportsee steht ganz unter dem Titel ,,Pro-
jekt FloRbau“ Der Auftrag an die Teams: Aus den
bereitliegenden Materialien ein solides, schwimm-
fahiges FloR zu konstruieren. Sicherheitscheck und
Belastungstest inklusive. Anschliellend Sieger-
ehrung. In der abschlieBenden Reflexionsrunde
wird die jeweilige Teamleistung analysiert.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Teamfdhigkeit
e Trainieren sozialer Kompetenzen
e Planvolles Handeln

Programmbetreuung am Nachmittag/Abend des Programm-
starts durch einen sowie am zweiten Tag durch zwei Trainer
von , TRANSPARENZ”.

April
7-9.Q bis
Schuljahr [ OKtober

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/541

Foto: allrounder.de

Ski-Team-Cup

Klassen-Teamtraining in Schnee & Eis

3 Tage ab 124,- €

P Ski-Fitness-Zirkel & Teamtraining

» Team-Winter-Olympics

P Skischule fiir Anfdnger & Profis

Das Konzept hinter dem Programm: Hier hilft
man sich! Mit gegenseitiger Unterstiitzung im
Klassenteam haben alle Skispal® pur. Die Skihalle
Neuss ist die ideale Location fiir dieses Programm.
Sie bietet perfekten Pulverschnee rund ums Jahr!
Vorerfahrung ist nicht erforderlich - die quali-
fizierten Team- und Skitrainer beriicksichtigen
unterschiedliche Leistungslevel.

Der erste Nachmittag beginnt mit einem Warm-up
im Ski-Fitness-Zirkel als Vorbereitung fiir den
nichsten Tag. Outdoor-Ubungen wie ,Bau Not-
zelte im Schneesturm” fordern echtes Teamwork.
Am Abend Basics & Skills mit Materialkunde,
Hallen- und Pistendisziplin sowie einem Extrem-
Ski/Snowboard-Video auf DVD.

Der folgende Tag gehdrt dem Teamtraining in der
Skihalle. ,Warm-up on Ice” und die ,Team-Winter-
Olympics” bringen die Teilnehmer trotz Minus-
graden auf Betriebstemperatur. AnschlieRend
Skischule fiir jedermann: Profis leisten Hilfestel-
lungen fiir Anfanger.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
o Riicksichtnahme

e Unterstiitzung im Team

e Skifahren trainieren

Programmbetreuung am Nachmittag/Abend des Programm-
starts durch einen sowie am zweiten Tag durch zwei Trainer

von , TRANSPARENZ".
B
Schuljahr|

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/542
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AktivKlassenEvents
Soziales Lernen, Trend-Sportarten und
Outdoor-Training

5 Tage ab 215,- €

Thre Wunschkombi aus:

P Klettern outdoor bzw. indoor
P FloBbau am See

p Skifahren in der Skihalle

Mit den ,AktivKlassen-Events” werden Aspekte
,Sozialen Lernens” mit einem hohen Grad an
Aktivitat, Trend-Sportarten und Outdoor-Training
verbunden. Dafiir nutzen wir:

Klettern (ganzjdhrig): Eine 30 m hohe Kletter-
wand mit 200 Routen bzw. eine Kletterhalle mit
einer Kletterflache von 640 gm ab 52,- €

FloBbau (April bis Oktober): Planung, Konstruk-
tion und Bau am Wassersportsee ab 44,- €

Skifahren (ganzjahrig): Perfekter Pulverschnee
in der Skihalle ab 67,- €

Jede Klasse bucht ihren maRgeschneiderten
Programmablauf mit zwei oder drei der o. g. ganz-
tdgigen Bausteine (beispielhafte Beschreibung
siehe nebenstehende 3-Tage-Aufenthalte).

Fiir den Nachmittag des ersten Tages werden
passend zu dem fiir den Folgetag gebuchten
Programm-Baustein die entsprechenden Inhalte
ausgewahlt. In der betreuten Abendaktion werden
u. a. die notwendigen Basics & Skills fiir den
nachsten Tag vermittelt.

An den Folgetagen stehen die 0. g. Programm-
Bausteine zur Wahl. Aufenthaltstage ohne Pro-
gramm werden in Eigenregie durchgefiihrt.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
® siehe nebenstehende 3-Tages-Aufenthalte

Programmbetreuung am Nachmittag/Abend des Programm-
starts durch einen sowie ganztdgig an den Bausteintagen
durch zwei Trainer von , TRANSPARENZ".

HER &

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/543

Weitere Optionen

Mit folgenden Zusatzangeboten kénnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Alle Preise
gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern.
Verpflegungspreise sind Aufpreise zum normalen
Mittag-/Abendessen.

Getranke-Pauschale plus

Jeder Teilnehmer erhilt eine DIH-Trinkflasche

und wahrend des Aufenthaltes stehen folgende

Getranke immer in ausreichendem Umfang zur

Verfligung: Mineralwasser, Apfelschorle, Zitronen-

limonade, Friichtetee, Kaffee/Tee fiir Lehrer
3-Tage-Aufenthalt 5,40 €
5-Tage-Aufenthalt 8,40 €

Grillen
P Wiirstchen, Salat, Brot, Ketchup, Senf.
Der Grill steht bereit! 2,40 €

Fitness-Pause
Gesund, lecker und erfrischend: Mineralwasser,
Rohkost, Obst, Quarkdip, Misliriegel 3,40 €

Cocktailabend
Karibik im Gruppenraum: Safte, Mineralwasser,
Obst, Strohhalme und Dekomaterial 2,90 €

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

Kletter-Experience
3-Tage-Aufenthalt mit Kletterhalle (November bis Marz)

JH Neuss-Uedesheim

Neuss ist mit seiner 2000-jdhrigen Geschichte,
einer attraktiven Umgebung, der Rheinnahe
und den nahe gelegenen GroRstadten Kdln
und Diisseldorf ein Geheimtipp. Die im Siiden
von Neuss gelegene moderne Jugendherberge
ist fiir jede Art von Unternehmung der ideale

Ausgangspunkt.
@ Familien | Jugendherberge
Ausstattung:

® 142 Betten in Schlafrdumen mit zwei bis
sechs Betten, alle Zimmer mit Dusche/WC

e Vier Tagesraume mit 30 bis 80 Platzen

® Speisesaal, Café-Bar und Discoraum

® Sonnenterrasse, Spielwiese und Grillplatz

e Die JH liegt im Verkehrsverbund VRR

Leistungen:

Unterkunft, Vollpension, Bettwdsche, die
jeweils beschriebenen Programmleistungen
sowie Reisesicherungsschein. Anreise am
1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Foto: allrounder.de

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freiplatze fiir Un-
terkunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift:

Macherscheider Str. 109

41468 Neuss

Tel.: 02131 718750

Fax: 02131 7187510
neuss@jugendherberge.de
www.neuss.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

Infofilm

01.01.2015 - 12.04.2015
27.06.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 18.10.2015
14.11.2015 - 31.12.2015

13.04.2015 - 26.06.2015
19.10.2015 - 13.11.2015

17.08.2014 - 02.10.2015

Nebensaison A:

Hauptsaison B:

Topsaison C:

nicht buchbar

3-Tage-Aufenthalt mit Kletterwand (April bis Oktober) 129,- €
Projekt FloBbau A B
3-Tage-Aufenthalt (April bis Oktober)
Ski-Team-Cup A B
3-Tage-Aufenthalt
AktivKlassenEvents A B
5-Tage-Basisprogramm inkl. U/VP, zzgl. Preis fiir Projekt-Baustein(e)* | 119,- € | 139,- € | 154,- €
Projekt-Baustein Klettern 52,- € 56,- €
Projekt-Baustein FloRbau (April bis Oktober) 44,- € 48,- €
Projekt-Baustein Skifahren 67,- € 70,- €

*Das Basisprogramm kann nur in Verbindung mit Projekt-Bausteinen gebucht werden. 39



Eifel-Outdoor-Activities

Handeln und Erleben mit Lerneffekt

3 Tage ab 97,- € [ 5 Tage a» 187,- €

P Kletterndyou

P> Mission FloRbau

P High Ropes Adventure
» Teambuilding

Unsere ,,Eifel-Outdoor-Activities” arrangieren erst-
klassige Outdoor-Team-Aktionen. Ohne grof3en
padagogischen Zeigefinger und Leistungsdruck
nehmen kooperatives Miteinander, Bewusstsein
fiir Verantwortung und Sozialkompetenz in Klassen
zu. Jede Klasse bucht ihr maRgeschneidertes Pro-
gramm, bestehend aus dem Basisprogramm und
einem oder mehreren Projekt-Bausteinen.

3 Tage: Die Inhalte des Nachmittags und Abends
des ersten Tages (Basisprogramm) werden passend
zu den gebuchten Projekt-Bausteinen gestaltet:

Fiir den ndchsten Tag wird einer der angebotenen
Projekt-Bausteine gewahlt.

5-Tage-Plus: Beim 5-Tage-Aufenthalt kdnnen zwei
oder drei Projekt-Bausteine kombiniert werden.
Aufenthaltstage ohne Programm werden in Eigen-
regie durchgefiihrt.

Projekt-Bausteine:

Klettern4you

Klettern ist Abenteuer- und Teamsport zugleich. Es
lehrt Verantwortung, Vertrauen und Respekt, for-
dert Kooperation und echtes Wir-Gefiihl. Es macht

J
uyendherberge Nideggen

einzelne Personlichkeiten starker und selbstbe-

wusster und hilft eigene Grenzen zu iiberwinden.
Im Sommer ,Felsklettern”. Direkt unterhalb der
Jugendherberge liegt das bekannte Klettergebiet
,Effels”. Mit zahlreichen Routen von leicht bis
schwer.

Im Winter ,Kletterhalle”. Insgesamt 800 gm Klet-
terfliche, viel davon mit Kunstfelsen. Uber 120
Routen fiihren in eine Hohe von bis zu 16 Metern.
In kleinen Gruppen tiben Schiiler die Partnersi-
cherung, libernehmen Verantwortung und klettern
durch Mitschiiler top gesichert hoch hinaus. Dank
der Erfahrungen vom Vortag lernen die Kletter-
teams ein hohes MaR an Selbstorganisation und
Verantwortung. ab32,-€

Mission FloBbau (April bis Oktober)

Die Mission lautet, gemeinsam aus Balken, Plan-
ken und Schwimmk®drpern Fl6Re zu bauen. Schon
im Eigeninteresse der Teilnehmer gilt dabei: Nur
Jtragfahige” Konstruktionen zahlen. Das Projekt
durchlauft Phasen: Nach der Teambildung gilt

es in der ,Planung” einen Konstruktionsplan

zu skizzieren, Arbeitsschritte festzulegen und
Verantwortlichkeiten zu klaren. In der ,Reali-
sierung” erfolgt die eigentliche Bauphase. Am
Rursee werden dazu Teams gebildet, die dann die
schwimmfdhigen Fl6Re planen, konstruieren und
bauen. Nach Présentation und Sicherheitscheck
gehen Material und Fl6Rer ins Rennen. Beim Fi-
nale sind alle Einzelkonstrukte auf dem Wasser zu
einem stabilen XXL-FloR zu verbinden. Anschlie-
Rend Siegerehrung und Reflexion der jeweiligen
Teamprozesse. ab 44,- €

40

High Ropes Adventure
Im nahe gelegenen Hochseilgarten arbeiten
Schiiler im wahrsten Sinne des Wortes ,Hand in
Hand”. Hier wachsen Selbstbewusstsein, Vertrauen
und Verantwortung mit jedem Hohenmeter. Wer
nicht so hoch hinaus will, hat mit der Sicherung
am Boden alle Hande voll zu tun. Der komplett
tiberdachte Hochseilgarten besitzt 22 Elemente in
verschiedenen Hohen und ist so einmalig in ganz
Deutschland! Selbstbewusstsein, Vertrauen und
Verantwortung wachsen mit jedem Hohenmeter.
AnschlieRend Feedbackrunde.

ab 40,- €
TeamBuilding
Dieser Baustein schweil3t Klassenteams durch drei
erlebnispdadagogische Elemente zusammen.
Challenge: Das gesamte Team erhilt eine Auf-
gabe. Zuerst heilt es fiir die Schiiler Ziel und
Wetteinsdtze zu vereinbaren, anschlieRend zu
trainieren und die Abldufe zu verbessern. Dann
gilt es: Schiiler oder Lehrer — wer muss seinen
Wetteinsatz einldsen?

GPS-Verfolgungstour: Die Klasse wird in zwei
Teams aufgeteilt. Die machen sich zeitversetzt auf
den Weg, um an Zielpunkten Aufgaben kooperativ
zu l6sen. Wird das erste Team unterwegs einge-
holt, wechseln die Rollen.

Bauprojekt: Zwei Gruppen errichten nach exakten
Vorgaben ein ,Qualitdtsnetz” fiir das jeweils
andere Team. Nach Abnahme durch die Baukon-
trolle wird getauscht und die einen miissen das
Konstrukt der anderen Seite nutzen kdnnen.

ab 28,- €
Padagogische Ziele/Lerninhalte:
® Teamtraining
® Soft-Skills-Training
® Kooperation & Kommunikation fordern

Programmbetreuung am Nachmittag/Abend des Programm-
einstiegs durch einen sowie an den ganztdgigen Programm-
tagen durch zwei Trainer von ,, TRANSPARENZ".

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/544



Programm-Bausteine

Bausteine fiir individuelle Klassenfahrten oder

zur Kombination mit allen Programmen in der JH
Nideggen. Die Kosten gelten bei einer Teilnehmer-
zahl ab 20 Schiilern. Die Aufenthaltskosten sind in
den Baustein-Preisen nicht enthalten.

Team-Entwicklungs-Circle

Was macht ein wirklich gutes Klassenteam aus?
Der Programmtag fordert die Qualitdt der Koopera-
tion und stérkt das Miteinander. Ein Tag ist kurz -
dennoch setzen erlebnispadagogische Inhalte und
Teamprojekte nachhaltige Impulse. Im Lernzirkel
werden die Teamprozesse reflektiert. Positives und
Ansatze zur Optimierung werden bewusst mit in
die ndchste Aufgabe genommen.

Dauer: Ganztigig ab 22,- €

Programmbetreuung durch einen Trainer von TRANSPARENZ.

Sportklettern am Felsen
Klettern ist Abenteuer- und Teamsport zugleich.
Es macht nicht nur ungeheuren SpaR, sondern
lehrt gleichzeitig Vertrauen, fordert echtes Wir-
Gefiihl und macht einzelne selbstbewusster. Direkt
unterhalb der Jugendherberge liegt das bekannte
Klettergebiet ,Effels”. Es bietet zahlreiche Routen
von leicht bis anspruchsvoll, 10 bis 15 m hoch.
Dauer: Ganztédgig (April bis Oktober buchbar)
36,-€
Programmbetreuung durch zwei Trainer von TRANSPARENZ.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/545

Weitere Optionen

Mit folgenden Zusatzangeboten konnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Alle Preise
gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern.
Verpflegungspreise sind Aufpreise zum normalen
Mittag-/Abendessen.

Getranke-Pauschale plus

Jeder Teilnehmer erhalt eine DIH-Trinkflasche

und wahrend des Aufenthaltes stehen folgende

Getranke immer in ausreichendem Umfang zur

Verfligung: Mineralwasser, Apfelschorle, Zitronen-

limonade, Friichtetee, Kaffee/Tee fiir Lehrer
3-Tage-Aufenthalt 5,40 €
5-Tage-Aufenthalt 8,40 €

Grillen plus
= Wiirstchen, Grillfleisch, Ofenkartoffel oder
Wedges, Salat, Brot, Ketchup, Senf.

Der Grill steht bereit! 4,90 €

Disco plus
4 Discoraum mit hervorragender Ausstattung,
Musik- und Lichtanlage, inkl. Knabbereien

2,40 €
Outdoor-Abend
(" Feuerstelle, Feuerholz, Liederbuch,
== Stockbrotbacken 1,40 €

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

JH Nideggen

Der Blick auf die Burg Nideggen, den Natio-
nalpark Eifel und die Naturkulisse mit Seen,
Waldern und Felsformationen pragen das Flair
dieses Hauses. Es befindet sich in unmittel-
barer Nahe zu den bekannten Kletterfelsen.

Ausstattung:

© 188 Betten in Schlafrdumen mit zwei und
vier Betten. Alle Zimmer mit DU/WC

e 4 fiir Rollstuhlfahrer geeignete Zimmer

e Sechs Tagungsraume, auch bestens zum Pro-
ben fiir Chdre und Schulorchester geeignet

e Discoraum, Tischtennisplatten, Grillplatz

e Die JH liegt im Verkehrsverbund der
Aachener Verkehrsbetriebe

Leistungen:

Programme: Unterkunft/Vollpension, Bettwa-
sche, die jeweils beschriebenen Programmlei-
stungen sowie Reisesicherungsschein. Anreise
am 1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen:
Ubernachtung, Vollpension, Bettwdsche zuziig-
lich der Kosten fiir die gewahlten Bausteine.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freiplatze fiir Unter-
kunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift:

Im Effels 10

52385 Nideggen

Tel.: 02427 9050790

Fax: 02427 9050799
nideggen@jugendherberge.de
www.nideggen.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.
01.01.2015 - 12.04.2015
27.06.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 18.10.2015
14.11.2015 - 31.12.2015
13.04.2015 - 26.06.2015
19.10.2015 - 13.11.2015

17.08.2014 - 02.10.2015

Infofilm
Y-

Nebensaison A:

Hauptsaison B:

Topsaison C:

Eifel-Outdoor-Activities A B C

3-Tage-Basisprogramm inkl. U/VP, zzgl. Preis fiir Projekt-Baustein(e)* | 69,- € 79,- € 86,- €

5-Tage-Basisprogramm inkl. (/VP, zzgl. Preis fiir Projekt-Baustein(e)* | 119,- € | 139,- € | 159,- €
Projekt-Baustein Klettern4you E{:ﬁ:;&;ﬁz"(&sﬁti&i; g:(zt)) z;;: g g?:: g
Projekt-Baustein Mission FloRbau (April bis Oktober) 44,- € 48,- €
Projekt-Baustein High Ropes Adventure 40,- € 44,- €
Projekt-Baustein Teambuilding 28,- € 32,- €

Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen

Ubernachtung/VP zzgl. Baustein-Preise und Fahrtkosten

26,90 € | 31,40 € | 34,40 €

*Das Basisprogramm kann nur in Verbindung mit Projekt-Bausteinen gebucht werden. 41



Panarbora

Eintauchen in eine andere Welt

Nur 40 km &stlich von Kdln, am Rande des Natur-
parks Bergisches Land, entsteht der Naturerleb-
nispark Panarbora. Auf einer Fliche so groR wie

11 FuRballfelder verspricht Panarbora seinen
Gasten eine einzigartige Komposition aus Natur,
Vergniigen und Umweltbildung. Kommen Sie mit
auf eine Entdeckungsreise in die faszinierende Welt
von Panarbora!

Globale Dorfer

Jurten, Lehmhiitten und Stelzenhduser

Wir beginnen unsere Reise in den globalen Dérfern
- zentrisch angelegte Hiittenddrfer in verschie-
denen Baustilen. Afrikanische Lehmhauser, siid-
amerikanische Stelzenhauser oder asiatische
Jurten versetzen die Besucher in fremde Kulturen.
Feuerstellen und Grillpldtze laden zum Singen,
Lachen und Diskutieren ein. Eine hervorragende
Basis fiir interkulturelle Projekte und zum Ken-
nenlernen anderer Lebensweisen. Auf moderne
sanitdre Standards muss dabei nicht verzichtet
werden. Highlight neben den globalen Dorfern:
in Baumhausern iibernachten und dabei die
heimische Natur und Tierwelt aus einer neuen
Perspektive erleben.

1
4

Baumwipfelpfad -

Abenteuer fiir alle Sinne

Von Weitem erblicken Sie den Hohepunkt von
Panarbora, den ldngsten und zugleich barriere-
freien Baumwipfelpfad Deutschlands mit einem
spektakuldren Aussichtsturm. Hier erkunden Sie
den Wald in bis zu 33 m Hghe. Panarbora stellt
Thre Sinne auf die Probe! Uberall werden Ihnen
Wissensstationen begegnen: Ein Sinnesweg
umrundet das Geldande, Irrgdrten fordern Ihren
Tastsinn heraus. Wer Ruhe braucht, findet diese in
den Oasen des Naturparks. Wasser- und Abenteuer-
spielpldtze sind der natiirliche Mittelpunkt fiir alle
Kinder.

Naturerlebnisse
umweltpadagogisch aufbereitet

Seminare, Workshops und Tagesprogramme zum
Thema Mensch und Natur werden {iber die Naturer-
lebnisakademie angeboten. Geschulte Referenten
leiten die Veranstaltungen und geben spannende
Einblicke in die Natur und ihre Bewohner.

e ————

endherberge im Naturerlebnispark

Die Spur des Lebens
Der dkologische FuBabdruck

3 Tage a» 109,- €

P Interaktionsspiele
P Nacht-Rallye
» Zukunftswerkstatt Panarbora

Jede Reise beginnt mit dem ersten Schritt. Die
FuRabdriicke, die wir hinterlassen, unterscheiden
sich jedoch sehr voneinander und sind davon
abhangig, von wo wir aufgebrochen sind. Welche
Spuren fiir alle erkennbar bleiben werden, kdnnen
wir beeinflussen, aber wie und warum?

Unsere Méglichkeiten, Einfluss zu nehmen und zu
Aktivisten zu werden, sind vielfaltig und greifbar.
Vorausgesetzt wir verfiigen {iber die richtigen In-
formationen, das Feuer und den Mut, neue Ideen
umzusetzen. Spezielle Interaktionsspiele greifen
am Ankunftstag hierzu 6kologische Themen wie
den ,6kologischen FuRabdruck” und einen wert-
schatzenden Umgang mit unseren Ressourcen auf.
Am Abend brechen die Schiiler zu einer naturnahen
Nacht-Rallye auf.

Mit der Methode ,Zukunftswerkstatt” werden

am ndchsten Tag kreative Ideen und Strategien
entwickelt und eine Zukunftsvision geschaffen.
Denn jeder méchte ein gutes Leben auf unserem
Planeten fiihren. Wie aber sieht ein gutes Leben
aus? Wie wollen wir es gestalten, ohne die Kapazi-
taten der Erde aufzubrauchen?

Pddagogische Ziele/Lerninhalte:

® Umweltbewusstsein

® Verantwortungsbhewusstsein

® Zukunftsvisionen

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch zwei Referenten
der ,Naturerlebnis Nutscheid gGmbH".

3[-7
Schuljahr]

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/546



r 2015

Eroffnung Frihjan

Wem gehort die Welt?

Eine Welt fiir alle
3 Tage ab 109,- € [ 5 Tage ab 194,- €

P> Andere Kulturen entdecken
P> Globale Zusammenhdnge im ,Weltspiel”

P> Kooperationsspiel ,fishbanks”
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts

P> Traditionelle Handwerkstechniken

,Die Erde hat Platz fiir jedermann, aber nicht fiir
jedermanns Gier” (Mahatma Gandhi). Das Leben
und Uberleben der Menschheit hangt von unserem
Handeln ab. Mit Action und Kreativitat entwickelt
die Klasse Strategien fiir eine Welt im Gleichge-
wicht. Packen wir es an!

3 Tage: Ganzer Korpereinsatz ist am Ankunftstag
beim ,Weltspiel” gefragt, um komplexe Zusam-
menhange bei der Frage ,Wie gerecht ist die
Verteilung des Wohlstandes?” spielerisch zu erken-
nen. Am Abend folgt eine spannende Nachtaktion.

Am nachsten Tag geht die Klasse auf ,Fischfang”
und gerat in die Klemme. Ein brisantes, poli-
tisches Spiel, das uns die Konsequenzen unseres
Handels erleben lasst. Beim anschlieRenden
Chaosspiel erfahren die Schiiler auf spektakuldre
Weise alles iiber den Global Marshall-Plan.

5-Tage-Plus: In Panarbora tauchen wir auf

einer groRBen Reise durch die globalen Dorfer in
fremde Kulturen ein. Je nach Neigung werden
traditionelle Handwerkstechniken getestet, z. B.
Bogenbau a la Indochina, Wolle selber herstellen
wie die Grénldnder, traditionelle arabische Fladen
backen. Und an einem Abend héren die Schiiler
Geschichten aus fremden Kulturen am Lagerfeuer.
Der letzte Tag des 5-Tage-Aufenthalts steht zur
freien Verfiigung.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Toleranz

® Globale Zusammenhdnge

e Politikverstandnis

Programmbetreuung an 1,5 Tagen bzw. 2,5 Tagen durch
zwei Referenten der ,Naturerlebnis Nutscheid gGmbH".

35]-7. ] &

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/547

Panarbora

Der Naturerlebnispark Panarbora bietet durch
seine europaweit einmalige Kombination an
Einrichtungen, wie dem Baumwipfelpfad, dem
Informationsportal mit Wasser- und Abenteu-
erspielplatz, der Naturerlebnisakademie, den
Baumhdusern oder den globalen Ddrfern, einen
ganzheitlichen umweltpadagogischen Ansatz.

m Jugendherberge im Naturerlebnispark

Ausstattung:
® 170 Betten in Baumhdusern, globalen
Dorfern und einem Familienhaus
e Schlafrdume mit zwei bis sechs Betten,
mit separaten Sanitdreinheiten, zwei fiir
Rollstuhlfahrer geeignete Schlafraume
Drei Seminar- und Tagungsraume
Wasser- und Abenteuerspielplatz
Naturerlebnispark mit Baumwipfelpfad,
Aussichtsturm, Irrgdrten, Sinnesparcours
* Die JH liegt im Verkehrsverbund VRS

Leistungen:

Unterkunft, Vollpension, Bettwasche, die
jeweils beschriebenen Programmleistungen,
inkl. freier Eintritt auf dem Baumwipfelpfad
sowie Reisesicherungsschein. Anreise am

1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Was kostet die Welt?

Wie Geld funktioniert

3 Tage av 99,- €

» Global Monopoly

P Das bedingungslose Grundeinkommen

p Banken-Rallye durch die globalen Dérfer
Geld regiert die Welt! Aber wer regiert das Geld?
Wer vermehrt es, wie zirkuliert es, wo fehlt es?

Am Ankunftstag geht die Klasse der Frage nach:
,Wie werden Fragen um Wahrungsmittel in
anderen Kulturen geregelt?” und spielt danach
das bekannte ,Monopoly” einmal anders: mit
vollem Korpereinsatz und einem Blick ,iiber den
Tellerrand hinaus” Abends folgt die Suche nach
dem Panarbora-Schatz. Am néchsten Tag erlebt
die Klasse durch ein interaktives Spiel neue Ein-
und Ansichten zur Geldwirtschaft und zu fairem
Handel. Die Vision dabei: Einmal angenommen,
niemand brauchte Geld zum Uberleben. Wiirden
wir dann faul sein oder konnten wir unsere Trdume
verwirklichen? Im Anschluss folgt eine Rallye
mit dem Schwerpunkt ,Was machen Banken mit
unserem Geld?”

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freiplatze fiir Unter-
kunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten, Baumwipfelpfad oder Fahrkarten, sind
ausgenommen.

Anschrift:

Nutscheidstr. 1

51545 Waldbrol

Info beim DJIH-Service-Center
Tel.: 0211 3026 3026

Fax: 0211 3026 3027
panarbora@jugendherberge.de
www.panarbora.jugendherberge.de

Infofilm

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
® Verhiltnis zu Geld und Kapital
® Globale Zusammenhdnge

® Soziales Verhalten

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Referenten
der ,Naturerlebnis Nutscheid gGmbH".

»7.
Schuljahr]

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/548

01.01.2015 - 12.04.2015
27.06.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 18.10.2015
14.11.2015 - 31.12.2015

13.04.2015 - 26.06.2015
19.10.2015 - 13.11.2015

17.08.2014 - 02.10.2015

Nebensaison A:

. Hauptsaison B:
Preis pro Person 2015

Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler Topsaison C:

Die Spur des Lebens A B
3-Tage-Aufenthalt

Wem gehort die Welt? A B
3-Tage-Aufenthalt
5-Tage-Aufenthalt
Was kostet die Welt?

3-Tage-Aufenthalt

43



Ju
gendherberge Schleiden Gem

Fairness — Werte — Respekt

Fair sein - zu sich und anderen

3 Tage ab 80,- € [/ 5 Tage ab 146,- €

Stellen Sie sich Ihr Programm zusammen:

P Fairness

P> Soziale Kompetenzen

P> Rechte Gesinnung heute

P> Spiritualitat

Jeder Mensch ist wertvoll - so, wie er ist. Auf der
ehemaligen ,NS-Ordensburg Vogelsang” wird der
Wert des Menschen erfahrbar. Die Schiilerinnen
und Schiiler lernen Toleranz, Werte-Reflexion
und Kooperation. Ein Bustransfer zur Ordensburg
Vogelsang ist inklusive.

3 Tage: Programmstart nachmittags mit Vertrau-
ens-, Wahrnehmungs- und Kooperationsiibungen.

Am néchsten Tag findet einer der folgenden
Projekt-Bausteine statt.

A: Fair Play

Sport und Korperbild im Nationalsozialismus und
heute. Was bedeutet ,Fair Play”“? Die Klasse iibt
einen respektvollen und fairen Umgang.

B: Widerstand

Es geht um die eigene Haltung, Selbstvertrauen
und Konfliktfahigkeit, ,Nein” sagen kdnnen, sich
einzusetzen.

C: Erziehung
Den Schiilern werden Anst6l3e gegeben, sich mit
ihrer eigenen padagogischen Haltung auseinan-
derzusetzen.

und

D: Rechte Gesinnung heute
Rechtsextremistische Einstellungen finden sich
auch heute. Die Schiiler sollen sich mit diesem
Denken auseinandersetzen und demokratisches
Verhalten einiiben.

E: Respekt!

Warum ist es gut, mich und andere Menschen
positiv zu sehen? Die Klasse trainiert, respektvoll
und tolerant zu sein, Grenzen wahrzunehmen und
zu akzeptieren sowie mogliche Konflikte in der
Gruppe zu losen.

F: Die Seele baumeln lassen

Natur fiihlen und durchatmen. Das gemeinsame
Erleben der Natur hilft den Schiilern, zu sich
selbst zu kommen und sich auf wichtige Fragen
des eigenen Lebens einzulassen. Spirituelle
Impulse, kreative Elemente und Stillephasen
erganzen den Programmtag.

5-Tage-Plus: Zwei weitere der oben genannten
Projekt-Bausteine A bis F.

Pddagogische Ziele/Lerninhalte:
® Fairness

® Umgang miteinander

® Innere Ruhe durch Naturerleben

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3,5 Tagen durch einen
Trainer von Seelsorge Nationalpark Eifel und Vogelsang ip.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/549

Toleranz — Starke — Pravention

Gesellschaft verstehen und gestalten

3 Tage ab 72,- € [ 5 Tage ab 160,- €

Stellen Sie sich Ihr Programm zusammen:
» Ordensburg Vogelsang

» Vom Einzelkdmpfer zum Teamplayer
» Konflikt- und Gewaltpravention

» Mobbing-Prdvention

Alle Menschen sind gleich - und doch unterschied-
lich! Die Inhalte der unten aufgefiihrten Bausteine
motivieren die Schiiler, sich mit gesellschaftlichen
Themen auseinanderzusetzen. Dabei entdecken

sie nicht nur ihre eigene Rolle in der Gesellschaft,
sondern erlernen auch soziale Kompetenzen wie
Kritik-, Teamfahigkeit, Selbststandigkeit, Toleranz
und Verantwortungsbewusstsein.

Die Bausteine A und B finden auf der ehemaligen
.NS-Ordensburg Vogelsang” statt. Einst Schulungs-
ort flir den Nachwuchs der NSDAP-Fiihrung, ist die
Ordensburg heute ein auBerschulischer Lern- und
kultureller Veranstaltungsort.

3 Tage: Am Anreisetag steht nachmittags
geniigend Zeit zur Erkundung der Umgebung in
Eigenregie bereit.

Am néchsten Tag findet einer der folgenden
Projekt-Bausteine statt.

A: Vogelsang erleben

Menschenrechte, eigene Rolle in der Gesellschaft
vor dem Hintergrund der nationalsozialistischen
Ideologie. Trainiert werden Schliisselqualifikati-
onen wie eigene Kritik- und Teamfahigkeit. The-
matische Einflihrung, Rundgang iiber das Geldnde
der ehemaligen ,NS-Ordensburg Vogelsang” mit
Ubungen, Reflexionsphasen und Ergebnissiche-
rung. Hin- und Riickfahrt mit dem Bus.

B: Vogelsang verstehen

Manipulation und Erziehung im Nationalsozialis-
mus am Beispiel der ehemaligen ,,NS-Ordensburg
Vogelsang”. Aufsuchen von Geldndestationen nach
eigener Interessenlage und Arbeit mit Quellen und
Arbeitsmaterialien. Begreifen und Hinterfragen:
Wie wurden junge Ménner und Jungen zu iiber-
zeugten Nationalsozialisten? Hin- und Riickfahrt
mit dem Bus.



C: Einzelkdmpfer oder Teamplayer

Die Schiiler lernen, gemeinsame Ziele zu erreichen
und sich aufeinander zu verlassen. Die Starken
und Ressourcen jedes Schiilers werden fiir die
Klassengemeinschaft genutzt, um ihre sozialen
Kompetenzen zu festigen. Die Klasse wachst zu-
sammen und es entsteht ein besseres Miteinander.

D: Lass mich in Ruhe, du Blodmann!

Oft lassen sich Konflikte bereits im Vorfeld
vermeiden. Gewaltfreie Kommunikation und das
Erlernen von Handlungsalternativen sind wesent-
liche Bestandteile des Trainings.

E: Nicht mit mir!

Gefiihle von Angst und Schwéche sind vielen
Schiilern bekannt. Im Training konnen die Schiiler
ihre Stérken entdecken. Wir {iben den Einsatz
von Korpersprache und Stimme, Distanz halten,
personliche Grenzen verteidigen und grenziiber-
schreitende Situationen friihzeitig wahrnehmen.

F: Gewalt, Korpersprache, Deeskalation

Wie entstehen Gewalt und Konflikte? Durch dieses
Wissen kann der Umgang mit bedrohlichen Situa-
tionen entschéarft und deeskaliert werden. Die
Schiiler lernen durch professionelle Gewaltpraven-
tionstrainer, kritische Situationen zu meistern.

G: Pravention Mobbing

Unbewadltigte Konflikte, Schadenfreude und das
Ablenken von eigenen Fehlern und Schwéchen
sind oft der Ursprung fiir Mobbingverhalten.

Die Aufkldrung, wie Mobbing entsteht, ist ein
wesentlicher Bestandteil des Trainings. Die Kinder
lernen, wie sie in Zukunft sowohl sich als auch
andere besser vor Mobbing schiitzen kénnen.

5-Tage-Plus: Zwei weitere der oben genannten
Projekt-Bausteine A bis G.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Toleranz

e Abwehrstrategien flir Mobbing

o Konfliktfahigkeit

Programmbetreuung an einem bzw. drei Tagen durch einen
erfahrenen Trainer.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/550

Weitere Optionen

Mit folgenden Zusatzangeboten kdnnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Alle Preise
gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern.
Verpflegungspreise sind Aufpreise zum normalen
Mittag-/Abendessen.

Grillen

Wiirstchen, Salat, Brot, Ketchup, Senf.

Der Grill steht bereit! 2,40 €
Disco
4 Discoraum mit guter Ausstattung, Musik-

und Lichtanlage, inkl. Knabbereien

1,90 €

Outdoor-Abend
(" Feuerstelle, Feuerholz, Lieder-
=4 buch, Stockbrotbacken 1,40 €

Zusatz-Transferservice:

Die Programme kdnnen von Schulen aus NRW auch
inklusive An-/Abreise von/zur Schule gebucht
werden. Zusdtzliche Kosten auf Anfrage.

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

JH Schleiden-Gemiind

Direkt am 11.000 ha groRen Nationalpark Eifel
liegt Schleiden-Gemiind. Wasser, Wald und
gutes Klima versprechen einen gelungenen
Aufenthalt.

m Nationalpark-Jugendherberge

Ausstattung:

® 161 Betten, alle Schlafraume mit
Waschgelegenheit

e Zehn Gruppenleiterzimmer, teilweise mit
Dusche/WC

e Sechs Tagesrdume mit 20 bis 90 Platzen,
die auch als Proberdume fiir Chdre und
Musikgruppen geeignet sind

® Besprechungsraum fiir Gruppenleiter,
Wandererkiiche

e Klavier, E-Piano, GPS-Gerdte, Tagungs-tech-
nik inkl. Beamer, Discoraum

® GroRes AulRengeldnde mit Basketball-,
FuRball- und Volleyballfeld sowie iiber-
dachter Grillplatz

e Die JH liegt im Verkehrsverbund VRS

Leistungen:

Unterkunft, Vollpension, Bettwdsche, die
jeweils beschriebenen Programmleistungen
sowie Reisesicherungsschein. Anreise am
1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen er-
halten von November bis Marz garantiert zwei
Leiterzimmer je Gruppe ab 20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freiplatze fiir Un-
terkunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift: Infofilm
Im Wingertchen 9 EH’ E
53937 Schleiden-Gemiind ; ﬁ
Tel.: 02444 2241 B ﬁ
Fax: 02444 3386 [w]
gemuend@jugendherberge.de
www.gemuend.jugendherberge.de

Weitere Programme im Internet.

01.01.2015 - 12.04.2015
27.06.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 18.10.2015
31.10.2015 - 31.12.2015

13.04.2015 - 26.06.2015
17.08.2015 - 02.10.2015
19.10.2015 - 30.10.2015

Nebensaison A:

Hauptsaison B:

Fairness — Werte — Respekt A B
3-Tage-Aufenthalt 80,- € 89,- €
5-Tage-Aufenthalt 146,- € | 165,- €

Toleranz — Stdarke — Pravention
3-Tage-Aufenthalt

72,- € 82,- €

5-Tage-Aufenthalt

160,- € | 180,- €
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Adventure Academy

Wasser, Luft und Erde fiir das Klassen-Team

3 Tage ab 89,- € [ 5 Tage ab 154,- €

Ihre Wunschkombi aus:

P Kooperations- und Vertrauensiibungen
P Mit Kanu oder FloR auf dem Rursee

P Hochseilgarten & Kletterturm

P Survival light im Nationalpark

Die Angebote der Adventure Academy verfolgen
ein erlebnispadagogisches Konzept. Spielerisch
werden soziale Kompetenzen und die Persdnlich-
keitsentwicklung gefordert. Drei Tagesprojekte
mit unterschiedlichen Schwerpunkten sind im
Angebot. Die Programminhalte werden vorab mit
TIhnen besprochen und fiir jede Klasse individuell
zusammengestellt.

3 Tage: Nach einem erlebnispadagogischen Ein-
stieg mit Kooperations- und Vertrauensiibungen
steht einer der folgenden, ganztdgigen Projekt-
Bausteine zur Wahl.

5-Tage-Plus: Beim 5-Tage-Aufenthalt konnen ein
oder zwei Tagesprojekte hinzugebucht werden.
Aufenthaltstage ohne Programm werden in Eigen-
regie durchgefiihrt.

Tagesprojekte:

Outdoor-Challenge mit Kanus oder FloRen
auf dem Rursee (nur von April bis Oktober)

,Wir sitzen alle in einem Boot” oder ,Keiner soll
baden gehen”. Was heif3t das? Mithilfe von aben-
teuerlichen Kooperationsiibungen erfahren die
Schiiler zunéchst, wie gut es sich anfiihlt, wenn
alle Verantwortung tragen und gemeinsam in eine
Richtung steuern ... Die Klasse entscheidet, ob sie
das Kanadierfahren erlernen will und anschlie-
Rend den verzweigten Rursee erkundet oder ob
sie aus Tonnen, Holzern und Seilen Fl6Re baut.
Diese werden bei einer kleinen Flof3regatta auf
ihre Tauglichkeit tiberpriift. Bei einer Programm-
gesamtldnge von 2,5 Tagen sind sowohl FloBbau
als auch Kanadierfahren maglich.
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Hochseilgarten und Kletterturm

Welche Gruppe schafft es durch das ,Star-Gate”?
Welche Seilschaft erklimmt die 10 m hohe Riesen-
leiter, welches Kletterpaar {iberwindet die Charlie-
Chaplin-Briicke? Wer wagt sich aus 6 m Hohe die
Seilrutsche hinunter? Anders als bei Kletterparks
mit Selbstsicherungssystemen, sind die Akteure
hier aufgefordert, sich gegenseitig zu unterstiit-
zen. Die Absicherung in der Hohe erfolgt durch
gegenseitige Partnersicherung mit zertifiziertem
Bergsportmaterial. Ausgebildete Hochseilgarten-
trainer sorgen fiir einen sicheren Ablauf und eine
Reflexion der Erfahrungen.

Survival light rund um den Nationalpark Eifel
Sich in der Natur zurechtfinden; Witterungsbe-
dingungen aushalten; erleben, was uns die Natur
zu bieten hat; die Erfahrung machen, dass mit
ganz wenig viel mehr geht, als man denkt. Feuer
machen, einen Unterstand bauen und sich mit
Karte, Kompass und GPS den Weg durch die Eifel
bahnen - das sind mdgliche Aufgaben, die auf die
Teilnehmer warten. Optional kann der halbtdgige
Baustein Bogenschiel3en integriert werden.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
® Gemeinschaftsgefiihl

e Selbstbewusstsein

e QOrientierungsvermdgen

Programmbetreuung durch Erlebnispadagogen. Bis 15 Teil-
nehmer von einem, ab 16 Teilnehmer von zwei Referenten.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/551

Baustelle ,Team”

Winter-Spezial: Konstruktionsaufgaben
starken das Klassenteam

3Tage 72,- €

» Kooperationsiibungen
P Konstruktionsaufgaben
» Gruppenarbeit

Knifflige Bau- und Konstruktionsaufgaben werden
nur von kreativen Teams gelost. Dabei geht es
um Zuhdren, Wiirdigung der Teampartner und
Zusammenfiihrung verschiedener Ideen, denn das
wichtigste Bauprojekt ist das Team selbst!

Nach leichten Kooperationsiibungen am Anreise-
tag, um die Teamfdhigkeit der Gruppe zu testen,
werden am folgenden Tag Konstruktionsaufga-
ben bewidltigt. Designerschlitten, Raumfahren,
Murmelbahnen, Pyramiden, Briicken, Skulpturen,
Tiirme und gewagte Architektur — nur gemein-
sam wird das was! Wer hat die ziindende Idee?
Wer kann sie praktisch umsetzen? Wer erkennt
Planungsfehler? Wer schlichtet im Streitfall? Wer
motiviert, wenn der Frust einsetzt? Das eigent-
liche Bauprojekt ist das eigene Team.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:

e Teamwork

o Kreativitat

® Ldsungsorientierung

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch einen Erlebnis-

pddagogen.
e 7-13 ‘_\_Rj
Méirz S chuljahr

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/552
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fiar Natur- und Abenteuersport

Die Expedition

Im Team GroRes meistern

5 Tage ab 179,- €

P Kooperationsaufgaben
P Hochseilgarten

» (bernachten im Wald
» Grillabend

Teamzusammenhalt und gemeinsames, planvolles
Herangehen an eine Aufgabe sind die Grundlage
fiir die Expedition und Ubernachtung im Wald.

Um dafiir gewappnet zu sein, wird die Klasse vor
Aufgaben gestellt, die die Teambildung, das Ver-
trauen und das planvolle Herangehen an Aufgaben
fordern.

Nach einem erlebnispadagogischen Einstieg am
Anreisetag, mit Kooperations- und Vertrauens-
tibungen, warten am Folgetag auf die Schiiler
Teamaufgaben im Hochseilgarten. Aufbauend auf
Vertrauensiibungen, erfdhrt die Gruppe ihr Kénnen
beim Klettern und Sichern. Der Zusammenhalt in-
nerhalb der Klasse und das gegenseitige Vertrauen
wachsen.

Mit Karte und Kompass brechen die Schiiler dann
am nachsten Tag zur groRen Expedition in die
Walder der Eifel auf. An einer einsamen Hiitte im
Wald angekommen, werden die Biwaks gebaut und
nach einem starkenden Grillabend tibernachten die
Schiiler gemeinsam im Wald. Am ndchsten Morgen:
Outdoor-Friihstiick und Wanderung zur Jugendher-
berge. (Biwakbau und AuReniibernachtung sind
optional.) Nachmittags Reflexion des Erlebten und
Zeit zur freien Verfligung.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
® Verantwortung & Teamgeist

e Kdrperbeherrschung

e Grenzerfahrung

Programmbetreuung an 3 Tagen durch Erlebnispddagogen.
Bis 15 Teilnehmer von einem, ab 16 Teilnehmer von zwei
Referenten.

il
7-13.Q &
Schuljahr i Oktober

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/553

JH Simmerath-Rurberg

Die Jugendherberge Simmerath-Rurberg,
oberhalb des Rursees, mitten in der wald-
reichen Nordeifel gelegen, bietet fiir Schul-
klassen viele Mdglichkeiten in der Umgebung
und auf ihrem grofRen AuRengeldnde.

m fiir Natur- und Abenteuersport

Ausstattung:

© 188 Betten in Schlafrdumen mit bis zu 6
Betten, alle Zimmer mit Waschgelegenheit

® 16 Gruppenleiterzimmer mit Dusche/WC

® 7 Tagesrdume mit 20 bis 72 Pldtzen, Disco-
raum, Filmraum

e Kletterwand und Hochseilgarten

e FuRballplatz, Basketballfeld, 4 Grillplatze

© Die JH liegt im Bereich des Aachener
Verkehrsverbundes

Weitere Optionen

Mit folgenden Zusatzangeboten kdnnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Alle Preise
gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern.
Verpflegungspreise sind Aufpreise zum normalen
Mittag-/Abendessen.

Leistungen:
Unterkunft, Vollpension, Bettwasche, die
jeweils beschriebenen Programmleistungen
sowie Reisesicherungsschein. Anreise am
1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
Getranke-Pauschale plus am letzten Tag nach dem Friihstiick.
Jeder Teilnehmer erhilt eine DIH-Trinkflasche
und wahrend des Aufenthaltes stehen folgende
Getranke immer in ausreichendem Umfang zur
Verfiigung: Mineralwasser, Apfelschorle, Zitronen-
limonade, Friichtetee, Kaffee/Tee fiir Lehrer
3-Tage-Aufenthalt 5,40 €
5-Tage-Aufenthalt 8,40 €

Grillen plus
= Wiirstchen, Grillfleisch, Ofenkartoffel oder

Wedges, Salat, Brot, Ketchup, Senf.
Der Grill steht bereit!

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freiplatze fiir Un-
terkunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.
Anschrift: Mol
52152 Simmerath-Rurberg
Tel.: 02473 2200

Fax: 02473 4911
rurberg@jugendherberge.de
www.rurberg.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

4,90 €

Disco
4; Discoraum mit guter Ausstattung, Musik-
und Lichtanlage, inkl. Knabbereien 1,90 €

Outdoor-Abend
(s) Feuerstelle, Feuerholz, Liederbuch,

= Stockbrotbacken 1,40 €
Nebensaison A:  01.01.2015 - 12.04.2015
Alle Programme schon ab 27.06.2015 - 16.08.2015
. 03.10.2015 - 18.10.2015
15 Schiiler buchbar! 14.11.2015 - 31.12.2015
Hauptsaison B:  13.04.2015 - 26.06.2015
Preis pro Person 2015 19.10.2015 - 13.11.2015
Mindestteilnehmerzahl: 15 Schiiler Topsaison C: 17.08.2014 - 02.10.2015
Adventure Academy A B C
3-Tage-Aufenthalt mit 1,5 Programmtagen 89,-€ | 109,- € | 114,- €
5-Tage-Aufenthalt mit 2,5 Programmtagen 154,- € | 184,- € | 19%,- €
5-Tage-Aufenthalt mit 3,5 Programmtagen 174,- € | 204,- € | 214,- €

Baustelle ,Team” A B C

nicht buchbar

A B

3-Tage-Aufenthalt (November bis Marz) nicht buchbar

Die Expedition
5-Tage-Aufenthalt (April bis Oktober)

209,- €
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J
ugendherberge Wlehl

Fahndung nach der
Tarantelbande

Das Klassenteam ermittelt

3 Tage ab 89,— € [ 5 Tage ab 154,- €

P> Teambildende Spiele
P> Aktionen im Niedrigseilgarten

Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
P> Geocaching-Rallye
P> Kooperative Abenteuerspiele

Bankiiberfall in Wiehl: Im Visier der Fahnder steht
die Wiehler Tarantelbande. Das erlebnispadago-
gische Programm bietet Gruppenerlebnisse und
starkt den Teamgeist.

3 Tage: Am Anreisetag werden zuerst Spuren von
der ,,CSI Wiehl” gesichert (erlebnispddagogische
Spiele), gefolgt von einem abendlichen Lagerfeuer
im Wiehlpark.

Am néchsten Tag benétigt der Erfinder Albert Klaas
die Hilfe der ganzen Klasse bei der Konstruktion
einer bahnbrechenden Erfindung. Nach so viel
Kopf- und Konstruktionsarbeit geht es mit koope-
rativen Aufgaben im Niedrigseilgarten weiter. Hier
versperren exotische Achtfiiler den Weg zum
Hauptquartier der Tarantelbande. Abends gibt es
Kino im Tagesraum (DVDs bitte selbst mitbringen).

5-Tage-Plus: Ist das Diebesgut auf Schloss Hom-
burg versteckt? Die Antwort auf diese Frage finden
die Ermittler in einer ganztdgigen GPS-Rallye mit
Abenteuerspielen im Bergischen Land.

Ein weiterer Tag des Aufenthalts steht zur freien Ver-
fiigung in Eigenregie. Ausflugstipps beim JH-Team.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
e Teamfdhigkeit

® Zusammenhalt

® Orientierungsvermogen

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch zwei
Referenten von ,TEAMScouts”.

3/5)2] | &

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/554

Bei Buchung senden wir Ihnen 2 Exemplare des
Jugendherbergskrimis zu.

Suche nach dem Herrn der Ringe

Mit vereinten Kraften Mittelerde retten

3 Tage ab 89,- € [ 5 Tage ab 154,- €

P Erlebnispadagogische Spiele

P Slacklines und Niedrigseilparcours
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts

» Stadt-Rallye

» BogenschieRen

Der dunkle Herrscher Sauron bedroht die freien
Vélker Mittelerdes. Ihm fehlt sein Ring der Macht,
der gefunden und zerstdrt werden muss, sonst ist
Mittelerde fiir immer verloren. Dieses erlebnispa-
dagogische Fantasy-Programm bietet intensive
Gruppenerlebnisse sowie Naturerfahrungen und
fordert gleichzeitig die Sozialkompetenzen des
Einzelnen und den Zusammenhalt in der Klasse.

3 Tage: Am Nachmittag des Anreisetages finden
die erlebnispadagogischen Spiele ,Kampf gegen
die Ringgeister” statt, gefolgt von einem Lager-
feuer am Abend im Wiehlpark.

Am néchsten Tag absolvieren die Schiiler im
Rahmen kooperativer Spiele im Wildgehege ihre
,Waldldufer-Ausbildung” und bestehen ,Auge in
Auge mit den Ents” kooperative Teamaufgaben im
Niedrigseilgarten.

5-Tage-Plus: Am Folgetag besteht die Gruppe
spannende Abenteuer in der Stadt ,Minas Thirith”
bei einer Stadt-Rallye, um danach erfolgreich
beim BogenschielRen einen ,Angriff der Orks”
abzuwehren. AnschlieRend findet die Ehrung der
siegreichen Herren des Rings im Rahmen einer
kooperativen GroRgruppenaufgabe statt.

Ein weiterer Tag des Aufenthalts steht zur freien
Verfiigung in Eigenregie. Ausflugstipps hat das
Team der Jugendherberge.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
¢ Teamfdhigkeit

® Vertrauen

e Zusammenhalt

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch zwei
Referenten von , TEAMScouts”.

3/5)7:] Y &

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/555

Zusatzplus: Eine der rechts stehenden Zusatzleis-
tungen American Barbecue (Friihjahr/Sommer) oder
Pizza-Party (Herbst/Winter), ist im Programmpreis
bereits enthalten. Weitere Angebote kdnnen gerne
zusatzlich gebucht werden.




We\\ness—:lugendherberge

TeamWellness

Entspanntes Teamtraining

3 Tage ab 84,— € [ 5 Tage ab 144,- €

P Relaxen in der hauseigenen Sauna
P Kooperative Teamspiele

P Entspannungsiibungen
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts

P Konfliktbewltigung

Dampf ablassen, kombiniert mit Entspannungs-
und Konzentrationsiibungen, mit Spielen und
Team-Aktionen, das ist unser Patentrezept fiir ein
entspanntes Klassenklima.

3 Tage: Das Programm beginnt mit Eisbrecherspie-
len zum Ankommen, mit einer Phantasiereise auf
die einsame Insel und Atemiibungen zum Stres-
sabbau und Entspannen. Am Abend Relaxen in der
hauseigenen Sauna, in Schwimmbekleidung und
nach Geschlechtern getrennt, sowie Massagege-
schichten oder ayurvedische Selbstmassage.

Der Vormittag des ndchsten Tages steht im Zei-
chen kooperativer Teamspiele und anschlielendem
Chill-out mit progressiver Muskelentspannung. Am
Nachmittag wird ein ,Wellness-Snack” mit Frucht-
cocktail und Obstsalat zubereitet. Danach Yoga fiir
alle und Entspannungsiibungen bei Kerzenschein
mit tibetischer Klangschale. Abends gibt es Kino
im Tagesraum (DVDs bitte selbst mitbringen).

5-Tage-Plus: Entspannungs- und Konzentrations-
tibungen zu stressfreiem Umgang mit Konflikten in
der Klasse in Verbindung mit weiteren teambilden-
den Spielen und Aktionen.

Ein Tag des 5-Tag-Aufenthalts steht zur freien
Verfligung. Ausflugstipps hat das Team der JH.
Padagogische Ziele/Lerninhalte:

e Entspannung und Stressabbau

® Teambildung

e Konflikthewaltigung

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen
Referenten von ,,TEAMScouts*.

3/5):2f Y] &

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/556

Weitere Optionen

Mit folgenden Zusatzangeboten kdnnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Alle Preise
gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern. Verpfle-
gungspreise sind Aufpreise zum normalen Mittag-/
Abendessen.

Getranke-Pauschale plus

Jeder Teilnehmer erhilt eine DIH-Trinkflasche

und wahrend des Aufenthaltes stehen folgende

Getranke immer in ausreichendem Umfang zur

Verfiigung: Mineralwasser, Apfelschorle, Zitronen-

limonade, Friichtetee, Kaffee/Tee fiir Lehrer
3-Tage-Aufenthalt 5,40 €
5-Tage-Aufenthalt 8,40 €

Disco plus
4 Discoraum mit hervorragender Ausstattung,
Musik- und Lichtanlage, inkl. Knabbereien

2,40 €
American Barbecue
Hamburger ,All you can eat” mit Salat,
Tomate & Co. 3,40 €

Pizza-Party
Pizzasorten ,All you can eat”: Margherita, Salami,
Thunfisch, Schinken und Ananas, Pilze 3,40 €

Film ab
Die Klasse bringt ihre Lieblingsfilme mit und alle
erleben einen schonen Kinoabend im eigenen
Tagesraum. Medienwagen mit Beamer,
inkl. Knabbereien

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

2,40 €

JH Wiehl

Die Wellness-Jugendherberge Wiehl liegt
inmitten des Naturparks Bergisches Land.
Viele Sehenswiirdigkeiten sind zu FuR oder
mit dem Rad schnell zu erreichen und eignen
sich fiir eine Exkursion mit der Klasse.

m Wellness-Jugendherberge

Ausstattung:

® 164 Betten in Schlafrdumen mit einem bis
acht Betten

Alle Schlafrdume mit eigener Dusche/WC
Fiinf fiir Rollstuhlfahrer geeignete Schlaf-
raume mit je zwei Betten und Dusche/WC
Fiinf Tagesrdume mit 20 bis 60 Platzen
Bistro mit Freisitz, Discoraum sowie Sauna
mit Ruheraum

 Die JH liegt im Verkehrsverbund VRS

Leistungen:

Unterkunft, Vollpension, Bettwdsche, die
jeweils beschriebenen Programmleistungen
sowie Reisesicherungsschein. Anreise am
1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:
Jede Klasse erhdlt zwei Freipldtze fiir Unter-
kunft, Vollpension und Programm der JH.

Anschrift: Infofilm
An der Krahenhardt 6 T L
51674 Wiehl -

Tel.: 02262 93410

Fax: 02262 91598
wiehl@jugendherberge.de
www.wiehl.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

01.01.2015 - 12.04.2015
27.06.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 18.10.2015
14.11.2015 - 31.12.2015

13.04.2015 - 26.06.2015
19.10.2015 - 13.11.2015

17.08.2014 - 02.10.2015

Nebensaison A:

Hauptsaison B:

Topsaison C:

Fahndung nach der Tarantelbande A B C
3-Tage-Aufenthalt 89,-€ | 104,-€ | 109,- €
5-Tage-Aufenthalt 154,- € | 174,-€ | 187,- €
Suche nach dem Herrn der Ringe A B C
3-Tage-Aufenthalt 89,- € | 104,-€ | 109,- €
5-Tage-Aufenthalt mit 2 Programmtagen 154,- € | 174,- € | 187,- €
TeamWellness A B C
3-Tage-Aufenthalt 84,- € 9%,- € 99,- €
5-Tage-Aufenthalt 144,- € | 164,- € | 176,- €
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J
uge"dherberge Wipper

Neu!
Bergische Teamsport-Arena

Sport- und erlebnispadagogische Teamtrainings

3 Tage ab 87,- € / 5 Tage ab 166,- €

Thre Wunschkombi aus:
P Notbriickenbau

P Team-Triathlon

» Team-Challenge

P> StreetDance Academy

Ein Mix aus attraktiven Trendsportarten und erleb-
nisorientierten Methoden des Teamtrainings - von
Slackline iiber Speed Stacking bis hin zu Speed
Rope Climbing oder GPS-Tour.

Die Sport-Jugendherberge Wipperfiirth ist der
ideale Standort dafiir. Sie verfiigt iiber ein AuRen-
geldande mit grofRen Wald- und Wiesenflachen,
einem Kleinspielfeld mit Kunstrasen und einer
sportlich-lockeren Hausatmosphdre.

Jede Klasse bucht ihr malRgeschneidertes Pro-

gramm, bestehend aus dem Basisprogramm und
einem oder mehreren Projekt-Bausteinen.

3 Tage: Die Inhalte des Nachmittags und Abends
des ersten Tages (Basisprogramm) werden passend
zu den gebuchten Projekt-Bausteinen gestaltet:
Fiir den ndchsten Tag wird einer der angebotenen
Projekt-Bausteine gewahlt.

5-Tage-Plus: Beim 5-Tage-Aufenthalt kdnnen zwei
oder drei Projekt-Bausteine kombiniert werden.
Aufenthaltstage ohne Programm werden in Eigen-
regie durchgefiihrt.

fii

rth

Projekt-Bausteine:

Mission Notbriickenbau
Beim Programmstart am Vortag sind bei verschie-
denen Bauprojekten Kreativitdt, Kooperation
und wirkliches Teamwork gefragt. Mit Material in
Rucksdcken bricht die Klasse dann am néchsten
Morgen zu einer Expedition auf und findet anhand
von GPS-Koordinaten Zielpunkt um Zielpunkt.
Plotzlich steht die Gruppe am Flussufer. Keine
Briicke weit und breit. Damit sémtliche Teammit-
glieder das Hindernis {iberwinden kdnnen, braucht
es die handfeste Zusammenarbeit aller.

ab 28,- €

Moderner Team-Triathlon

Unser Team-Triathlon ist vielfdltig, bewegungsreich
und erlebnisorientiert. Seine attraktiven Trend-
sport-Disziplinen Qutdoor-Gym, Speed Stacking und
Speed Rope Climbing holen ,Couch-Potatoes” eben-
so ab wie ,Sportskanonen”. Sie zeichnen sich durch
motivierende Bewegungsangebote, Dynamik und
eine hohe Aktionsdichte aus und lassen niemanden
im Abseits stehen. ab 29,- €

Team-Challenge Showdown
Diese Team-Challenge fordert Klassenteams in drei
verschiedenen Disziplinen heraus: MemoXL, Plan-
Works und ChallengeTrail. Beim Programmstart
werden wichtige Teamkompetenzen trainiert, denn
groRe Herausforderungen und beeindruckende
Leistungen brauchen gut aufgestellte Teams. Jede
Challenge endet mit ihrem Showdown: Wer muss
seinen Wetteinsatz einldsen - Lehrer oder Klasse?
ab 29,- €

StreetDance Academy

~StreetDance” ist in und steht fiir Rhythmus

und Dynamik in der Gruppe, mixt verschiedene
Tanzstile wie ,Hip-Hop” oder ,Breakdance” und
ist ein ganz besonderes, modernes Teamtraining.
Zum Einstieg ins Programm werden gegenseitiges
Vertrauen gestarkt, erforderliche Hilfestellungen
erlernt und die Kraft gemeinsamer Beats und
Rhythmen erlebt. Der ganztdgige Programmtag
startet mit , Techniktraining” Im zweiten Teil
des Tages werden die gelernten Basisschritte
und akrobatischen Moves zu passender Musik in
gemeinsamen Choreographien verbunden. Zum
Abschluss folgt das groRe Finale: der StreetDance-
Contest. ab 35,- €

Padagogische Ziele/Lerninhalte:

e Neue Teamerfahrungen

e Teamgeist & Wir-Gefiihl

e Fairplay & Integration

Programmbetreuung am Nachmittag/Abend des Pro-

grammeinstiegs durch einen sowie an den ganztdgigen
Projekt-Bausteinen durch zwei Trainer von ,, TRANSPARENZ".

3/5

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/557




Sport | Jugendherberge

Outdoor aktiv

Sport-Erlebnisse in der Natur

3 Tage ab 74,— € [ 5 Tage ab 144,- €

P Stadt-Rallye

» Kanufahren

» Outdoor-Survival-Training
P Klettertraining

Ob Survival-Training, Kanufahren oder Kletter-
programm, hier kdnnen sich die Teilnehmer ihr
personliches Wipperfiirth-Adventure ganz nach
Wunsch selbst zusammenstellen.

3 Tage: Am Nachmittag des Anreisetages erkun-
den die Schiiler die Umgebung der Jugendher-
berge bei einer Stadt-Rallye in Eigenregie.

Fiir das Sport- und Abenteuerprogramm am nachs-
ten Tag kann einer der folgenden ganztdgigen
Programm-Bausteine ausgewahlt werden.

Kanufahren (April bis Oktober): Erfahrene Kurs-
leiter vermitteln den Bootshesatzungen Hinter-
grundinfos und den richtigen Umgang mit einem
Kanadier.

Survival light: In verschiedenen Outdoor-Situ-
ationen lernen und entwickeln die Schiiler neue
Fahigkeiten - z. B. den Umgang mit Karte und
Kompass beim Orientierungslauf, den Bau eines
Nachtlagers oder die Uberquerung einer
Schlucht mithilfe einer Burma-Briicke.

Tarzan-Tag: Hier stehen Knotenkunde, Techniken
fiirs Slacklining, Abseilen und der Bau einer Seil-
briicke im Mittelpunkt.

5-Tage-Plus: Bei einem fiinftdgigen Aufenthalt
kann ein weiterer der oben genannten ganzta-

gigen Programm-Bausteine ausgewdhlt werden.
Ein Tag des Aufenthalts steht zur freien Verfii-

gung.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Sport & Bewegung

® QOrientierungsvermogen

® Technisches Verstandnis

Programmbetreuung an einem bzw. zwei Tagen durch zwei
Referenten von ,Insider-Klassenfahrten”

L3

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/558

Weitere Optionen

Mit folgenden Zusatzangeboten konnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Alle Preise
gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern.
Verpflegungspreise sind Aufpreise zum normalen
Mittag-/Abendessen.

Getranke-Pauschale plus

Jeder Teilnehmer erhilt eine DJH-Trinkflasche

und wahrend des Aufenthaltes stehen folgende
Getranke immer in ausreichendem Umfang zur
Verfiigung: Mineralwasser, Apfelschorle, Zitronen-
limonade, Friichtetee, Kaffee/Tee fiir Lehrer

3-Tage-Aufenthalt 5,40 €
5-Tage-Aufenthalt 8,40 €
Grillen
Wiirstchen, Salat, Brot,
P Ketchup, Senf 2,40 €

Grillen plus
= Wiirstchen, Grillfleisch, Folienkartoffel,
Salat, Brot, Ketchup, Senf 4,90 €

Der Grill steht bereit!

Disco plus
4 Discoraum mit hervorragender Ausstattung,
Musik- und Lichtanlage, inkl. Knabbereien
2,40 €

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

JH Wipperfiirth

Viel Abwechslung bietet Wipperfiirth, die
dlteste Stadt im Bergischen Land. Im
magischen Dreieck zwischen Ruhr, Wupper
und Agger gelegen, spiirt man zwischen
Marktbrunnen und Stadtmauerresten noch
die damalige grof3e Bedeutung.

m Sport | Jugendherberge

Ausstattung:

® 144 Betten in Schlafrdumen mit vier, sechs
und acht Betten

Vier fiir Rollstuhlfahrer geeignete Schlaf-
rdume mit Sanitdranlagen im Erdgeschoss
11 Gruppenleiterzimmer, teilw. mit DU/WC
Fiinf Tagesraume, Discoraum
Kunstrasenspielfeld

Grillplatz

Die JH liegt im Verkehrsverbund VRS

Leistungen:

Unterkunft, Vollpension, Bettwdsche, die
jeweils beschriebenen Programmleistungen
sowie Reisesicherungsschein. Anreise am
1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freipldtze fiir Un-
terkunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.
Anschrift: Infofitm
OstlandstraRe 34
51688 Wipperfiirth
Tel.: 02267 1228
Fax: 02267 80977 =
E-Mail: wipperfuerth@jugendherberge.de
www.wipperfuerth.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

01.01.2015 - 12.04.2015
27.06.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 18.10.2015
31.10.2015 - 31.12.2015

13.04.2015 - 26.06.2015
17.08.2015 - 02.10.2015
19.10.2015 - 30.10.2015

Nebensaison A:

Hauptsaison B:

Bergische Teamsport-Arena A B
3-Tage-Basisprogramm inkL. U/VP, zzgl. Preis fiir Projekt-Baustein(e)* 59,- € 69,- €
5-Tage-Basisprogramm inkl. U/VP, zzgl. Preis fiir Projekt-Baustein(e)* 109,- € | 129,- €
Projekt-Baustein Mission Notbriickenbau 28,- € 31,- €
Projekt-Baustein Moderner Team-Triathlon 29,- € 34,- €
Projekt-Baustein Team-Challenge Showdown 29,- € 34,- €
Projekt-Baustein StreetDance Academy 35,-€ 39,- €
Outdoor aktiv A B
3-Tage-Aufenthalt 74,- € 87,- €
5-Tage-Aufenthalt 144,- € | 169,- €

*Das Basisprogramm kann nur in Verbindung mit Projekt-Bausteinen gebucht werden.
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Topteam 2015

Teamfdhigkeit verbessern

3 Tage ab 86,- € / 5 Tage ab 168,- €

P Nachtaktion

» Wildnisklettern

P Orientierung mit Karte und Kompass
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts

P Tunneltour

Spannende Aktionen durch Tal und Tunnel, tiber
Berg und Baum! Flexibel abgestimmt auf das Alter
der Schiiler, wird unter fachkundiger Anleitung
kommuniziert, kooperiert und konstruiert.

3 Tage: Kooperative Abenteuer- und Wahrneh-

mungsiibungen richten sich an die Klasse als Gan-
zes und bereiten auf die kommenden Expeditions-
aufgaben vor. Ein Koffer enthélt die Instruktionen
fiir die Nachtaktion (Durchfiihrung in Eigenregie).

Durch die Bewaltigung einer kniffligen Interakti-
onsaufgabe gelangen die Schiiler am nachsten Tag
an ihr Expeditionsmaterial. Karte, Kompass und
Kooperation leiten durch unbekanntes Terrain zu
einem geheimen Ort. Hier seilen sich die Schiiler
aus luftigen Hohen ab.

5-Tage-Plus: Nach einem Vormittag zur freien Ver-
fiigung erwarten die Schiiler Vertrauensiibungen,
eine Konstruktionsaufgabe und Knotenkunde und
bereiten auf den kommenden Tag vor.

Denn am nachsten Tag wird die Kommunikations-
fahigkeit der Schiiler auf die Probe gestellt. Die
Durchquerung eines geheimnisvollen Tunnels,
durch den sie nur ein Morsealphabet geleiten
kann, erfordert hohe kommunikative Fahigkeiten.
Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Vertrauen

e Orientierung

® Kommunikation

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 3 Tagen durch zwei
Referenten von ,Wupperlebnis”,

B R

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/559
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Ju
gendherberge Wuppertal

Der Millionen-Dollar-Auftrag
Handlungsorientiertes Kommunikationstrai-
ning zur Verbesserung des Gruppenklimas

3 Tage ab 86,— € [ 5 Tage ab 164,- €

» Gemeinsam Losungen finden
P Entschliisselung eines Geheimcodes

» Kommunikationsfahigkeit verbessern
Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts

» Nachtaktion

Die gemeinsame Losung des ,Millionen-Dollar-
Auftrages” bietet den Schiilern die Chance, ihre
kooperativen Fahigkeiten zu verbessern und ihr
kommunikatives Wirken auf andere zu erleben.
Beim Entschliisseln kniffliger Aufgaben wird aus
einem Nebeneinander der Jugendlichen ein Mit-
einander. AuRerdem kann sich die Klasse aus einer
ganz anderen Perspektive erleben.

3 Tage: Die ,Handicap-Party” am Ankunftstag
fordert die Kommunikation der Schiiler durch das
bewusste Einschrénken der Sinne im besonderen
MalRe heraus. Nur gemeinsam kommt die Klasse zu
Ergebnissen, die fiir die folgenden Tage und die
anschlieRende Nachtaktion ausschlaggebend sind
(Nachtaktion in Eigenregie).

Am néchsten Tag erhalten die Schiiler den

»Millionen-Dollar-Auftrag” Hier miissen mehrere
voneinander getrennte Teams den Anweisungen
ihres ,Communicators” iiber ein ,Walkie-Talkie"”

folgen. Der Auftrag ist nur zu l6sen, wenn es
mehrere v6llig identische Ergebnisse gibt. Weitere
Aufgaben und Ubungen fordern die Zusammen-
arbeit der Gruppe.

5-Tage-Plus: Bei der Gestaltung eines dreidimen-
sionalen Puzzles wird kommunikatives Geschick
gefordert und gefordert. Die Herausforderung liegt
hierbei in der GroRe der Puzzleteile, die zum Teil
nur von mehreren Personen transportiert werden
konnen. Die Spielanleitung ist in einem Morse-
alphabet versteckt, das zundchst entschliisselt
werden muss. Mithilfe einer gut abgestimmten
Teamarbeit kann die Klasse viel Zeit sparen, die
bei der Aktion entscheidend sein wird. Die Vor-
und Nachbereitung der Aufgaben werden eine
bedeutende Rolle spielen.

Ein Tag steht zur freien Verfiigung. Ausflugstipps
hat das Team der Jugendherberge.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Riicksichtnahme

e Hilfsbereitschaft

e Kommunikation

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch zwei
Referenten von ,Wupperlebnis”.

5/5) ]

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/560




Programm-Bausteine

Mit diesen Bausteinen kdnnen Sie sich Ihr Pro-
gramm individuell zusammenstellen. Die Kosten pro
Person gelten ab 20 Teilnehmern. Die Aufent-
haltskosten sind in den Baustein-Preisen nicht
enthalten.

Nervenkitzel Tunneltour

Durch die geheimnisvolle Dunkelheit des alten
Eisenbahntunnels: Alleine oder in Gruppen machen
sich die Kinder auf den Weg, begegnen merkwiir-
digen Zeichen und manchmal auch Fledermdusen.
Weitere Uberraschungen sind nicht ausgeschlossen.
Spannende Abenteuer und knifflige Kooperations-
spiele sorgen fiir Nervenkitzel und Uberraschung.
Dauer: ganzer Tag ab 24,40 €
zzgl. 4,00 € fiir OPNV-Ticket bei Bedarf

Outdoor-Kletterabenteuer

Mit Klettern im Steinbruch, Kistenklettern, Abseil-
stationen oder mobilen Seilaufbauten wird ein
individuell auf die Gruppe abgestimmtes Kletterpro-
gramm zusammengestellt. Die Schiiler {iberschreiten
beim Klettern personliche Grenzen, zeigen ein hohes
MaR an Verantwortung und Selbsteinschétzung.
Zwischen der kletternden und sichernden Person
entsteht dabei ein besonderes Verhaltnis.

Dauer: halber Tag 14,40 €
Dauer: ganzer Tag 24,40 €
zzql. 4,00 € fiir OPNV-Ticket bei Bedarf

Mammut-Expedition

Die Klasse st zundchst kooperative Abenteuer-
spiele, um zu ihrem Expeditionsmaterial zu gelangen.
Nach der Einfiihrung in den Gebrauch von Karte und
Kompass begeben sich die Teilnehmer im ,Arboretum
Burgholz” auf eine Reise durch nordamerikanische,
asiatische oder mediterrane Waldlandschaften. Im
250 ha groRen, fuRldufig erreichbaren Waldgebiet
wachsen Baumarten wie japanische Sicheltanne

oder Mammutbaum. Mit einer Abseilstation wird die
Expedition abgeschlossen.

Dauer: halber Tag 14,40 €
Dauer: ganzer Tag 24,40 €
zzql. 4,00 € fiir OPNV-Ticket bei Bedarf

Programmbetreuung bei allen Bausteinen durch
ein bis zwei Referenten von ,Wupperlebnis”.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/561

Weitere Optionen

Mit folgenden Zusatzangeboten konnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Alle Preise
gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern.
Verpflegungspreise sind Aufpreise zum normalen
Mittag-/Abendessen.

Getranke-Pauschale plus

Jeder Teilnehmer erhilt eine DIH-Trinkflasche

und wdhrend des Aufenthaltes stehen folgende

Getrdnke immer in ausreichendem Umfang zur

Verfiigung: Mineralwasser, Apfelschorle, Zitronen-

limonade, Friichtetee, Kaffee/Tee fiir Lehrer
3-Tage-Aufenthalt 5,40 €
5-Tage-Aufenthalt 8,40 €

Grillen
o Wiirstchen, Salat, Brot, Ketchup, Senf.
Der Grill steht bereit! 2,40 €

Disco plus
4 Discoraum mit hervorragender Ausstattung,
Musik- und Lichtanlage, inkl. Knabbereien
2,40 €
Dolce Vita
Pizza, Salat, Eis, inkl. Softdrink und anschlieBend
Disco 4,80 €

Entdeckertour Wuppertal

Eine halbtdgige Stadt-Rallye, mit der Schwebe-

bahn die Wupper entlang. Ausgearbeitete Rallye,

Schwebebahn-Ticket und Lunchpaket de luxe
14,90 €

Preis pro Person 2015

Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

- R

JH Wuppertal

Folgen Sie den Windungen des Flusses, der
der Stadt seinen Namen gab, und entdecken
Sie Freizeit- und Sport-Angebote, die Wup-
pertal so ideal fiir Klassenfahrten machen.

Ausstattung:

® 126 Betten

e Schlafrdume mit vier bis sechs Betten,
alle mit Waschgelegenheit

® Zehn Gruppenleiterzimmer

e Fiinf Tagesrdume mit 12 bis 96 Platzen

® Discoraum, Terrasse mit Grillplatz, Bolz-
und Basketballplatz

e Die JH liegt im Verkehrsverbund VRR

Leistungen:

Programm: Unterkunft, Vollpension, Bettwa-
sche, die jeweils beschriebenen Programm-
leistungen sowie Reisesicherungsschein. An-
reise am 1. Programmtag zum Mittagessen.
Abreise am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen:
Ubernachtung, Vollpension, Bettwasche, zuziig-
lich der Kosten fiir die gewahlten Bausteine.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab 20
Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhalt zwei Freiplatze fiir Un-
terkunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift:

Obere Lichtenplatzer Strale 70
42287 Wuppertal

Tel.: 0202 552372

Fax: 0202 557354
wuppertal@jugendherberge.de
www.wuppertal.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

Infofilm
L gy

01.01.2015 - 12.04.2015
27.06.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 18.10.2015
31.10.2015 - 31.12.2015

13.04.2015 - 26.06.2015
17.08.2015 - 02.10.2015
19.10.2015 - 30.10.2015

Nebensaison A:

Hauptsaison B:

Topteam 2015 A B
3-Tage-Aufenthalt 86,- € 98,- €
5-Tage-Aufenthalt 168,- € | 191,- €
Der Millionen-Dollar-Auftrag A B
3-Tage-Aufenthalt 86,- € 98,- €
5-Tage-Aufenthalt 164,- € | 184,- €

Klassenfahrt mit Programm-Bausteinen

Ubernachtung/VP zzgl. Baustein-Preise und Fahrtkosten

24,40 € | 28,90 €




Die Romer unter uns
Einblick in den Alltag vor 2000 Jahren

3 Tage ab 91,- €

P RomerMuseum
P Romische Gesellschaftsspiele
» APX mit Aktionen

Im Archéologischen Park Xanten (APX) haben Gra-
bungen die mehr als 2000 Jahre alte romische Stadt
»Colonia Ulpia Traiana” zum Vorschein gebracht. Be-
eindruckende GroRbauten wie das Amphitheater und
der Hafentempel wurden wieder aufgebaut.

Das Programm beginnt mit einer Fiihrung durch
das RomerMuseum. Die gefiihrten Besuche einer
aktiven Ausgrabung sowie der rémischen Ther-
men zeigen, welche Gemeinsamkeiten es zwischen
dem antiken und unserem heutigen Leben gibt.
Unter der Leitung eines Museumspadagogen ler-
nen die Schiiler am Abend romische Gesellschafts-
spiele kennen.

Am ndchsten Tag findet eine Rallye durch den APX
statt. AnschlieRend werden die Schiiler kreativ:

z. B. beim Gemmenschneiden, bei der Gestaltung
romischer Namensschilder aus Messing oder Unter-
suchung von Fundstiicken aus romischer Zeit.
Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Geschichtsverstandnis

e Kreativitat

e Zusammenarbeit

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch Museums-
pddagogen des APX.

B
Schuljahr

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/562
-

.i*..
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Vom Luftikus zum Lukullus
Klettern, Kultur und Kulinarisches

3 Tage ab 105,- €

P RomerMuseum
P Hochseilgarten oder Bodenparcours
» Romisches Festessen

Dieses Programm bietet einen spannenden Wechsel
zwischen Grenzerfahrungen in luftiger Hohe und
Einblicken in Kultur und Lebensweise der Romer.

Es beginnt mit einer Fiihrung durch den APX mit
Besuch des RomerMuseums in Eigenregie.

Am Vormittag des ndchsten Tages lernen die Teil-
nehmer im Hochseilgarten oder auf dem Boden-
parcours des Adventure Parks (je nach Witterung)
sich in Extremsituationen auf den anderen zu ver-
lassen und Losungsstrategien zu entwickeln. Mit
Teamaufgaben werden Mut, Besonnenheit und
kreatives Denken vermittelt. Nachmittags ein-
stiindiges Sonderprogramm im APX: Hier erfahrt
die Gruppe u. a., wie die ,alten Romer” spielten
und speisten und was sie in ihrer Freizeit unter-
nahmen. Den festlichen Abschluss bildet ein r6-
misches Festessen in der Jugendherberge.
Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Geschichtsversténdnis

® Teamgeist

® | sungsorientierung

Programmbetreuung an einem Tag durch Referenten des
Adventureparks Xanten” und Museumspadagogen des APX.

Nov.
ab 7 bis &
Schuljahrfl]  Mdr2

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/563

5 Tage ,X“: Ist das nix?

,Stadt - Land - Fluss” in Xanten

5 Tage ab 179,- €

P Xanten-Besichtigung mit Rallye
P Kanutour & Tretbootfahren
» Auenlandschaft ,Bislicher Insel”
P FloRbau & Hochseilgarten

Den Mix aus Klettern, Abenteuer auf dem Wasser
und Einblicken in die romische Kultur kdnnen
Schiiler nur in Xanten erleben.

Los gehts mit einer Stadt-Rallye in Eigenregie -
mit Materialien der Jugendherberge. Am Folgetag
stehen, je nach Jahreszeit, zwei Alternativen zur
Verfligung:

Alternative A - Beim begleiteten ,Kanu-Schnup-
perkurs” auf der Nord- und Siidsee wird vom Hafen
Vynen zur Jugendherberge gepaddelt. Nach dem
Mittagessen paddelt die Klasse gemeinsam zum
Hafen Vlynen zuriick. Dort geht es weiter mit Fun-
Tretbooten {iber die Xantener Nordsee.

Alternative B - Planwagenfahrt zum NaturForum
Bislicher Insel und Besuch der Ausstellung auf dem
Eyldnder Hof. AnschlieBend erkunden die Schiiler
mit einem Niederrhein-Guide die artenreiche Tier-
und Pflanzenwelt der Auenlandschaft.

An den Folgetagen des Aufenthalts stehen ein Be-
such des APX mit Fiihrung und das RomerMuseum
auf dem Programm. Und dann wird es noch mal
richtig aktiv: FloRbauen im Adventurepark und
Herausforderungen im Hochseilgarten - da sind
Teamgeist und Zusammenarbeit gefragt.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Zusammenarbeit

® Naturverstdndnis

e Teamgeist

Programmbetreuung durch Wassersport-Instrukteure
des Freizeitzentrums Xanten bzw. einem Niederrhein-

Guide, Museumspadagogen des APX und Referenten des
,Adventureparks Xanten”.

7.
Schuljahr|

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/564



Wassersport & Romer

Geschichte und Sport - an einem Ort!

3 Tage 102,- € [ 5 Tage 191,- €
P> Xanten-Besichtigung mit Rallye
» RomerMuseum und APX

P Segeln & Surfen
P Wasserski & Tretbootfahren

Bei diesem Programm konnen die Teilnehmer aus
vier Wassersportarten auswahlen. Dariiber hinaus
gibt es viel Wissenswertes iiber die Romer.

3 Tage: Bevor es aufs Wasser geht, erhdlt die
Klasse bei einer Fiihrung durch den APX und
einem Besuch des RmerMuseums einen Einblick
in das romische Leben. Am ndchsten Tag geht
es aufs Wasser. Fiir 1,5-2 Stunden am Vor- und
Nachmittag kdnnen von den unten stehenden
Wassersportarten zwei ausprobiert werden.

5-Tage-Plus: Der 5-Tage-Aufenthalt bietet dariiber
hinaus Zeit fiir eine Stadt-Rallye und einen Stadt-
bummel mit Dombesuch (in Eigenregie). Auf der
Xantener Nord- und Siidsee konnen die Schiiler da-
nach verteilt auf zwei Tage alle unten stehenden
Wassersportarten ausprobieren (je 1,5-2 Std.).

Segeln: Erfahrene Wassersport-Instrukteure zeigen
den Umgang mit einer Segeljolle und das Knoten.

Surfen: Surflehrer zeigen, wie es geht. Surf-
bretter und Neoprenanziige werden gestellt.

Wasserski: Auch Anfianger sausen nach kurzer Zeit
den Rundkurs am Schlepplift entlang. Wasserski
und Neoprenanziige werden gestellt.

Tretbootfahren: Die Gruppe kann die Seenland-
schaft genieRen oder sich Wettrennen liefern.

Pddagogische Ziele/Lerninhalte:

® Geschichtsverstandnis

e Sportliches Erlebnis

e Teamgeist

Die Wassersport-Programme werden in Kooperation mit dem
Freizeitzentrum Xanten und dem APX durchgefiihrt und an
1,5 bzw. 2,5 Tagen durch geschulte Wassersport-Instruk-
teure und Museumspadagogen betreut. An Wochenenden
sind diese Programme nur eingeschrankt buchbar.

- April

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/565

Weitere Optionen

Mit folgenden Zusatzangeboten konnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Alle Preise
gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern.
Verpflegungspreise sind Aufpreise zum normalen
Mittag-/Abendessen.

Grillen

Wiirstchen, Salat, Brot, Ketchup, Senf.

Der Grill steht bereit! 2,40 €
Grillen plus

= Wiirstchen, Grillfleisch, Folienkartoffel,
Salat, Brot, Ketchup, Senf 4,90 €
Der Grill steht bereit!

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler
Die R6mer unter uns
3-Tage-Aufenthalt
Vom Luftikus zum Lukullus
3-Tage-Aufenthalt (November bis Marz)

5 Tage ,X“: Ist das nix?

JH Xanten

Die Jugendherberge liegt direkt an der
Xantener Siidsee in unmittelbarer Nahe zum
Archdologischen Park.

Ausstattung:

® 236 Betten

e Zimmer vorwiegend mit zwei, vier und fiinf
Betten mit Dusche und WC, ein Achtbett-
zimmer

e Zwei fiir Rollstuhlfahrer geeignete Zimmer

e Zehn Tagesraume fiir 20 bis 180 Personen,
davon 9 Rdume als Proberdaume geeignet

® Zwei Speiserdume fiir insgesamt 200 Pers.

® Bistro und Discoraum

e Komplette Seminartechnik

e Kunstrasenspielfeld, Beachvolleyballfeld
und Grillplatz

© Die JH liegt im Verkehrsverbund VRR

Leistungen:

Unterkunft, Vollpension, Bettwdsche, die
jeweils beschriebenen Programmleistungen
sowie Reisesicherungsschein. Anreise am
1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freiplatze fiir Unter-
kunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift:

Bankscher Weg 4

46509 Xanten

Tel.: 02801 98500

Fax: 02801 985010
xanten@jugendherberge.de
www.xanten.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

Infofilm

Nebensaison A:  07.01.2015 - 01.03.2015

01.01.2015 - 06.01.2015
02.03.2015 - 31.12.2015
Zu besonderen Events gelten gesonderte Preise.

Hauptsaison B:

5-Tage-Aufenthalt mit Alternative A (Kanu-Schnupperkurs, April - Okt.) nicht buchbar | 194,- €
5-Tage-Aufenthalt mit Alternative B (Bislicher Insel) 179,- € | 184,- €
Wassersport & Romer A B

3-Tage-Aufenthalt (April bis Oktober) nicht buchbar | 102,- €
5-Tage-Aufenthalt (April bis Oktober) nicht buchbar | 191,- €
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Vom ,Ich” zum ,Wir“
Soziales Training in und mit der Klasse

3Tageab 77,- €

P Kooperationsiibungen
P Rollenspiele
» Aufgaben und Ubungen zur Problemldsung

,Was kann ich fiir die Klasse tun? Was kann die
Klasse fiir mich tun?” Selbst- und Fremdwahrneh-
mung, Vertrauen in die Gemeinschaft und Team-
geist stehen im Mittelpunkt des Programms.

Durch Kooperationsiibungen werden Stdrken und
Schwachen in der Klassengemeinschaft am An-
reisetag deutlich. Die Schiiler bestimmen selbst,
woran die Klasse zukiinftig gemeinsam arbeiten
mochte. In einem gemeinsamen ,Wertevertrag”
werden verbindliche Regeln dazu aufgestellt.

Am nichsten Tag scharfen Ubungen zur Korper-
sprache die Wahrnehmung, wie man auf andere
wirkt. In Rollenspielen konnen die Schiiler
unterschiedliche Verhaltensweisen ausprobieren.
AnschlieRend stellen Problemldsungsaufgaben
die Klasse vor Herausforderungen. Mit veranderter
Sichtweise aufeinander zuzugehen ist Vorausset-
zung, um die Aufgaben zu 6sen.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Soziale Kompetenz

o Wertevermittlung

e Korpersprache deuten und einsetzen

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch zwei Referenten
von ,ELAN-Training e. V.

3 )r0]y

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/566

Familien | Jugendherberge
Zwischen Himmel & Erde

Gemeinsam an Grenzen gehen
3 Tage ab 94,- €

P Hochseilstationen und Team-Parcours
» Grenzen erfahren
» Zusammenhalt im Team

Aufregende Tage zwischen Himmel & Erde im
hauseigenen Team-Parcours. Gut ausgestattet und
gesichert erfahren die Schiiler eigene Grenzen und
erleben die Zusammenarbeit im Team hautnah.

Kooperationsaufgaben und vertrauensbildende
Ubungen bereiten die Schiiler am ersten Tag auf
die Aufgaben im Team-Parcours vor. Dabei werden
die notwendigen Kenntnisse {iber Material und
Sicherungstechniken erworben.

Am néchsten Tag geht es richtig hoch hinaus!
Jeder entscheidet dabei selbst, wie weit er dabei
gehen mochte. Stationen von Kniehdhe bis 9 m
Hohe bieten unterschiedliche Anforderungen und
Schwierigkeiten. Erfahrene Trainer begleiten die
Gruppe durch einen Tag mit neuen Erlebnissen
und Grenzerfahrungen.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Teamwork

® Selbstiiberwindung

e Grenzerfahrung

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch zwei bis drei
Referenten von ,ELAN-training e.V.”.

Mérz
7-9.Q bis
Schuljahr [l Oktober

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/567

Weitere Optionen
Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern.
Verpflegungspreise sind Aufpreise zum normalen
Mittag-/Abendessen.
Grillen plus

Wiirstchen, Grillfleisch, 2 Beilagen, Brot,

Ketchup, Senf. Der Grill steht bereit!

4,90 €

Getranke-Pauschale plus

Jeder Teilnehmer erhalt eine DIH-Trinkflasche

und wdhrend des Aufenthaltes stehen folgende
Getrdnke immer in ausreichendem Umfang zur
Verfligung: Mineralwasser, Apfelschorle, Zitronen-
limonade, Friichtetee, Kaffee/Tee fiir Lehrer

3-Tage-Aufenthalt 5,40 €
5-Tage-Aufenthalt 8,40 €

JH Kleve

Die Jugendherberge Kleve ist mit ihren viel-
faltigen Programmangeboten Ausgangspunkt
fiir Ausfliige ins Naturschutzgebiet, auf die
Schwanenburg oder in den Tierpark. Die un-
mittelbare Nachbarschaft zu den Niederlan-
den ist ein weiterer guter Grund fiir einen
Ausstattung:

Besuch in Kleve.
@ Familien | Jugendherberge
® 110 Betten

e Schlafraume mit zwei bis sechs Betten

e Alle Zimmer mit Dusche/WC

e \ier Tagesraume mit 24 bis 54 Platzen, da-
von drei Rdume als Proberdume fiir Chore
und Musikgruppen geeignet

e Speise- und Discoraum

e AuRengeldande mit Seilbahn, Grillhiitte,
Kunstrasenspielfeld sowie Team-Parcours
mit Hoch- und Niedrigseilstationen

e Die JH liegt im Verkehrsverbund VRR

Leistungen:

Unterkunft, Vollpension, Bettwdsche, die
jeweils beschriebenen Programmleistungen
sowie Reisesicherungsschein. Anreise am
1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhalt zwei Freiplatze fiir Unter-
kunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift:

St. Annaberg 2

47533 Kleve

Tel.: 02821 23671

Fax: 02821 24778
kleve@jugendherberge.de
www.kleve.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

01.01.2015 - 12.04.2015
27.06.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 18.10.2015
31.10.2015 - 31.12.2015

13.04.2015 - 26.06.2015
17.08.2015 - 02.10.2015
19.10.2015 - 30.10.2015

Nebensaison A:

Hauptsaison B:

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

Vom ,Ich” zum , Wir“ A
3-Tage-Aufenthalt

Zwischen Himmel & Erde A
3-Tage-Aufenthalt




7irkus-Jugendherberge

Im Team durchstarten

Helfen lernen, Hilfe annehmen,
gemeinsam Losungen entwickeln

3Tageab 77,- €

» Kooperationsaufgaben
P Selbst- und Fremdwahrnehmung
» Gruppendynamische Prozesse

Nach dem Motto ,Lernen mit Kopf, Herz und
Hand” sollen mit verschiedenen erlebnispadago-
gischen Methoden individuelle und gruppenspezi-
fische Lernprozesse inszeniert werden. So werden
kooperative und kommunikative Kompetenzen
Threr Klasse gefordert. Die Klasse erhdlt so die
Mdglichkeit, sich in einem neuen Umfeld ,anders”
kennenzulernen.

Das Programm beginnt am Anreisetag mit Kennen-
lernen und Wahrnehmen in der Gruppe. Die Klasse
erfahrt neue Selbst- und Fremdwahrnehmung.

Am néchsten Tag werden gruppendynamische Pro-
zesse durch Partner- und Teamaufgaben sichtbar.
Eine anschlieRende Reflexion soll einen Transfer in
den Schulalltag, aber auch in das spatere Berufs-
leben ermdglichen, denn Team- und Konfliktfahig-
keit sind in allen Bereichen des Lebens wichtig!
Padagogische Ziele/Lerninhalte:

® Soziales und ganzheitliches Lernen

® Wertevermittlung

e Korpersprache deuten und einsetzen

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch Referenten von
,XPAD Abenteuer- und Erlebnispddagogik GmbH".

7.
Schuljahr]

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/568

DJH-Klassen-Duell

Clever antworten, ins Schwarze treffen, gewinnen!

3 Tage ab 96,- €

» Orientierungslauf
P Kistenklettern
» BogenschieRen

Die Klasse stellt sich einem spannenden Team-
wettbewerb in fiinf Kategorien: Teamfahigkeit,
Mut, Ausdauer, Cleverness und Geschicklichkeit.
Zwei Erlebnispddagogen unterstiitzen die Schiiler
und bilden gleichzeitig die Jury. Welche Klasse hat
am Ende des Jahres die Nase vorn?

Das Programm beginnt am Anreisetag mit einem
Orientierungslauf, bei dem es nicht nur um Aus-
dauer geht, um alle Stationen zu finden. Den Ta-
gesabschluss bildet eine spannende Nachtaktion.

Am ndchsten Tag stellen die Schiiler zuerst beim
Kistenklettern im Wald ihre Teamfahigkeit unter
Beweis. Gegenseitiges Absichern und Helfen
sind gefragt. Danach zdhlen Konzentration und
innere Ruhe, um beim BogenschieRen zielsicher
4ins Schwarze” zu treffen. Zum Abschluss wird
noch eine besonders kniffelige Aufgabe gestellt:
Diesmal miissen aber nur die Lehrer ran!

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
o Teamfdhigkeit

® Cleverness

® Geschicklichkeit

Programmbetreuung an 1,5 Tagen durch mindestens zwei
Referenten von ,Natur bewegt e. V.”“. Das Programm ist auch
fiir Schiiler mit Mobilitdtseinschrankungen geeignet.

ab7.
Schuljahr|

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/569

Weitere Optionen

Mit folgenden Zusatzangeboten kdnnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Alle Preise
gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern. Verpfle-
gungspreise sind Aufpreise zum normalen Mittag-/
Abendessen.

Grillen
P Wiirstchen, Salat, Brot, Ketchup, Senf.
Der Grill steht bereit! 2,40 €

Nachtwanderung
Gefiihrte Nachtwanderung auf den Spuren des
grausamen Richters Amandus 1,50 €

JH Nettetal-Hinsbeck

Die Jugendherberge Nettetal-Hinsbheck bietet
nach dem Umbau moderne Architektur,
farbenfrohe Gestaltung der Innenrdume,
groReres Raumangebot und komfortable
Ausstattung.

m Zirkus-Jugendherberge

Ausstattung:

® 173 Betten in Schlafrdume mit zwei bis
acht Betten, alle mit Dusche/WC

® 15 Leiterzimmer

e Drei fiir Rollstuhlfahrer geeignete
Schlafraume

e Sechs Tagesraume, Discoraum, Bistro und
AuRenterrasse

e Internet-Terminal, Fahrradgarage

® Original-Zirkuszelt

® GroRes AuRRengeldnde mit Basketballfeld,
2 Beachvolleyballfeldern und Grillplatz

e Die JH liegt im Verkehrsverbund VRR

Leistungen:

Unterkunft, Vollpension, Bettwdsche, die
jeweils beschriebenen Programmleistungen
sowie Reisesicherungsschein. Anreise am
1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freiplatze fiir Unter-
kunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift:

Heide 1

41334 Nettetal-Hinsbeck
Tel.: 02153 6492

Fax: 02153 89598
hinsbeck@jugendherberge.de
www.hinsbeck.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

Infofilm

Nebensaison A: 01.01.2015 - 12.04.2015
27.06.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 18.10.2015
14.11.2015 - 31.12.2015

13.04.2015 - 26.06.2015
19.10.2015 - 13.11.2015

17.08.2014 - 02.10.2015

Hauptsaison B:

Topsaison C:

Preis pro Person 2015
Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler

Im Team durchstarten

A B
3-Tage-Aufenthalt 94
DJH-Klassen-Duell
A
96,- €109,- €|114,- €

3-Tage-Aufenthalt
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Checker-Akademie

Selbststandig mit SpalR Wissen aneignen

3 Tage ab 81,- € [ 5 Tage ab 151,- €

P Energie-Experimente

» Gehirn-Jogging

P IQ-Test

P> Agenten-Spiel

Das Programm vermittelt SpaR am Lernen und leitet
Schiiler an, sich selbststandig Wissen anzueignen.

3 Tage: Der Ankunftstag wird mit Inhalten pas-
send zu den Programm-Bausteinen gestaltet. Dann
steht ein ganztdgiger Baustein zur Wahl:
Kraftwerker” - Was ist Energie, wo steckt sie
drin? Viele Fragen werden in kleinen Experimenten
und einem groRen Projekt beantwortet.

.body and mind” - Wie kann der Korper das
Gehirn unterstiitzen - und umgekehrt? In einem
groRen Test kann die Klasse messen, um wie viel
sie ihr Leistungsvermdgen steigern konnte.

~Agenten-Akademie” - Agenten haben eine
scharfe Wahrnehmung und kdnnen sich viele
Informationen merken. Diese Eigenschaften zu
lernen, lohnt sich auch fiir den Schulalltag.

5-Tage-Plus: Ein weiterer ganztagiger Programm-
Baustein steht zur Wahl. Ein Tag des 5-Tage-
Aufenthalts steht zur freien Verfiigung.
Padagogische Ziele/Lerninhalte:

e Teamfahigkeit

e Cleverness

® Geschicklichkeit

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch einen
Referenten von ,Outdoor Oberberg e. V.”.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/570

Super Typen — Spitzen-Klasse

Probleme? Die losen wir gemeinsam!

3 Tage ab 89,- € [ 5 Tage ab 158,- €

P Vertrauenshildende Ubungen

P Klettern und Hindernisse iiberwinden

P Orientierung mit Karte und Kompass

P Persinliche Starken einbringen

Super Typen erkennen ihre Starken, benennen

ihre Schwachen und gestalten ihr Leben aktiv. Das
Motto lautet: Selbstbewusst sein und gleichzeitig
Gefiihle zeigen kdnnen. In Spitzen-Klassen ist das
Geben und Nehmen von Hilfe ausgewogen - denn
Probleme hat jede(r) einmal.

3 Tage: Gleich am Anreisetag erarbeitet die Spit-
zen-Klasse gemeinsame Ziele und [Gst erste Ver-
trauens- und Kooperationsaufgaben.

Am néchsten Tag iiberwinden die Schiiler eine flie-
gende Briicke, erklettern eine Himmelsleiter in 8 m
Héhe oder steigen in die Wipfel eines Baumes.

5-Tage-Plus: Flexibilitdt und Anpassungsvermdgen
sind beim Orientierungslauf mit Karte und Kom-
pass gefragt. Jeder bringt seine Starken ein. Im
Anschluss reflektiert die Klasse die Erlebnisse. Das
Ziel ist erreicht: Super Typen bilden eine Spitzen-
Klasse. Ein Tag des 5-Tage-Aufenthalts steht zur
freien Verfiigung.

Pddagogische Ziele/Lerninhalte:

o Teamfahigkeit

e Cleverness

e Geschicklichkeit

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch zwei
Referenten von ,Outdoor Oberberg e. V.”.

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/571

Weitere Optionen

Alle Preise gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern
und sind Aufpreise zur normalen Verpflegung.

Grillen

P Wiirstchen, Salat, Brot, Ketchup, Senf.
Der Grill steht bereit! 2,40 €

Getranke-Pauschale
Jeder Teilnehmer erhilt einen DIH-Trinkbecher
und wahrend des Aufenthaltes stehen folgende
Getrdnke immer in ausreichendem Umfang zur
Verfligung: Mineralwasser, Apfelschorle, Kaffee/
Tee fiir Lehrer
3-Tage-Aufenthalt
5-Tage-Aufenthalt

2,90 €
4,90 €

JH Radevormwald

In Radevormwald, einer der dltesten Stadte
des Bergischen Landes, steht die historische,
aber komplett sanierte Jugendherberge, um-
geben von ausgedehnten Waldgebieten.

Ausstattung:

® 126 Betten in Schlafrdumen mit zwei, vier
und mehr Betten, jeweils mit Dusche/WC

® Sechs Tagesrdume mit 18 bis 72 Platzen

® Discoraum

e Grillplatz

e Spielwiese

Leistungen:

Unterkunft, Vollpension, Bettwasche, die
jeweils beschriebenen Programmleistungen
sowie Reisesicherungsschein. Anreise am
1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freiplatze fiir Unter-
kunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.
Anschrift: gInfofilm
TelegrafenstralRe 50
42477 Radevormwald
Tel.: 02195 688811
Fax: 02195 688810
radevormwald@jugendherberge.de
www.radevormwald.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

01.01.2015 - 12.04.2015
27.06.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 18.10.2015
14.11.2015 - 31.12.2015

13.04.2015 - 26.06.2015
19.10.2015 - 13.11.2015

17.08.2014 - 02.10.2015

Nebensaison A:

Hauptsaison B:

Topsaison C:

Preis pro Person 2015
(Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler)

Checker-Akademie
A B C

3-Tage-Aufenthalt | 81,- €| 92,- €| 96,- €

5-Tage-Aufenthalt |151,- €(169,- €|179,- €

Super Typen — Spitzen-Klasse
A B C

3-Tage-Aufenthalt | 89,- €(104,- €(114,- €

5-Tage-Aufenthalt [158,- €(184,- €|194,- €




\Na\d-Jugendherberge

Siegtal Nature Project

Teamtraining in Wald und Flur

3 Tage ab 74,- €

P Teamaufgaben
P Bewegungsspiele
» Outdoor-Aktionen

Das ,Siegtal Nature Project” lddt Schiilerinnen
und Schiiler zu spannenden Outdoor-Aktionen ein.
Trainiert werden Fahigkeiten, die das Miteinander
in der Gruppe positiv beeinflussen.

Es beginnt mit ersten Teamaufgaben, die noch in
Eigenregie durchgefiihrt werden. Am ndchsten Tag
folgen durch zwei Referenten betreute Koopera-
tionsaufgaben, die das Zusammenspiel der Klasse
als Gruppe fordern; Einzelkdmpfer finden hier
keine Biihne. Die Bewegungsspiele schulen Fahig-
keiten wie Verantwortung, Kooperation und einen
wertschatzenden Umgang miteinander.

Auf dem AuRengeldnde fiihren die Schiilerinnen
und Schiiler danach in unterschiedlich groRen
Teams komplexe Aufgaben durch, deren Schwierig-
keitsgrad zunehmend ansteigt. Die Problemstel-
lungen konnen nur im Team geldst werden, die
Schiiler miissen Strategien und Regeln erarbei-
ten, um das gemeinsame Ziel zu erreichen.

Padagogische Ziele/Lerninhalte:
® Teamwork

® Verantwortung

e Wertschdtzender Umgang

Programmbetreuung an einem Tag durch zwei Referenten
von ,Skills4Life”.

BN &

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/572

Wagnis Wildnis

Gemeinsam die eigenen Grenzen erreichen

3 Tage ab 89,— € [ 5 Tage ab 154,- €

» Wald erkunden, Wald erleben
P Hochseilgarten

Weitere Elemente des 5-Tage-Aufenthalts
P> Orientierung mit Karte & Kompass
P> Zeit zur freien Verfiigung

Wie findet man sich im Wald zurecht? Kreativitat
und Teamarbeit sind gefragt. Die Klasse besteht
Abenteuer in der Natur und lernt, gemeinsam
Herausforderungen zu meistern.

3 Tage: Die Schiiler scharfen ihre Sinne und
nehmen die Natur auf verschiedene Weise wahr.
Welches Blatt gehort zu welchem Baum, was ist
esshar und wie bewegt man sich lautlos im Wald?

Am ndchsten Tag geht es in den Hochseilgarten.
Hier warten Herausforderungen in schwindelerre-
gender Hohe. Nur wer anderen vertraut, kann auch
tiber seine Grenzen hinauswachsen.

5-Tage-Plus: Mit Karte und Kompass einen ganzen
Tag im unbekannten Gebiet, durch Taler, iiber
Bache und Schluchten den Weg finden.

Der letzte Tag steht zur freien Verfligung (Aus-
flugstipps hat das Team der Jugendherberge).
Padagogische Ziele/Lerninhalte:

e Sinne scharfen

® Natur verstehen

® Herausforderungen meistern

Programmbetreuung an 1,5 bzw. 2,5 Tagen durch zwei
Referenten von ,Outdoor Oberberg e. V.”.

3/5)- ) &

Mehr Info: www.jh-klassenfahrt.de/573

Weitere Optionen

Mit folgenden Zusatzangeboten kdnnen Sie Ihre
Klassenfahrt individuell erweitern. Alle Preise
gelten pro Person, ab 20 Teilnehmern. Verpfle-

gungspreise sind Aufpreise zum normalen Mittag-/

Abendessen.

Grillen
= Wiirstchen, Salat, Brot, Ketchup, Senf.
Der Grill steht bereit! 2,40 €

Disco plus inkl. Softdrinks
4 Discoraum mit hervorragender Ausstattung,
Musik- und Lichtanlage, inkl. Knabbereien

und Softdrinks 3,90 €

JH Windeck-Rosbach

Die Wald-Jugendherberge bietet ideale
Voraussetzungen, Wald und Natur zu
entdecken und zu erleben.

m Wald-Jugendherberge

Ausstattung:

® 142 Betten

e Schlafraume mit je 4 Betten

® 13 Gruppenleiterzimmer mit DU/WC

® 6 rollstuhlfahrergeeignete Schlafraume

e 5 Tagesrdume mit 20 bis 80 Platzen, davon
drei Raume als Proberdume fiir Chdre und
Musikgruppen geeignet

e 2 Schulungsrdume, Disco-, Filmraum und
Bolzplatz

e Vielseitiges AuRengeldnde mit Pfad der
Sinne, Lagerfeuerstellen

© Die JH liegt im Verkehrsverbund VRS

Leistungen:

Unterkunft, Vollpension, Bettwasche, die
jeweils beschriebenen Programmleistungen
sowie Reisesicherungsschein. Anreise am
1. Programmtag zum Mittagessen. Abreise
am letzten Tag nach dem Friihstiick.

Lehrer/-innen bzw. begleitende Personen
erhalten zwei Leiterzimmer je Gruppe ab
20 Personen.

Freiplatze:

Jede Klasse erhdlt zwei Freiplatze fiir Unter-
kunft, Vollpension und Programm der JH.
Externe Programmkosten, z. B. fiir Eintritts-
karten oder Fahrkarten, sind ausgenommen.

Anschrift:

Herbergsstr. 19

51570 Windeck-Rosbach
Tel.: 02292 5042

Fax: 02292 6569
windeck@jugendherberge.de
www.windeck.jugendherberge.de
Weitere Programme im Internet.

Infofilm

01.01.2015 - 12.04.2015
27.06.2015 - 16.08.2015
03.10.2015 - 18.10.2015
31.10.2015 - 31.12.2015

13.04.2015 - 26.06.2015
17.08.2015 - 02.10.2015
19.10.2015 - 30.10.2015

Nebensaison A:

Hauptsaison B:

Preis pro Person 2015
(Mindestteilnehmerzahl: 20 Schiiler)

Siegtal Nature Project A
3-Tage-Aufenthalt
Wagnis Wildnis
3-Tage-Aufenthalt

89,- €/102,- €

5-Tage-Aufenthalt ‘154,— €‘ 174,- €
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Wichtiges & Nutzliches

Besprechung in der Klasse

Wichtiges & Nutzliches

An- und Abreise

Die 5-Tage-Aufenthalte finden generell von
Montag bis Freitag statt, die 3-Tage-Aufent-
halte werden von Montag bis Mittwoch

oder von Mittwoch bis Freitag durchgefiihrt.
Die An- und Abreise erfolgt in Eigenregie.
Die Kosten hierfiir sind in den Programm-
preisen nicht enthalten. Anreise ist, wenn
nichts anderes in der Programmbeschreibung
vermerkt, am 1. Programmtag zum Mittag-
essen. AnschlieRend BegriiRung und
Zimmerverteilung. Viele Jugendherbergen
sind auch mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln
erreichbar. Ihre Schiiler konnten evtl. ihr
Schiiler-Ticket fiir die Anreise nutzen.

Betreuung der Programme

Alle rheinischen Jugendherbergen bieten
padagogisch betreute Programme an.
Geschulte Referentinnen oder Referenten be-
gleiten Ihre Gruppe und unterstiitzen Sie bei
der inhaltlichen Gestaltung des Programms.
Die Referentinnen und Referenten erfiillen
feste Qualitatskriterien (siehe Punkt Basis-
qualifikation der Referenten). Der Umfang
der betreuten Zeit und die Anzahl der Refe-
renten werden am Ende jeder Programmbe-
schreibung genannt. Der genaue Programm-
ablauf kann ggf. auf die Bediirfnisse Ihrer
Klasse angepasst werden. Bitte besprechen
Sie das mit der jeweiligen Jugendherberge.

Basisqualifikation der Referenten

Programmpartner, die padagogisch betreute

Programme durchfiihren, haben sich ver-

pflichtet, festgelegte rechtliche Standards

einzuhalten. Dazu zdhlen:

® eine padagogische Ausbildung der
Referenten

e hei Sportangeboten die entsprechende
sportfachliche Ausbildung

e ein erweitertes Fiihrungszeugnis und ein
Erste-Hilfe-Schein

o eine zusatzliche versicherungstechnische
Absicherung {iber den Programmpartner

Wir bieten Ihnen damit eine hochwertige

padagogische Begleitung Ihres Programms

mit hohen Sicherheitsstandards.

Bettwdsche
Die Bettwdsche ist im angegebenen
Pauschalpreis enthalten.

Buchung

Sie haben zwei Moglichkeiten, Ihre

Klassenfahrt zu buchen:

1.) Direkt in der Jugendherberge: Die
jeweilige Anschrift finden Sie auf den
Programmseiten der Jugendherberge.

2.) Uber das DJH-Service-Center Rheinland:
Die Mitarbeiterinnen beraten Sie, welche
rheinische Jugendherberge sich fiir Sie
am besten eignet. Sie teilen Ihnen mit,
in welchen rheinischen Jugendherbergen
Platze frei sind. Sie buchen Ihre Klas-
senfahrt und die Buchungsbestatigung
kommt direkt von der Jugendherberge.
Die Rufnummer des DJH-Service-Centers
finden Sie auf der Katalogriickseite.

DJH-Mitgliedschaft

Voraussetzung fiir den Aufenthalt in
Jugendherbergen ist die Mitgliedschaft

im Deutschen Jugendherbergswerk. Bitte
priifen Sie, ob Ihre Schule Mitglied ist.
Falls nicht, sollten Sie die Mitgliedschaft
bitte rechtzeitig vor der Reise beantragen,
damit Sie die giiltige Gruppenkarte bei der
Anreise in der Jugendherberge vorlegen
konnen. Informationen zur DJH-Mitglied-
schaft fiir Gruppen erhalten Sie beim
DJH-Service-Center Rheinland.

Durchfiihrung der Programme
Falls in den Programmtexten keine
Angaben zur padagogischen Betreuung
gemacht werden, findet die Durchfiihrung
der Programme in Eigenregie der Schul-
klasse statt. Die Betreuung der Klasse
liegt dann ausschlieBlich in den Handen
der Lehrkréfte.

EC-Cash @
In den rheinischen Jugendherbergen kann

der Aufenthalt mit der EC-Karte bezahlt
werden.

il s >
Buchung beim DJH-Service-Center Rheinland

Flexibel &nderbares

Programm

Bei vielen 5-Tage-Aufenthalten kdnnen Sie
die Anzahl der betreuten Programmtage in
Absprache mit der Jugendherberge dndern.
Sie konnen die Dauer der Programmbetreu-
ung auf Wunsch verkiirzen oder verlédngern.
Achten Sie auf obiges Piktogramm, ,flexibel
anderbares Programm”, unter der Programm-
beschreibung.

Forderschulen

Alle Jugendherbergen bieten Programme,
die auch von Férderschulen gebucht werden
kénnen, an. Uber die geeigneten Programme
informieren Sie die Jugendherbergen oder
die Mitarbeiterinnen des DJH-Service-Cen-
ters Rheinland. Viele Hauser reduzieren fiir
Forderschulen die Mindestteilnehmerzahl
ohne Aufpreis auf z. B. 15 oder 12 Personen.
Informationen hierzu finden Sie in der
thematischen Ubersicht auf Seite 10/11.

s g Ut
Freiplatze o
. D
Ab dem Schuljahr 2014/2015 s

erhalten Schulen fiir Klassenfahrten zwei
Freiplétze fiir Unterkunft, Voll- bzw. Halb-
pension und Programm, ohne Mindestteil-
nehmerzahl oder Mindestaufenthalt.
Lediglich externe Programmkosten wie
Eintrittskarten in Museen und touristische
Attraktionen oder Fahrkarten, z. B. fiir OPNV
oder Ausflugsschiffe, sind ausgenommen.

Videos im Internet

Alle Jugendherbergen stellen sich mit
Kurzfilmen oder Slideshows auf ihren Inter-
netseiten vor und verschaffen Ihnen einen
lebendigen Eindruck schon vor der Anreise.
Oder nutzen Sie einfach den jeweiligen QR-
Code auf den Programmseiten. Er fiihrt Sie
direkt zum Infofilm. Auf den Internetseiten
der Hauser finden Sie auBerdem neben

den hier im Katalog vorgestellten Angeboten
weitere Programme fiir Klassenfahrten.



Anreise und Zimmerverteilung

Klassenfahrten am
Wochenende

Die meisten 3-Tage-Aufenthalte kdnnen
auch am Wochenende gebucht werden.
Gleich nach dem Abendessen beginnt dann
das gewdhlte Programm. Eine Alternative,
wenn unterhalb der Woche keine Zeit fiir
eine Klassenfahrt bleibt.

Klassenfahrten ohne Programm
Alle Jugendherbergen stehen Ihnen natiir-
lich auch fiir Ihre individuelle Klassenfahrt
zur Verfiigung. Verwirklichen Sie Ihre pada-
gogischen Ziele und fiihren Sie Ihre eige-
nen Projekte durch. Die Jugendherbergen
bieten dafiir die richtige Unterkunft.

Klassenfahrten-Planer
Countdown

Unser Klassenfahrten-Planer ,Countdown”
erleichtert die Vorbereitung der Gruppen-
reise. Er enthalt Checklisten, Musterbriefe,
Kopiervorlagen sowie Informationsblatter
in tiirkischer und arabischer Sprache.
Unter www.djh-rheinland.de/countdown
konnen die Dokumente heruntergeladen
werden. Den ,Countdown” versendet das
DJH-Service-Center Rheinland kostenlos.

Kosten fiir Klassenfahrten

Im Rahmen des ,Bildungspakets” fiir Kinder,
Jugendliche und junge Erwachsene werden
auch die Kosten fiir eine mehrtdgige Klas-
senfahrt iibernommen. Dies gilt fiir Kinder
und Jugendliche, wenn sie in einer Familie
leben, die Leistungen nach dem SGB II,
dem SGB XII sowie Wohngeld und Kinder-
zuschlag oder Leistungen nach § 2 Asyl-
bewerberleistungsgesetz erhlt. Die Kosten-
tibernahme muss bei den zusténdigen Stel-
len schriftlich beantragt werden.

Leistungen

5-Tage-Aufenthalte umfassen vier Uber-
nachtungen mit Vollpension bzw. Halbpen-
sion. Die 3-Tage-Aufenthalte umfassen
zwei Ubernachtungen mit Vollpension bzw.
Halbpension. In den angegebenen Preisen
sind enthalten: Unterkunft, Bettwdsche,
Verpflegung (VP/HP), die beschriebenen
Programmleistungen sowie der gesetzlich
vorgeschriebene Reisesicherungsschein.

Musik-Jugendherbergen

15 Musik-Jugendherbergen bieten Proben-
raume und viele Extras, damit Musikgruppen
ungestort an ihrem Repertoire arbeiten
kénnen.

Infos: www.djh-rheinland.de/musikgruppen

Nebensaison

Zur Nebensaison bieten alle rheinischen
Jugendherbergen besonders giinstige
Programmpreise an, mit denen Sie bis zu
30,- € pro Schiiler sparen konnen.

Preise

Die angegebenen Preise gelten pro Teilneh-
mer bei einer Mindestteilnehmerzahl von
20 Schiilern. Sollte die Gruppe kleiner
sein, setzen Sie sich bitte mit dem DJH-
Service-Center Rheinland in Verbindung. Die
Mitarbeiterinnen priifen, ob das Programm
dennoch durchgefiihrt werden kann und
bieten es ggf. zu einem anderen Preis

neu an. Die auf den Programmseiten
genannten Preise gelten fiir das Kalender-
jahr 2015. Bei langerfristigen Buchungen
fiir Folgejahre kdnnen Preisdnderungen
eintreten (siehe Ziff. 6.2 der Allgemeinen
Vertragsbedingungen auf Seite 63).

Preis-Leistungs-System

Unser neues Preis-Leistungs-System bietet
die Mdglichkeit, Klassenfahrten durch
Getranke-Pauschalen, Grill- oder Disco-
Angebote individuell zu ergénzen. Dariiber
hinaus bieten verschiedene Hauser weitere
Zusatzleistungen an. Die Angebote finden
Sie auf den Programmseiten der JH.

Gemeinschaft erleben

Reiseriicktrittskosten-
Versicherung

Das DJH bietet in Kooperation mit dem UNION
Versicherungsdienst eine Reiseriicktrittskosten-
Versicherung fiir Klassenfahrten an. Die Pramie
betragt fiir alle Programme zurzeit 0,95 € pro
Person (Stand 2014). Versicherungsunterlagen
erhalten Sie bei der jeweiligen Jugendherberge
oder beim DJH-Service-Center Rheinland.

Rollstuhlfahrer

Viele Jugendherbergen im Rheinland sind fiir
Menschen mit Gehbehinderung und Rollstuhl-
fahrer geeignet. Programme, an denen Roll-
stuhlfahrer teilnehmen kénnen, sind in der
thematischen Ubersicht auf Seite 10/11 auf-
gefiihrt. Auf jeden Fall sollten Sie sich mit der
Jugendherberge in Verbindung setzen, um im
Vorfeld alle erforderlichen Details zum Haus
und zum Programmablauf abzuklaren.

Riicktrittsmoglichkeit des
Veranstalters

Sollte die auf den Programmseiten verdffent-
lichte Mindestteilnehmerzahl nicht erreicht
werden, kann der Veranstalter bis 28 Tage vor
Reisebeginn vom Angebot zuriicktreten.

Soziales Lernen intensiv
Gemeinsam mit Lehrern haben wir das
Siegel ,Soziales Lernen intensiv” ent-
wickelt. Es kennzeichnet Programme, die
das soziale Lernen auf einer Klassenfahrt
optimal unterstiitzen: Ausfiihrliche Infor-
mationen hierzu finden Sie auf der Seite 4.

SOTIALES LERMEN
1-h-T-E-h-5-0-

Unterbringung der
Gruppenleiter

Gruppenleiter und Begleitpersonen werden in
der Regel einzeln untergebracht. Die meisten
rheinischen Jugendherbergen garantieren

fiir Gruppen ab 20 Schiilern ganzjéhrig zwei
Leiterzimmer pro Gruppe.
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Die Spezialisten fiir Klassenfahrten

M

Informationen zum Thema Kiassenfahrten

Nutzen Sie die Spezialisten fiir Klassenfahrten!

Eine Klassenfahrt neben Ihren Aufgaben im schulischen Lernumfeld zu organisieren, bedeutet fiir Sie einen zusatzlichen Arbeitsaufwand.

Wir mochten Sie gern unterstiitzen und bieten Ihnen dafiir kostenloses Arbeits- und Informationsmaterial. Alle Veroffentlichungen erhal-

ten Sie bei unserem DJH-Service-Center Rheinland - Anruf geniigt - oder zum Download unter ww.djh-rheinland.de.

KlasseAktiv 2015
Klassenfahrten fiir die Jahrgangs-
stufen 7 bis 13.

Fiir Ihre Kolleginnen und Kollegen
und fiir Elternvertreter senden

wir IThnen gern weitere Exemplare
unserer Schulkataloge zu.

Klassenfahrten-Planer

Der Klassenfahrten-Planer ,Count-
down” ist die perfekte Ergdanzung zu
unseren Schulreisekatalogen. Eine
niitzliche Planungshilfe mit Tipps,
Hinweisen und Richtlinien sowie
Checklisten und Mustervorlagen.
Viele Vorlagen auch zum Download

im Internet.

Videos im Internet

Alle Jugendherbergen stellen sich mit Kurzfilmen
oder Slideshows auf ihren Internetseiten vor und
verschaffen Ihnen einen lebendigen Eindruck schon
vor der Anreise. Nutzen Sie die QR-Codes auf den

Programmseiten.

Personliche Beratung und Information erhalten Sie
beim DJH-Service-Center Rheinland

Diisseldorfer Stralle 1a

40545 Diisseldorf

Tel.: 0211 30 26 30 26

Fax: 0211 30 26 30 27

E-Mail: service@djh-rheinland.de

Sie erreichen unser Team telefonisch:
Montag bis Freitag 08:00 - 17:00 Uhr

FahrtFinder 2015
Klassenfahrten fiir die Jahrgangs-
stufen 1 bis 6. Auch hier stehen

padagogische Zielsetzungen im

Vordergrund. Viele der Programme

FahrtFinder 205 unterstiitzen den Lehrplan der Grund-
S schule, vermitteln altersgerecht Werte

und Wissen und machen ,nebenbei”
machtig viel Spal3.

Chore & Musikgruppen
Auf einen Blick: Ausstattung, Service und
Musikpauschalen - 15 Jugendherbergen im

Rheinland bieten ideale Probenbedingungen.

GRS (X I BessER. SCHNELLER. AKTUELLER INFORMIERT.

www.JH-insider.de - alle Themen auf einen Klick:

» Newsletter rund um das Thema Schule

P Neues aus der JH-Welt bunt gemischt

P Gezielte Informationen zu Ihrem persénlichen
Themengebiet

www.guenstig-ins-rheinland.de
Top-Konditionen fiir flexible Klassen

P Angebote mit pddagogischer Zielsetzung

P Freie Termine zu besonders giinstigen Konditionen
P Nebensaisonpreise mit hoher Preisersparnis



Informationsmaterial

PrOSpekte & Broschiiren der Jugendherbergen im Rheinland

Lassen Sie sich vom Team des DJH-Service-Centers Rheinland beraten: Tel. 0211 30 26 30 26 - oder fordern Sie kostenlos Ihr
gewiinschtes Informationsmaterial im Internet an: www.djh-rheinland.de. Alle Materialien finden Sie hier auch zum Download.

Ferien & Familien

Aktivreisen fiir Kids & Teens in
den Ferien, Reiseprogramme fiir
Familien und Familien-Jugend-

herbergen mit besonderen

Ferien

Ketvresen fir Kinder, Jugendiiche & Familien

Serviceangeboten.

ir Familien

n fir Fam
endherberge”

e e s

Preise & Portrdts

Uberblick mit allen Informationen zu

den Jugendherbergen im Rheinland mit
Anschriften, Preisen, Programmschwerpunk-

ten, Freizeittipps und GPS-Koordinaten.

Radwandern im Rheinland
Infos {iber Ausstattung und speziellen
Service fiir Radfahrer der rheinischen

fl Radwandern Jugendherbergen, inkl. Ubersichtskarten

im Rheinland

mit den schonsten Themenrouten.

Besuchen Sie uns auch im Internet:

www.djh-rheinland.de

Tagungen & Seminare
Jugendherbergen im Rheinland
bieten preisgiinstige Tagungs-
angebote, moderne technische
Ausstattung und kompetenten
Service - eine perfekte Alter-

native!

Gruppenreisen

Reisepakete fiir Freizeit- und Familien-
gruppen ab 10 Personen sind an jedem
Wochenende buchbar! Programme von
Adventure Academy bis Wellness garan-

tieren abwechslungsreiche Miniferien

von Freitag bis Sonntag.

Mobil in Jugendherbergen

Eine tibersichtliche Planungshilfe tiber
die Ausstattung der 17 Jugendherbergen
im Rheinland, die auf Menschen mit Geh-
behinderung und Rollstuhlfahrer einge-
stellt sind.

!j Sie finden uns auch bei Facebook: ,,Klassenfahrt®.



Allgemeine Vertragsbedingungen fiir die Schulreiseangebote der Jugendherbergen im Rheinland

1. Veranstalter

Veranstalter der angebotenen Programme ist der DJH-Landesverband
Rheinland e. V., Diisseldorfer Str. 1a, 40545 Diisseldorf (,Landesverband/
Veranstalter"). Die jeweilige Jugendherberge tritt als von dem Landesver-
band bevollmachtigte Vertreterin auf und sie schlieBt fiir den Landesverband
die Vertrage ab. Samtlicher Schriftverkehr ist mit der Jugendherberge zu
fithren, die das jeweilige Reiseprogramm durchfiihrt. Diese Jugendherberge
wird nachfolgend als ,Ansprechpartner” bezeichnet.

2. Teilnahmel d "

htigung; A ich dieser
Allg Vertragshedingung
Teilnahmeberechtigt sind ausschlieBlich Mitglieder des Deutschen Jugend-
herbergswerks (bzw. eines anderen der IYHF angeschlossenen Verbandes),
die Uber eine giltige kérperschaftliche DJH-Mitgliedschaft verfiigen. Die
anmeldende Schule oder Gruppe bzw. Kérperschaft (,Anmelder/Kunde”)
weist diese Mitgliedschaft dem Ansprechpartner durch Vorlage einer
DJH-Gruppenmitgliedskarte nach. Die Mitgliedschaft muss spatestens zum
Veranstaltungsbeginn erworben worden sein. Diese Allgemeinen Vertrags-
bedingungen wenden sich ausschlieBlich an die genannten Mitglieder mit
kérperschaftlicher Mitgliedschaft. Sie gelten nicht fiir Einzelpersonen oder
Verbraucher.

3. Vertragsabschluss

3.1 Anmeldungen kénnen miindlich, schriftlich — empfohlen —, telefonisch,
per Telefax oder auf elektronischem Weg (per E-Mail) an den Ansprechpart-
ner gerichtet werden. Die Anmeldung muss den Gruppenverantwortlichen
namentlich benennen sowie die Anzahl der weiteren Teilnehmer enthalten,
aufgegliedert nach ménnlichen und weiblichen Personen. Die Anmeldung
erfolgt durch den Anmelder auch fiir alle in der Anmeldung mit aufge-
fithrten Teilnehmer, fiir deren Vertragsverpflichtungen der Anmelder wie fiir
seine eigenen Verpflichtungen haftet, sofern er diese Verpflichtung durch
ausdriickliche, gesonderte Erkldrung iibernommen hat.

3.2 Mit der Anmeldung bietet der Anmelder den Abschluss eines Reisever-
trages auf der Grundlage dieses Kataloges, der darin enthaltenen Reise-
ausschreibung und Hinweise zur Reise sowie dieser Allgemeinen Vertrags-
bedingungen verbindlich an. Der Vertrag kommt mit der Annahme der
Anmeldung durch den Ansprechpartner fiir den Landesverband zustande,
fiir die es keiner besonderen Form bedarf. Der Ansprechpartner informiert
das anmeldende Mitglied tber den Vertragsabschluss, indem er die form-
lichen Belegungsvertragsdokumente und den Sicherungsschein iibersendet.
Mit dem Sicherungsschein sind alle Zahlungen des Mitglieds gegen Insol-
venz abgesichert.

4. Bezahlung

4.1 Nach Vertragsabschluss, Erhalt der Belegungsvertragsdokumente und
des Sicherungsscheines ist eine Anzahlung in Hohe von 20 % des Gesamt-
reisepreises féllig. Die Anzahlung wird auf den Reisepreis angerechnet. Die
Restzahlung auf den Reisepreis ist 28 Tage vor Anreise féllig und zu zah-
len, wenn feststeht, dass die Reise durchgefiihrt wird, insbesondere nicht
mehr nach Ziffer 8.1 abgesagt werden kann, und kann in bar oder per EC-
Lastschriftverfahren geleistet werden. MaBgeblich fiir die Rechtzeitigkeit der
Zahlung ist die Gutschrift beim Veranstalter.

4.2 Leistet der Kunde die Anzahlung und/oder Restzahlung nicht entspre-
chend den festgesetzten Flligkeiten zur Zahlung, so ist der Landesverband
in Vertretung durch den Ansprechpartner berechtigt, nach Mahnung und
angemessener Fristsetzung zur Zahlung vom Vertrag zuriickzutreten und
den Kunden mit Riicktrittskosten zu belasten, die sich an nachstehender
Ziffer 7.2 orientieren.

5. Leistungen, Ainderung der Reiseausschreibung vor Vertragsschluss

Der Umfang der vertraglich geschuldeten Leistungen ergibt sich aus der
Leistungsbeschreibung des Veranstalters im Katalog und den hierauf
Bezug nehmenden Angaben in der Belegungsbestatigung. Beziiglich der
Reiseausschreibung behélt sich der Veranstalter gem. § 4 Abs. 2 BGB-InfoVO
ausdriicklich vor, aus sachlich berechtigten, erheblichen und nicht vorher-
sehbaren Griinden vor Vertragsschluss eine Anderung der Ausschreibung zu
erklaren, tiber die der Kunde vor Buchung selbstverstandlich informiert wird.

6. Leistungs- und Preisanderung, Rechte des Teilneh

6.1 Leistungsanderungen: Nach Vertragsschluss notwendig werdende An-
derungen wesentlicher Reiseleistungen, die vom Veranstalter nicht wider
Treu und Glauben herbeigefiihrt werden, sind nur gestattet, soweit die
Anderungen nicht erheblich sind und den Gesamtzuschnitt der gebuchten
Reise nicht beeintréchtigen.

6.2 Preisanpassungen: Der Veranstalter behlt sich vor, Preisanderungen
nach Abschluss des Vertrages vorzunehmen, wenn sich die Kosten fiir be-
stimmte Leistungen nach Abschluss des Vertrages erhchen, weil sich die
bei Vertragsabschluss vorliegenden Verhaltnisse (z. B. Strom-, Gas-, Was-
serpreise, Nebenkosten, allgemeine Lebenshaltungskosten) in der Zeit zwi-
schen Vertragsabschluss und Antritt des gebuchten Aufenthaltes nicht uner-
heblich geandert haben und dies bei Vertragsabschluss nicht vorhersehbar
war. Die Preisanderung ist in dem Umfang moglich, wie sich die Erhdhung
der Kosten auf den Preis pro Person auswirkt, sofern zwischen Vertragsab-
schluss und dem vereinbarten Beginn des Aufenthaltes beim Ansprechpart-
ner mehr als vier Monate liegen. Grundlage der Preisanderung ist stets die
aktuelle Preisliste des Landesverbandes, die beim Landesverband oder beim
Ansprechpartner erhéltlich ist. Eine Preiserhhung, die ab dem 20. Tage vor
dem vereinbarten Reisebeginn verlangt wird, ist unwirksam. Der Kunde wird
vom Ansprechpartner tber die Preisénderung in Kenntnis gesetzt.

6.3 Bei einer Preiserhdhung um mehr als 5 % oder im Falle einer erheblichen
Anderung einer wesentlichen Reiseleistung kann der Kunde kostenfrei vom
Vertrag zuricktreten oder die Teilnahme an einer mindestens gleichwertigen

Fotografie:
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Tourismus & Congress GmbH: S. 19
DMT GmbH: S. 20

Stadt Duisburg: S. 22

Seaside Beach Baldeney GmbH: S. 26

anderen Reise verlangen, wenn der Veranstalter in der Lage ist, eine solche
Reise ohne Mehrpreis fiir den Reisenden aus seinem Angebot anzubieten.
Der Kunde hat diese Rechte unverziiglich nach Zugang der Erklérung des
Veranstalters iiber die Anderung der Reiseleistung oder die Preisanpassung
diesem gegentiber geltend zu machen.

7. Riicktritt, Umbuchung durch den Teilnehmer, Teilnehmerwechsel

7.1 Der Anmelder kann jederzeit vor Reisebeginn zuriicktreten. Es wird dem
Kunden empfohlen, den Riicktritt unter Angabe der Reservierungsnummer
gegeniber dem Ansprechpartner schriftlich zu erklaren.

7.2 Tritt der Anmelder von der Reise zuriick, so verliert der Veranstalter
den Anspruch auf den vereinbarten Reisepreis. Er kann jedoch von dem
Anmelder eine angemessene Entschadigung fiir getroffene Vorkehrungen
und seine Aufwendungen verlangen. Die Hohe der Entschadigung bestimmt
sich nach dem Reisepreis unter Abzug des Wertes der vom Veranstalter er-
sparten Aufwendungen sowie dessen, was er durch gewshnlich mogliche
anderweitige Verwendung der Leistungen erwerben kann. Der Veranstalter
kann diesen Anspruch nach seiner Wahl konkret oder pauschalisiert berech-
nen. Pauschalisiert kann der Veranstalter eine Entschadigung in Prozent des
Reisepreises je nach Riicktrittszeitpunkt des Kunden

vom 29. bis 14. Tag vor Aufenthaltsbeginn 50 %
vom 13. bis 7. Tag vor Aufenthaltsbeginn 60 %
vom 6. Tag bis zum Aufenthaltsbeginn 90 %

verlangen. Es steht dem Anmelder frei, nachzuweisen, dass dem Veranstalter
ein Schaden tberhaupt nicht oder nur in wesentlich niedrigerer Hohe als der
Pauschalen entstanden ist. Der Veranstalter behélt sich vor, in Abweichung
von den vorstehenden Pauschalen eine héhere, konkrete Entschadigung zu
fordern und wird in diesem Fall die geforderte Entschadigung unter Berick-
sichtigung der ersparten Aufwendungen und einer etwaigen, anderweitigen
Verwendung der Reiseleistungen konkret beziffern und belegen.

7.3 Es wird ausdriicklich darauf hingewiesen, dass im Reisepreis eine Reise-
riicktrittskosten-Versicherung nicht enthalten ist. Es wird empfohlen, sich
durch Abschluss einer Reiseriicktrittskosten-Versicherung (erhaltlich tiber
den Ansprechpartner) zu versichern.

7.4 Werden auf Wunsch des Anmelders nach der Buchung Anderungen hin-
sichtlich des Reisetermins, des Reiseziels oder der Unterkunft vorgenommen
(Umbuchung), so sind solche Anderungen nur nach vorherigem Riicktritt
vom Reisevertrag unter den in Ziffer 7.2 genannten Bedingungen und bei
gleichzeitiger Neuanmeldung durch den Kunden mdglich. Ein rechtlicher
Anspruch auf Umbuchungen besteht nicht.

7.5 Sollte der Kunde die Reise nicht antreten konnen, kann er bis zum Reise-
beginn einen Dritten (andere Klasse/Gruppe) stellen, der an seiner Stelle in
die Rechte und Pflichten aus dem Reisevertrag eintritt und den er dem Ver-
anstalter zuvor anzuzeigen hat. Der Ansprechpartner kann dem Eintritt des
Dritten widersprechen, wenn dieser Dritte (die andere Klasse/Gruppe) den
besonderen Reiseerfordernissen nicht geniigt oder seiner/ihrer Teilnahme
gesetzliche Vorschriften oder behordliche Anordnungen entgegenstehen.
Die in den Vertrag eintretende Ersatzperson/der Dritte und der urspriing-
liche Anmelder haften gegentiber dem Reiseveranstalter als Gesamtschuld-
ner fiir den Reisepreis und fiir samtliche durch den Eintritt der Ersatzperson/
des Dritten entstehenden Mehrkosten.

8. Riicktritt oder Kiindigung durch den Vi I

8.1 Ist in der Beschreibung der Reise ausdriicklich auf eine Mindestteilneh-
merzahl (MTZ) hingewiesen und wird diese nicht erreicht, so kann der Ver-
anstalter durch den Ansprechpartner vom Vertrag zuriicktreten, wenn er die
MTZ in der jeweiligen Reiseausschreibung im Prospekt beziffert sowie den
Zeitpunkt angegeben hat, bis zu welchem seine Riicktrittserklarung dem
Kunden vor dem vertraglich vereinbarten Reisebeginn spétestens zugegan-
gen sein muss, und in der Belegungsbestétigung deutlich lesbar auf diese
Angaben hingewiesen hat. Der Riicktritt ist bis 28 Tage vor dem vereinbarten
Aufenthaltsbeginn gegentiber dem Kunden zu erklaren. Auf den Reisepreis
geleistete Zahlungen werden dem Kunden umgehend erstattet.

8.2 Stort der Kunde trotz einer entsprechenden Abmahnung durch den Ver-
anstalter oder den Ansprechpartner nachhaltig oder verhdlt er bzw. seine
Gruppe oder Mitglieder der Gruppe sich in solchem MaBe vertragswidrig,
dass eine Fortsetzung des Vertragsverhéltnisses bis zur vereinbarten Been-
digung oder zum Ablauf einer Kiindigungsfrist mit ihm unzumutbar ist oder
sonst stark vertragswidrig, kann der Veranstalter durch den Ansprechpartner
ohne Einhaltung einer Frist den Reisevertrag kiindigen. Dabei behalt der
Veranstalter den Anspruch auf den Reisepreis abzliglich des Wertes er-
sparter Aufwendungen und ggf. Erstattungen durch Leistungstréger oder
ahnliche Vorteile, die er aus der anderweitigen Verwendung der nicht in
Anspruch genommenen Leistung erlangt. Eventuelle Mehrkosten fiir die
Riickbeforderung trégt der Storer selbst.

9. Obliegenheiten des Kunden, Mangelanzeige, Abhilfe, Fristsetzung vor
Kiindigung des Kunden, Mitwirkungspflicht des Anmelders

9.1 Der Kunde hat auftretende Mangel unverziiglich dem Ansprechpartner
(der Herbergsleitung) oder dem Veranstalter anzuzeigen und dort inner-
halb angemessener Frist um Abhilfe zu ersuchen. Unterlasst es der Kunde
schuldhaft, einen Mangel anzuzeigen, so tritt eine Minderung des Reise-
preises nicht ein.

9.2 Der Veranstalter kann durch den Ansprechpartner die Abhilfe verwei-
gern, wenn sie unverhaltnismaBigen Aufwand erfordert. Der Veranstalter
kann in der Weise Abhilfe schaffen, dass er durch den Ansprechpartner eine
gleich- oder hoherwertige Ersatzleistung erbringt.

9.3 Wird eine Reise infolge eines Mangels erheblich beeintréchtigt und leistet
der Veranstalter/Ansprechpartner innerhalb einer angemessenen Frist keine

Phantasialand: S. 32
Kdlner ZooBild: S. 32
Kdlner FotoBild: S. 33
allrounder.de: S. 38, S. 39
Vogelsang ip: S. 44

Rheinland

Abhilfe, so kann der Kunde im Rahmen der gesetzlichen Bestimmungen den
Reisevertrag kiindigen, wobei aus Beweisgriinden die schriftliche Erklarung
empfohlen wird. Der Bestimmung einer Frist bedarf es nur dann nicht, wenn
die Abhilfe unméglich ist oder von dem Veranstalter verweigert wird oder
wenn die sofortige Kiindigung des Vertrages durch ein besonderes Interesse
des Reisenden gerechtfertigt wird.

9.4 Bei auftretenden Méngeln ist der Anmelder verpflichtet, im Rahmen der
gesetzlichen Schadensminderungspflicht mitzuwirken, Schéden zu vermei-
den oder gering zu halten.

10. Haftungsbeschrankung des Ve s

Die vertragliche Haftung des Veranstalters fiir Schaden, die nicht Kérper-
schaden sind, ist pro Reise und Kunden auf den dreifachen Reisepreis
beschrénkt, soweit ein Schaden weder vorsatzlich noch grob fahrlassig
herbeigefiihrt wurde oder soweit der Veranstalter fiir einen dem Kunden
entstehenden Schaden allein wegen des Verschuldens eines Leistungstré-
gers verantwortlich ist. Fiir alle gegen den Veranstalter gerichteten Scha-
densersatzanspriiche aus unerlaubter Handlung, die nicht auf Vorsatz oder
grober Fahrlassigkeit beruhen, haftet der Veranstalter bei Sachschéden bis
4.100 €; tbersteigt der dreifache Reisepreis diese Summe, so ist die Haftung
des Veranstalters fiir Sachschaden auf die Hohe des dreifachen Reisepreises
pro Reise und Kunde beschrénkt.

11. Ausschluss von Anspriichen, Anzeigefristen, Verjahrung von
Anspriichen, Verjahrungsfristen

11.1 Reisevertragliche Gewdhrleistungsanspriiche sind innerhalb eines
Monats nach der vertraglich vorgesehenen Beendigung der Reise gegeniiber
dem Ansprechpartner geltend zu machen. Nach Ablauf der einmonatigen
Frist kann der Vertragspartner Anspriiche nur geltend machen, wenn er
ohne Verschulden an der Einhaltung der Frist verhindert worden ist.

11.2 Reisevertragliche Anspriiche des Kunden nach §§ 651c bis 651f BGB
verjdhren bei Sach- und Vermdgensschaden in einem Jahr, soweit ein
Schaden des Kunden weder auf einer vorsatzlichen oder grob fahrlassigen
Pflichtverletzung des Veranstalters, seines gesetzlichen Vertreters oder eines
seiner Erfiillungsgehilfen beruht. Die Verjahrung beginnt an dem Tag, an
dem der Aufenthalt nach dem Vertrag enden sollte. Schweben zwischen
dem Vertragspartner und dem Ansprechpartner Verhandlungen tiber den
Anspruch oder die den Anspruch begriindenden Umstande, so ist die Ver-
jahrung gehemmt, bis eine der Parteien die Fortsetzung der Verhandlungen
verweigert. Die Verjahrung tritt friihestens 3 Monate nach dem Ende der
Hemmung ein. Anspriiche aus unerlaubter Handlung sowie alle Anspriiche
auf Ersatz von Kérperschaden unterliegen der gesetzlichen Verjahrungsfrist.

12. Abtretungsverbot
Die Abtretung von Anspriichen gegen den Veranstalter ist ausgeschlossen;
dies gilt nicht unter Familienangehorigen.

13. Datenschutz

Ein verantwortungsvoller Umgang mit personenbezogenen Daten ist fiir die
Jugendherbergen im Rheinland e. V. selbstverstandlich. Die Verarbeitung und
Nutzung erfolgt gemaB Bundesdatenschutzgesetz (BDSG). Personenbezo-
gene Daten sind samtliche Angaben wie Name, Anschrift, E-Mail-Adresse
sowie Telefonnummer. Der Veranstalter stellt diese Informationen aus-
schlieBlich Partnerunternehmen und dem DJH Deutschland zur Verfiigung,
die diese Daten in seinem Auftrag, gemaB seinen Weisungen und unter Ein-
haltung des BDSG verarbeiten. Dariiber hinaus erfolgt eine Weitergabe der
Daten an Dritte nicht. Der Kunde hat jederzeit die Mglichkeit, seine beim
Veranstalter gespeicherten personenbezogenen Daten abzurufen, tber sie
Auskunft zu verlangen, sie andern oder [6schen zu lassen. Die Loschung sei-
ner personenbezogenen Daten erfolgt, wenn er seine Einwilligung zur Spei-
cherung widerruft, wenn die Daten zur Erfiillung des mit der Speicherung
verfolgten Zwecks nicht mehr erforderlich sind oder wenn ihre Speicherung
gesetzlich unzuldssig ist. Mit einer Nachricht an das DJH-Service-Center
Rheinland unter service@djh-rheinland.de oder unter der unten genannten
Adresse kann der Kunde der Nutzung oder Verarbeitung seiner Daten fiir
Zwecke der Werbung, der Markt- oder Meinungsforschung oder zu Marke-
tingzwecken jederzeit kostenfrei widersprechen.

14. Schlussbestimmungen

14.1 Soweit der Kunde Kaufmann oder juristische Person des privaten
oder des dffentliches Rechtes oder eine Person ist, die ihren Wohnsitz oder
gewdhnlichen Aufenthaltsort im Ausland hat oder deren Wohnsitz oder
gewshnlicher Aufenthalt im Zeitpunkt der Klageerhebung nicht bekannt
ist, wird als Gerichtsstand der Sitz des DJH-Landesverbandes Rheinland in
Disseldorf vereinbart.

14.2 Die Unwirksamkeit einzelner Bestimmungen hat nicht die Unwirksam-
keit des gesamten Reisevertrages zur Folge. Auf das gesamte Rechts- und
Vertragsverhéltnis zwischen dem Kunden und dem Veranstalter findet aus-
schlieBlich deutsches Recht Anwendung.

Veranstalter: Deutsches Jugendherbergswerk Landesverband Rheinland e. V.
Diisseldorfer Str. 1a, 40545 Diisseldorf, vertreten durch den Vorstand
Ludwig B. Liihl, Cornel Hiisch, Manfred Walhorn, Friedhelm Kamps
Telefon: 0211 30 26 30 26, Fax: 0211 30 26 30 27

E-Mail: service@djh-rheinland.de, Internet: www.djh-rheinland.de
Vereinsregister des AG Diisseldorf: VR 3972

Wesentliche Merkmale der Dienstleistung: Reiseveranstaltung
Reiseveranstalter-Haftpflichtversicherung:

Union Versicherungsdienst GmbH, 32758 Detmold.

Réaumlicher Geltungsbereich der Versicherung: Deutschland.

Auf den Reisevertrag findet deutsches Recht Anwendung (siehe 14.2).

© 2014 DJH-Landesverband Rheinland e.V.
Stand: April 2014, Anderungen vorbehalten.
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3-Tage-Aufenthalt
mit Programm

5-Tage-Aufenthalt
mit Programm

Dieses Angebot kann
als 3- oder 5-Tage-
Aufenthalt gebucht werden

Das Programm
eignet sich fiir
diese Schuljahre

Dieses Programm
ist buchbar
on ... bis ...

Dieses Programm ist
auch am Wochenende
(Freitag bis Sonntag)
buchbar

Dieses Programm eignet sich
besonders fiir Klassenfahrten
auBlerhalb der Hochsaison im

Herbst und Winter

Bei diesem Programm kénnen
Sie die Anzahl der betreuten
Programmtage in Absprache

mit der JH dndern

Dieses Programm
eignet sich

fiir Klassen mit
Rollstuhlfahrern

I-W-T-E-H-§-1-¥

Dieses Programm
unterstiitzt intensiv
das Erlernen

sozialer Kompetenzen

cuT DRAUE

Diese Klassenfahrten
verbessern durch gesunde
Erndhrung, Bewegung

und Stressregulation die
Gesundheit von Jugendlichen.
Weitere Info unter
www.gutdrauf.net

SOZIALES LERNEN



DJH-Service-Center Rheinland
Buchungsservice @ 0211 30 26 30 26

Information

© In welchen Jugendherbergen gibt es freie Platze?

o Wir geben Ihnen einen Uberblick iiber die Einrichtung und die Freizeitausstattung unserer Jugendherbergen:
Welche Sportmdglichkeiten gibt es auf dem AuRengeldnde? Gibt es einen Grillplatz? Sind die Zimmer mit
eigener Dusche und WC ausgestattet?

© Welche Jugendherbergen sind gut mit &ffentlichen Verkehrsmitteln zu erreichen?

Beratung

* Welche Programme greifen Unterrichtsthemen auf?

® An welchen Programmen konnen auch Rollstuhlfahrer teilnehmen?

© Falls die Jugendherberge an Threm Wunschtermin ausgebucht ist, schlagen wir Thnen Alternativtermine oder -orte vor.

Buchung
© Wenn Sie sich fiir eine Jugendherberge und ein Programm entschieden haben, leitet unser Service-Team alle notwendigen
Daten online an die Jugendherberge. Die Buchungsbestétigung erhalten Sie direkt von der Jugendherberge.

Kontakt

DJH-Service-Center Rheinland

Diisseldorfer StralRe 1a - 40545 Diisseldorf

Tel.: 0211 30 26 30 26 - Fax: 0211 30 26 30 27

E-Mail: service@djh-rheinland.de A
Sie erreichen uns telefonisch: ;R|

Montag bis Freitag 08:00 — 17:00 Uhr Rheinland

IGRURLIAN procer SCHNELLER. AKTUELLER INFORMIERT.

Online-Newsportal JH-insider
Ganz einfach News und Informationen erhalten. Als Newsletter, RSS-Feed und {iber Facebook/Twitter.
Mehr Informationen unter www.jh-insider.de.

Jugendherbergen online anfragen oder buchen: www.djh-rheinland.de

® Online anfragen: Gruppen ab sieben Personen und Schulklassen konnen {iber das Reservierungssystem eine Buchungs-
anfrage stellen.

* Online buchen: Einzelreisende, Familien und Kleingruppen bis sieben Personen konnen schnell und unkompliziert online
Betten oder Familienzimmer buchen.

Mitgliedschaft
© Mit der DJH-Mitgliedskarte stehen Ihnen mehr als 530 Jugendherbergen in Deutschland und rund 4.500 weltweit offen.
© Fiir eine Klassenfahrt in eine Jugendherberge ist die DJH-Mitgliedschaft fiir Gruppen Voraussetzung. Bitte denken Sie
daran, die giiltige DJH-Mitgliedskarte bei der Ankunft in der Jugendherberge vorzulegen.

www.djh-rheinland.de





